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Гермърски новини 
Mixed news 


The Lord of the Rings: The Battle for Middle Earth 
Rome: Total War 

Prince of Persia 2 

Full Spectrum Warrior 
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Xpand Rally 


Ground Control И: Operation Exodus 
Spider-Man 2: The Game 

Soldiers: Heroes of World War И 

Alias 

Myst Uru: The Path of the Shell 

Kreed 

Aura: Fate of the Ages 

Mashed 

Ballance 

Shrine: Circus Tycoon 

Championship Soccer 2004-2005 Edition 
Carnival Cruise Lines Tycoon 2005 — Island Hopping 


PS News 

Forgotten Realms: Demon Stone 
Fight Club 

Samurai Warriors 

Onimusha: Blade Warriors 
Richard Burns Rally 


CHEATS 


Console Cheats 
PC Cheats 


STRATEGY GUIDE 
Warlords Battlecry || 
SOFTWARE 


Магарешки работи 
Best Free Soft 07 2004 


Дигиталната памет Ha народите 
Нови, по-бързи АМО процесори и чипсети 
Computex 2004 


ГО ТАВЕЕ АМЕ5 
Кубчето на Рубик 
LIFESTYLE 
Bodybuilding Team 


Й Sic vis pacem, para bellum 


Pisma@pcmania.bg 4 "Искаш ли мир, готви се за Война" 
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три години 


Ако хвърлим бърз поглед Ком броя от 
преди три години, ще се сблоскаме с 
експанжъна на Diablo, две-три запомня- 
щи се гедмки, феноменални 120-гига- 
байтови дискове и още поне едно Важ- 
но нещо. Тогава беше обявено първото 
издание на Световните киберигри, Кое- 
то накара много хора по света да пог- 
леднат компютърните игри под един 
по-сериозен ъгъл. Да си ги представат 
като спорт на ума, на въображението, 
реакциите и интелекта, а не като за- 
бавящо физическото развитие на geua- 
та губи-време. Искрено се надявам то- 
зи дебат да изглежда Все по-нелеп, но 
нещата се променят с различна ско- 
рост 8 главите хората. Ако тук можем 
да се позовем на регионалната си изос- 
таналост, какво да кажем за принц 
Чарлз, Който В новина от същия онзи 
брой Казва, че “световната обшестве- 
ност трябва да полага Всички необхо- 
дими усилия да отклонава децата от 
мониторите". Свикнали сме да смата- 
ме, че цивилизацията се движи от за- 
пад на изток, но това е само поредно- 
то Клише, Което не е зле да преосмис- 
лим. Как да сопоставим изказванията 
на фриволния британски престолонас- 
ледник и решението на ЮЖноКорейско- 
то правштелство да издигне гейминга 
8 ранг на държавна политика и да съ- 
действа активно за развитието му? 
ЯВно В Азия не само осмислат доста 
бързо реалностите на новия техноло- 
гичен свят, но и имат куража да 83e- 
мат Важни и адекватни решения за бъ- 
дешето. Що се отнася до България, то 
участието ни досега и световната 
титла от миналата година доказват, 
че имаме потенциала. И ако държавата 
забележи това, няма да сбърка. 

Петър Табов 


олямото чакане е Към своя Край. В 

момента, когато пиша тези редове, 

до излизането на Играта остават 
около 2 седмици. Играта с главно “И”. Иг- 
рата, чиято първа част направи така, че 
гейменето да се превърне от обикновено 
хоби В най-Върлата ми мания. Преди око- 
ло 10 години та ме принуди да профукам 
Жалките си спестявания за свърхбързия 
за Времето си 66-мегахерцов интелски 
процесор 486. Играта, Която обърна 
представите ми за Компютърна Визия, 
показвайки на света Какво е това 30-ек- 
шън. Очаквам я да излезе и аз Вече не 
знам откога. Вероятно се досещате - 
става дума за DooM 3. 

Без бой си признавам, че сом прист- 
растен Към тази игра и 
с треперещи ръце се 
готвя за нейната mpe- 
та част. Дори вече за- 
почвам да си правя 
сметките дали още се- 
га ще мога да си позво- 
ла дополнителни 512 
МВ ВАМ и оше по-борз 
GeForce ЕХ. Защото, 
както обикноВено, едва 
ли ще можем да напра- 
Вим по един нормален 
DooM, без преди това 
да направим и подоба- 
Ващ ъпгрейд... 

Но Както и да е – 
Ком DooM 3 са насочени 
погледите на милиони 
геймъри с дългогодишен стаж. До голя- 
ма степен те явно са се понаџграли и Все 
по-често започват да роптаят срещу 
липсата на иновативни идеи В бранша. 
Творенџето на Класиците от id Software е 
призвано да помегле Конкуренцията като 
торнадо от “След утрешнџа ден" — цен- 
търа на Лос Анджелис. В съзнанието на 
масовия геймър DooM 3 е призвана да се 
превърне В новия еталон за триизмерна 
анимация. И направо не ми се мисли, ако 
Джон Кармак & Компания се издънят В 
тази толкова задължаваща мисия. Прос- 
то очакванията Към тази игра са толко- 
Ва големи, че авторите 0 нямат право на 
грешка. За щастие след по-малко от две 
седмици Вече ще знаем дали Всичките 
тези години трепетни мигове са си зас- 
лужавали... 

Ако обаче трябва да сме честни, не 
Всички са толкова еуфорично настроени 
заради скорошната премиера на DooM 3. 
Съвсем наскоро ми попадна феноменален 
сайт, който пропагандира забрана на иг- 
рата още преди та да е стигнала до па- 
зара. Вопросната интернет страница 
(Бапдоот. ік) очевидно е хоствана от 


християнски фундаменталисти, според 
Които разцокването на ПооМ 3 гаранти- 
ра на Всеки покварен геймър еднопосочен 
билет Към Ада. Особено оригинална е ар- 
гументацията, с Която авторите на 
сайта защитават идеята. И защо, спо- 
ред Вас, DooM З би трябвало да бъде 6v- 
де спрян? Ето и отговорите на пози 
Въпрос, Които според създателите на 
страницата са “100% истина”. :) 

• Рекламира Сатаната и неговите мно- 
гобройни слуги! 

- Вопреки че убиваш демони, все оше си 
изкушен от сатанистките сили! 

• Хората, Които са направили тази игра, 
очевидно почитат Сатаната! 

- Играта е направена, за да пропаганди- 
ра сатанизма и негови- 
те отрицателни идеш 
- Играта е насочена 
Ком пийнейожърска ay- 
дитория, Която лесно 
се манипулира! 

- Играта е направена 
така, че да плаши хора- 
та и да им покаже 
страхотната сила, с 
Която Сатаната може 
да Въздейства на чо- 
вешкото сознание. Тя 
прави това толкова ус- 
пешно, че самото игра- 
ене може да накара хо- 
рата да почитат Са- 
таната! 

А + Играта съдържа ekc- 
тремно насилие, Кървища, култистки pu- 
туали, сатанизъм, Живот на други naa- 
нети, кошто Господ не е предназначил за 
заселване от хората и използване на 
оръжия. 

• Реалистичната графика също се опит- 
Ва да Възхвалява Сатаната! 

На адрес бапдоотлк ще можете да 
откриете също Колажи на любимия ни 
звезден Командос, който е В лапите на 
огромно адско изчадие и напразно отпра- 
Вя молби Към Господ. Също така на папа 
Иоан Павел Втори, Който се опитва да 
измъкне диска на DooM 3 от ръцете на 
млад и заблуден католик. Ще се срешнете 
и с две зомбита, koumo щъкат напред- 
назад с весели Възгласи ‘Jesus заме5!"... 

Ако питате мен обаче, само след две 
седмици единственото нешо, което ше 
може да заме-не Живота на вопросните 
зомбита, е клавишът за Іоай-Ване F9. :) А 
пък на създателите на Въпросния сайт 
мога да препоръчам да наблегнат на Ком- 
бинацията от с! + ай + del. Или по-доб- 
ре да дропнат щепсела на своето РС. 
И то за дълго... 


Морган Кроу 


sms карташка е 
на | = рез яб ; Тс мастика, ас а 
HOMEA TE ей. СЯ 9 5 Б Р и“ и а | Li Фу ч | F „65 j 
с 524473 |, 524474 | 524475 | 524476 | 524477 | 524478 № i TOO ALOQ „аон. 
y Е ао 524476 $ | | 
СМЕАТ“ Ат ол |» 


2524479 Д 524480 | 5244864 5244821. 524483 Д 524484 № 


е 
ЕА 
“4 


5 Motorola: 
ii 


Г 


| как да поръчам? 


+ поръчка с sms? 
изпрати sms на номер 


2260 за М: и 


с кода на продукта и 

индекса на СЗМ-а ти 
15тѕ = 2 лв. без ддс 

индекси на марки 65М -и 


N Nokia E Sony Ericsson 
SI Siemens А Alcatel 
SA Samsung M Motorola 


порљчка_от стац. телефон 
3 набери 0900 40 400 


и следвай менюто. 


за абонати на 


и ви? 


1,50 лв./ мин. без ддс 
Изпрати с sms на приятел! - 


Вш 


изпрати sms на номер 2260 за 


Ме и ви? 


с кода на продукта, индекса на 65М-ај 
и номера на СЗМ-а на приятеля! 
1ѕтѕ = 2 лв. без ддс 


Fallout Зи нов The Elder 
Scrolls от Bethesda 


Bethesda Softworks (авторите на Кул- 
товата ролева поредица The Elder 
Scrolls, чиято последна серия бе 
Morrowind) сообщиха, че ще разрабо- 
тят и разпространяват третата 
част на Fallout – култовото постапока- 
липтично ВРО на Interplay, чиято съдба 
доскоро бе неизвестна. Компанията 
твърди, че шма намерението да пусне В 
близкото бъдеще и следваща част на 
The Elder Scrolls. 


LNE 


| Анонс na Painkiller: 
ваше out of Hell 


По Коледа аркадният шутър Painkiller 
ще се сдобие с официален еКспанжън. 
Той ще се Казва Ваше ош of Hell, а 
действието ще започва Веднага след 
Края на оригиналната игра. В него ще 
откриете една нова сингълплейър кам- 
пания, състояща се от десет нива, 
дополнителни мултиплейър режими, 
оше Карти и модели, увеличен арсенал 
от смъртоносни оръжия, по-големи и 
по-лоши босове, плюс едитор на карти. 
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Конкурентка на Гарет 


Hip Interactive разкриха плановете си за 
издаване на играта Stolen — реалистич- 
на стелт игра от трето лице, В която 
за първи ще можете да поемете управ- 
лението на жена-крадец. Тя се очаква па 
излезе през пролетта на 2005 и се раз- 
работва от Вие 52 8 продолжение на 
повече от две години џ половина. 


скапата във филм по 
DooM 3 


Кечистът Дуейн Джонсън, известен още 
Като Скалата, ще участва В бъдещия 
филм по играта DooM 3. Правата за ekpa- 
низирането на този хорор шуптор са вече 
притежание на Universal Studios, птой ka- 
то, Както знаете, Warner Brothers не Han- 
равиха нищо по Въпроса В уречения срок. 


DooM 3 детмач на 
QuakeCon 2004? 


Съществуват планове за провеждането 
на първия детмач турнир по DooM 3 В 
средата на август на QuakeCon 2004 (Ви- 
део геамфестивал, Който ще се состои 
8 Грейпуайн, шата Тексас). От тази но- 
вина можем спокодно да предположим, че 
id Software имат намерението да изда- 
дат хорор шуптора си дотогава и да спа- 
зят датата 3 август. Разбира се, вина- 
ги може да се проведе турнир и с пресри- 
лийз Версия на играта, например. 


За голямо съжаление на почитателите на 
фентъзи света на Британия работата по 
масовата мултиплейър онлайн ролева иг- 
ра Ultima X: Odyssey е прекратена. Говори- 
тел на ЕА е обявил, че Компанията иска да 
се съсредоточи Върху съществуващото 
Вече MMORPG - Ultima Online, чието 
действие също се развива 8 света на 
Лорд Бритиш. Предвижда се създаването 
на още един експанжен за него. 


Дуейн Джонсън 


Бета тестове на 
Counter-Strike: Source 


Valve информираха феновете си, че през 
настоящото лято имат намерение да 
започнат ограничени бета тестове 
през Steam, 8 koumo да изпробват 
бошгсе-Версията на най-добрата онлайн 
игра за Всички времена — Counter-Strike. 
Демек Вариантът, Който ще се захранва 
от прословутия енджин на Half-Life 2. 
Първоначално тестовете ще бъдат 
досптопни за записалите се Ком Valve 
Сурегсаѓе Program, а по-късно - и за Всич- 
Ки притежатели на Condition Zero. 


Counter-Strike Source- 


Разработчиците om Taldren (создали nope- 
дицата Starfleet Command) спраха работа- 
та по Васкд - екшън игра, която трябва- 
ше да се захранва с графичната платфор- 
ма Unreal Warfare и да използва физичния 
енджин Karma. Гедмката бе забавена още 
през април тази година и сега надали ще 
Види бял свят Въобще. 


Брук Бърк в МЕ5 
Underground 2 


Не безизвестна гордост Electronic Arts 
се похвалиха, че едно от най-секси гад- 
жетата на света, подвизаващо се под 
името Брук Бърк, ще участва (заедно 
със своите прелести) В тахната след- 
ваша състезателна игра Need Тог Speed 
Underground 2! Брук твърди, че е неве- 
роятна фенка на Коли и че намира пока- 
ната на ЕА за “доста Вълнуваща”. 


DELAYS 


Забават и Dungeon 
Siege || 


За съжаление тази екшън ролева игра 
на баз Powered Games няма да Види бял 
сват преди пролетта на следващата 
година. Вопросното заглавие трабва- 
ше да излезе Края на тази година. Но за 
съжаление ще трябва да почакаме goc- 
та, преди отново да влезем 8 магичес- 
Кия свят Арана. 


A 


Star Wars Republic 
Commando по Коледа 


LucasArts съобщиха, че излизането на 
техния тактически отборен шутър 
Star Wars: Republic Commando ще се за- 
бави. Първоначално той трябваше ga 
се появи по рафтовете на магазините 
през есента. Сега Вече се очаква да из- 
лезе едва през зимата. 


Star Wars КОТОВ И 
по-рано 


LucasArts изненадаха феновете си npu- 
ятно kamo съобщиха, че Star Wars Knights 
of the Old Republic Il: The Sith Lords Hama ga 
излезе през февруари 2005, Както беше 
порвоначално обавено, а ше подрани. За 
момента можем да очакваме появата на 
тази ролева игра В Края на 2004 като де- 
Кември изглежда доста подходящ за слу- 
чая месец. 


Gates of Troy открадната 
физически! 


Пощаджията, Който е носил Gold Master 


диска на историческата стратегия 
Gates of Troy, е бил брутално нападнат, а 
чантите му - тафирани. 

Забележете - кражбата не е извършена 
В Интернет от хакери, а чрез истинска 
физическа саморазправа. Вратите на 
Троя са разбити, метафорично Казано, 
Въпреки че английските Власти не спо- 
менават да е използван Троянски Кон. ;-) 


Комикси за BloodRayne 


Маезсо анонсираха ексклузивно споразу- 
мение с Echo 3 Worldwide за публикуване 
на поредица от оригинални и цветни Ко- 
микси, направени по историята на игра- 
та BloodRayne. 

Първата Книжка се очаква да излезе на 
Хелуин заедно с Втората част на 
играта. 


СЛУКОВЕ 


Command 8 Conquer Ш? 


В Края на Юни из Мрежата се появи един 
доста мистериозе н скрийншот, Кой- 
то очевидно намекваше за сошеству- 
Ването на идея за трета част на Кул- 
товата поредица Command 8, Conquer. 
Полупотворждавашиит Коментар от 
ЕА по повод тази Картинка последва 
незабавно. Адам Айсгрийн: “Това, което 
Видяхте, е начална илюстрация, която 
направихме преди около една година. Тя 
е показана на нашите монитори тук 8 
ЕАГА и представлява поле за изследва- 
не от типа на “Ами ако?". Илюстраци- 
ята ше ни накара да разберем дали ис- 
каме или не искаме да Включваме нещо 
8 дадена игра, как та да изглежда, kak- 
Ва да е неџната атмосфера... На 
скрийншота е показано Как Scrin Рита! 
се защитава от атака на GDI В своята 
база... и очевидно печели... И да, тук при 
нас Все още има няколко момчета от 
бившата Westwood.” 


Честит рожден ден, 
Quake и SW Galaxies 


В Края на Юни две Култови игри отпраз- 
нуваха датата на своето раждане. На 22 
јони Quake удари осмака, а една седмица no- 
Късно Star Wars Galaxies - най-бързо разра- 
ствашото се MMORPG, Което за момен- 
та има над 500 хилади регистрирани пот- 
ребители 8 Северна Америка – стана на 
годинка. Честит рожден ден и от нас! 


Splinter Сеп: Chaos Theory 
до 4 месеца 


Слуховете се оКазаха Верни. UbiSoft 
потвърдиха, че третата част на стелт 
приключенията на Сам Фишър ще се каз- 
Ват “Теория на Хаоса", а действието ще 
се развива 8 Северна Корея. Играта ще 
излезе около Коледа Както за РС, така џ 
за Xbox. 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


Заглавие Издател 


DooM 3 Activision 
Castle Siege: Ballerburg Hip Interactive 


COPS 2170: The Power of Law МІТ land 


Shellshock: Nam ‘67 Eidos 
PT Boats: Knights of the Sea _ 10 Company 


Dark Fall: Lights Out The Adventure Company 


Alida Got Game Entertainment 


Atomic Enforcer Got Game Entertainment 
The Political Machine Ubi Soft 


Chessmaster 10th Edition Ubi Soft 
Empires in Arms: The Napoleonic 


Wars of 1805-1815 Matrix Games 


Medieval Tycoon Take 2 Interactive 
Outfitter Tycoon Take 2 Interactive 


Gun Metal MacPlay 


Това са дати, обявени от фирмите - разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени. 


“Властелина” чуе, че ще правят u2- 
ра по едноименния филм на Пиптор 
4 Джаксън (или по някой от романите на 
Толкин), пой изпада 8 див Възторг и за- 
почва да цвили от кеф. В геймистория- 
№1 па до този момент са се появили доста 
Еј игри на тази тема. Една от най-забеле- 
С жителните е The Lord of the Ring: The 
Е| Return of the King - хитът на ЕА, Който 
= | следваше действията от последната 
Е част на трилогията. Той Ви предостава- 
ЕС ше Възможност да се изжививате като 
Е един от героите от Задругата и да нап- 
д 
Г 
Ы 


ФЕСТ Когато накод фен на 


равлавате неговите приклјоченџа. 
Друго забележително творение изле- 
зе под името на Vivendi Universal – хора- 
та, които са взели правата ворху Книга- 
| та на Толкин. То се Казва War of the Ring u 
J | представляваше стратегия В реално 
(51 време. За жалост премина леко покрай 
ушите на феновете, без да предизвика 
| твърде висок интерес. 
| В момента се подготвят още някол- 
Ко игри на тема “Властелинот на пръс- 
тените". Една от max е Middle Earth 
Online - мрежова ролева игра, базирана 
ворху творчеството на Толкин. Други 
две ще излязат от шапката на ЕА. Една- 
та – [о В: The Third Аде, ще представля- 
ва КРа, В Което геймърът ще управлява 
цяла група герои “а ла Вадигз Gate”. 
Втората е стратегия В реално Време и 
се разработва от хората, създали C&C: 
Generals — Zero Hour. 
На тазгодишното E3 та спечели наг- 
радата 


> 


> наша, E ШЕ а ПЕЛЕ 
| 


а 


VARANN X 


+ REALTIME STRATEGY 

$ EA Los Angeles/Electronic Arts 
www: eagames. convofficiaordoftherings/ 4 
thebattleformiddleearth/us/home. j jsp 
ноември 2004 | 


НХ МЕРУ УЧИМ НАРЧИКУН НХЛ 


ПЕНИ ЗНАИ ХО АКРОН 


„Най-добра 

стратегия” 

преборвайки основния 
си Конкурент Воте: Тота! 
Маг. Сигурно Вече сте се 
досетили, че става въп- 
рос за Lord of the Rings: 
Battle for Middle Earth. Ceza 
нека се спрем малко пове- 
че на това многообеша- 
вашо заглавие. 

Lord о the Rings: Ваше 
for Middle Earth ше изпо- 
лзва силно модифицирана 
Версия на графичната 
платформа, Която захранва C&C: 
Generals — Zero Hour. Както Вече споме- 
нах, играта ще проследява действията 
от трилогията на Питър Джаксън и ще 
Ви предостави Възможност да Команд- 
Вате както силите на злото, така и me- 
зи на доброто. Из нивата ще присъ- 
стават Всички по-Важни места и замъци 
от Толкиновия епос Като Минас Тирит, 
Шлемо дол, Черната порта, Абзенгаро и 
други. Действието ще се развива на ин- 
терактивна стратегическа Карта, Коя- 
то ще Ви предостави Възможността да 
гледате света на „Властелина" от така 
наречения „Божествен поглед". Тя е изг- 
радена изцало ворху скиците, използвани 
ВъВ филма, Което помага за нейната 
достоверност. Върху нея може да прид- 
ВижВаге армиите си или пок да забеле- 
Жите по-важните места. Освен това 
тя ще е анимирана и добре раздвижена. 
Доказателство за интерактивността 


„БИТКАТА ЗА ШЛЕМОВ ДОЛ ЗАВБРШИ. 
БИТКАТА ЗА СРЕДНАТА ЗЕМА ТЕПЂРВА ЗАПОЧВА." 


ИНЕС CRA 4 А У заля Кара. волу Ле Тот ал 


а -- № 
"то ON пе кот BoT СТОКИ КОТЕ СТО и 


ū e фактот, че ако унищожите Минас Tu- 
рит (например), това ше се забележи. 

Другата Карта е тактическата. 
Върху нея може да водите сражения В 
класическия ВТ5-стил или просто да 
наблюдавате ежедневието на Вашите 
поданици. Важно е да се каже, че Взаимо- 
действието с околната среда В тази џг- 
ра ше е огромно. Например Ентите ше 
могат да Взимат камъни от някои сгра- 
ди (ши от земята) и да ги мятат сре- 
шу противниците си. По думите на |Е 
Марк Скаг (изполнителен продуцент на 
играта) това ще ги прави едни от най- | 
добрите стенобойни машини. Дори u | 
най-обикновените орки ще могат да 
хвърлят... трева и прост. 

Може да Ви звучи леко пресилено, но 


Масовката е почти 
на нивото на филма 
Спомняте ли си оркската армия пред 


ГАНДАЛО, ВЛАСТЕЛИНЂТ НА 
ПРЂСТЕНИТЕ: ДВЕТЕ КУЛИ 


Е 
ЊУ 


Шлемов дол или силите на Саурон, собра- 
ни пред столицата на Гондор – Минас Ти- 
рит? А си представете такава армия и 
на екрана на Вашия монитор и само вие 
да я управлявате? Да, това ще е напъл- 
но возможно. Хората от ЕА са се стре- 
мили да постигнат максимална досто- 
верност 8 сравнение с филма и по думи- 
те на Марк Скаг за момента се справат 
доста добре. Ше имате на разположение 
и така нареченото “пушечно месо" – e8- 
тини, слаби и борзо тренираши се еди- 
ници. На този етап това са орките (за 
злите сили) и селското опълчение (за 
добрите). “Пушечното месо прикрива 
по-мошните единици Като героите или 
олефаните (мамутоподобните същест- 
ва с площадка за стрелци на горба си)”, 
разказва Марк Скаг. Целта е играчот да 
се Концентрира Върху управлението на 
тези по-силни воини. 

Като Всяка себеуважаваша се стра- 
тегия и Ваше Тог Middle Earth ще предло- 
Жи наколко уникални враждуваши фрак- 
ции. Ком силите на добрите спадат ро- 
харимите и гондорците, докато злите 
се попълват от бойци на Айзенгард и 
Мордор. 

Всяка една от фракциите ще е mos- 
| кова специфична, че ше изисква коренно 
я различен стил на игра, Казва Марк Скаг. 


И Например Гондор ше са предимно за- 


шитна нация и само те ще имат отбра- 
нителни катапулти. Абзенгард пък раз- 
чита на услугите на динамита и числе- 
| ното превъзходство (безмозочните ор- 
Ки са евтини, а и се произвеждат 8 инду- 
стриални Количества). 

Да не забраваме и елитните дивизии 
от Урук Хай. За привържениците на ел- 
21 фите също е помислено. Само с „майс- 
| торите на лока" обаче нама да може да 
играете – те сошо ше имат свои едини- 
1 ции сгради, но не са обособени Като от- 


Transcend Radeon 9200 ЗЕ, 64MB DDR 
AGP 8X- 2GB/sec transfer bandwidth 
Поддържа DirectX 8.1 u OpenGL 1.3, ОМ-ИТУ-Ош Port 


Transcend Radeon 9200 SE, 128MB DDR 
AGP 8X- 26В/5ес transter bandwidth 
Поддържа DirectX 8.1 u OpenGL 1.3, ОМНИТМ-Ош Port 


Distributed b 0 Sort 
у (> Communications Lro. 
tel: 02/9502325 е-та!!: sales@scomms.com 


Transcend Radeon 9200,64МВ DDR 
AGP 8Х; 128-bit memory interface 
Поддържа DirectX 8.1 u OpenGL 1.3, ОМН/ТМ-Ош Port 


Transcend Radeon 9200, 128M8 DDR 
AGP 8X; 128-bit memory interface 
Поддържа DirectX 8,1 и OpenGL 1.3, ОМН/ТМ-Ощ Port 


делна фракция. 

Дъстин Броудор (главен дизайнер на 
играта) разказа и доста интересни не- 
ша около формациите на бойните едини- 
ци. Както 898 филма, така и В играта 
те ще са един много Важен аспект. 

Ще има доста комбинации: Гледах ед- 
но филмче, Кодето няколко стрелци бяха 
лесна плячка за банда орки, а после Като 
на помощ дойдоха няколко гондорски 
елитни пазачи, те пък бяха избити оп 
един трол, награбил дърво. В следваща- 
та сцена обаче стрелците бяха обграде- 
ни от пазачите. Тролот бързо беше сва- 
лен от бойците с лъкове, а орките не ус- 
пяха да стигнат до max благодарение на 
елитните гардове. Ще има доста голям 
набор от формации - Всяка със своето 
приложение за определена ситуации. 

Дори играчите ще могат да създа- 
Ват свои собствени нестандартни 600- 
ни редове, Което ще предложи един изк- 
лючштелно богат тактически елемент. 
Особено В мрежова игра срещу Живи 
опоненти. 

Изкуственият интелект на против- 
ниците също няма да е за подценяване. 
Всяка единица ще реагира според 
умстВения си потенциал. Ако например 
един елефант бъде подпален, той ще се 
паниКьоса, ше стане неуправляем и ще 
започне да мачка Всичко по поти си, go- 
ри своите собствени Войници. Ако обаче 
някой ент боде запален, то той ще гле- 
да първо да се изгаси (ако е Възможно, 
разбира се) и чак тогава ще търси 
отмъщение. 

Интересно е също така, че 


| OF Е - (| A Ч 

които ще оказват Влияние Върху хо- 
да на бойните действия. Например, ако 
един гондорски Воин се изправи срещу 


Transcend Radeon 9600 SE, 128МВ DDR 
AGP ВХ: 64-bit memory interface 
Поддържа DiredtX 9 u OpenGL 1.3, DV-VTV-Out Port 


Transcend Radeon 9600 XT, 128MB DDR 
AGP 8X ; 128-ри memory interface 
Поддържа DiredX 9 u OpenGL 1.3, DVI-VTV-Out Port 


зе 


София 
ето - бул“ Черни връх 17; 02/9633661 


КОМТОВОУ - ул“ Г.С „Раковски“ 122A; 
Unex - Ж.К, Надежда 5; 64.525 вх.Б; 


Transcend Radeon 9800 РАО,128МВ DDR 
Поддържа DirectX 9 u OpenGL 1.3, DVI-I/TV-Out Port 


Alex Systems - ъгъла на бул“М.Луиза" и ул."Поп Богомил“; 02/9833190 
“Граф Игнатиев“ 18 - “Ориндж ценптор“ 
3015 
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орк, то той не би се уплашил, но ако сре- 
шу него изникне трол, боецот би се сму- 
тил, паникросал или дори би избягал. Раз- 
бира се, реакцията на Войниците ви ще е 
различна Всеки път и ще се Влияе от 
много фактори. Смут 8 бойните редици 
може да се предизвика и от многочисле- 
ността на Врага. Ако обаче около арми- 
ята ви се бие някой герой, то тя ще е 
по-мотивирана. Тук е мястото да спо- 
мена, че воините Ви ще изразяват emo- 
ции на радост след спечелена битка. До- 
ри ше можете да чуете от тах подобна 
реплика: „Ме own these orcs, let's до and 
get more!”. Cowo maka единиците we 
имат наколко вида анимации за атака u 
защита. Тоест май идва краят на cuc- 
темата: „Аз те ударих, сега ти си 
на ход". 

Преди малко споменах наличието на 
героџ. Излишно е да казвам, че те ше са 
изключително силни единици. Освен поз- 
найниците от филма, ще можете да u32- 
радите свод собствен Юнак и да го 
превърнете В легенда. ЕА обещават и № 
дребни „Великденски яйца”, скрити из ни- $ 
Вата. Разбира се, Когато щракнете Вър- ЈЕ 
ху единица няколко поти последовател- Е 
но, тя ще изразява забавна емоция или ра 
ще Казва смешна реплика... 

Идва ред и на най-важния Въпрос - 
Кога ще дочакаме тази многообещава- 
ща стратегия? Е, плановете на ЕА за 
пусковата дата са за есента на тази 20- 
дина и по-конкретно за ноември. А Кога- 
то се настани на нашите РС-та, дали 
ще може да я подкараме? Според ЕА, ако 
може да стартираме Zero Hour, то безп- 
роблемно ще може да играем и Ваше Тог 
Middle Earth. Топ че не ни остава нищо 
друго, освен да почакаме битката за 
Средната земи да започне. А та тепор- 
ва предстои... 

Кирил Илиев 


АСР 8X ; 256-bit memory interface 
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Две години гаранциа! 
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оредицата Total War e добре извест- 
на на любителите на стратегичес- 


kume игри. В най-новата 0 част enu- 
ческите битки и премерения микроиконо- 
мически разум ше Вършат чудеса. Rome: 
Тота! War се очертава Като едно от Haŭ- 
чаканите заглавия през есента на иначе 
сравнително постната omkom сензации и 
продукти 2004 година. След няколкото 
дни, прекарани В ровене, четене и сравне- 
ние с предшественика Medieval: Тота! Маг, 
мога да Ви отговоря и на евентуалния 
| вопрос: струва ли си очакването? 0, да! 
| Потенциальт на стратегията Воте: 
Тога! Маг е огромен. За това говори Вни- 
манието, отделено 0 на гедморското u3- 
ложение ЕЗ. Играта отнесе приза за „Най- 
добра стратегия” на миналогодишното 
3 издание на този най-уважаван форум за 
У Компютърни забавления. 


Историята досега 


Поредното отроче на разработчици- 
те от Creative Assembly продължава uc- 
торическата нишка на поредицата. Пър- 
Вият представител — Shogun, ни даваше 
Възможност да опитаме битки В Далеч- 
— | ния изток и да проследим Военно-иконо- 

"| мическото развитие на Азия през Средно- 
— | вековието. Вторият — Medieval, В Haŭ- 

( груби щрихи ни показа Как е изглеждала 
4 | Картата на Европа по това Време и ни 
демонстрира мощта на църквата, рели- 
гията и феодалните бракове. Rome: Тота! 
Маг прави историческа крачка назад и ни 
Връща Във времето на Римската umne- 
рия, показва ни нейния Възход и падение. 
Така ще можем да се насладим Както на 
Културно-икономическото наследство на 
Рим – акведукти, потища, философи, нау- 
Ка, така и на военните му постиженџа – 
сблосоците с Картаген, с германските 
племена, с галите и с останалите дребни 
и по-големи съперници, огънали се под на 
натиска на империята. 

y Отделните части на Total War ce noa- 

иба Вяваг, следвайки равна ритмичност от 
две години, наКоде около септември. 3a- 
сега нама официално обавена дата, освен 
съобщението на официалния сайт на про- 
екта, че играта ше боде на пазара през 
есента „със сигурност”. 


Какво ново и Конкретно 


Подобно на предшествениците си, 
Rome: Тога! War предлага сингълплей kam- 
| пания, Възможност за Водене на мигнове- 
ни битки или мултиплейър – през LAN cpe- 
шу максимум 8 и по Интернет – среши на 
не повече от четирима души. В сингълп- 
лей режим действието започва с обеди- 


STRATEGY 
издател Activision 
сайт www.totalwar.com 


излиза есента на 2004-та 


платформа PC 


«а 


Ако имате пропуски в античната си обща култура, 
Rome: Тоба! War е сгоден случай да се отървете от тях 


нението на Италия през 270 година преди 
Христа и продължава до нулевата година. 
Освен различни нации (гали, Картагенци, 
германи и др.) можете да избирате римс- 
Ки родове Като този на Цезарите, Бруто- 
вете или Сципиите (от тях са се прокна- 
ли Гай Юлий Цезар, Брут и Сципион). 

Целта В играта също е различна В за- 
Висимост избора Ви - ако изберете да 
сте римски владетел, Крайната Ви задача 
ще бъде създаването на господстваща 
имперџа с помошта на тактиката, дипло- 
мацията и меча. Истинското удоволст- 
Вие обаче ще Ви сполети, щом завършите 
избора си по настройките на Кампанията. 

Теренот 8 Коте: Тога! War е напълно 
триизмерен, Като движението по Карта- 
та е значително по-красиво В сравнение с 
първия Зћодип: Тога! Маг. 

Освен това 30-то дава Възможност 
за максимално приближаване - така ще 
бъде напълно Възможно да погледнете В 
някой от своите градове и да наблюцава- 
те как хората там се трудят, почиват 
или се подготвят за Война. Военните 
части Вече могат да бъдат изпращани на 
произВолна локация от картата, а не как- 
то досега само В соседни провинции/те- 
ритории. 

Това е нов стратегически елемент, 
който ще Ви помогне да избигвате конф- 
ликти със съюзниците си или да подгот- 
Вяте подмолна атака В гроб. 


Геймплей 

Една от основните Критики Ком досе- 
гашните заглавия от поредицата на 
Creative Assembly беше нивото на слож- 
ност. Макар че играта е невероятно ин- 
тересна, Вълнуваща и предоставя разно- 
образие от тактически и военни предиз- 
Викателства, овладяването на геймплея 
изисква много Време, усилия, познаване 
на английския език и задълбочаване В ge- 
тайли. В Rome: Total Маг е помислено 8 
тази насока, Като Към опделните менЮ- 
та са добавени голямо Количество табел- 
Ки със съвети и указания. По пози начин 
се спестяват усилията за новаците или 
несигурните В успеха си играчи и шм се 
предоставя Възможност за горе-долу 
нормален живот В сложната Total War- 
Вселена. 

За да бъде лесно докрай, можете дори 
да накарате Компютъра Вместо Вас да 
определя икономическите приоритети. 
Въобще - добре дошли, млади и неопитни 
играчи, и за Вас ще бъде интересно! Нов 
стратегически елемент е Включването 
на Сената като фактор. Той може да пос- 
тави мисии Като например да боде усми- 


рена разбунтувала се провинция или пок ФЕ! 


да боде построен Колизеум за укротяване 
на масите. Изполниването на сенатски- 
те задачи ше носи бонуси и дава евенту- 
ална посока на развитие В играта. 

Битките също са претърпели промя- 


на. В досегашните два представитела те 
бяха практически отделно звено, Като 
действието там се развиваше В 30. Бла- 
годарение на новия графичен енджин пре- 
минаването Към битка ще става просто 
с приближаване Ком бойното поле. Така 
например, ако безчинствате В алпийския 
| район и си изберете приятна планинска 
і теснина, по време на сражението ще Hab- 
людавате величествените скални масиви 
отблизо В цялото им Величие. 

Бойните единици също са препторпели 


> трансформация, Като художниците са се 


постарали да ги накичат с Колкото мо- 


ЧЕ. | гат повече текстури. Като Казахме 


| “бойни единици", ясно е, че не би могло да 
има Тога! М/аг-игра без огромно (и дори 
объркващо) разнообразие от Видове ap- 
мейски части. 
2 Тук то е запазено и дори обогатено. 
От предварително анонсираните Видове 
Войски лично аз съм впечатлен от форми- 
рованието на германските жени, Които 
нападат с писък и дерат очи — Величест- 


Ч Beko! Картагенските слонове пък са уни- 
4 шожителни и помитат по пътя си де що 


сварит легионер, Като сошевременно се 
напикават от страх пред Вида на огън и 
треперейки се изнасят 6 ситен тръс от 
ужаса на пламъците. 

Като Казахме “огън”, тук е мястото 
да се спомене за 


Квичаши свини В бурна атака срещу 
подивял слон? Не искам да Ви Казвам Кол- 
Ко много искам Вече да е есен и да го ви- 
да на монитора си! Отново е запазен 
принципът, че различните Военни части 
могат да бъдат създавани само В опреде- 
лени региони - така например римската 
армия ще разполага с Катафракти, бойни 
Кучета или бойни Колесници, само и един- 
ствено ако преди това разпростре В goc- 
татъчна степен Влиянието си над ah- 
тичнџа сват. 

В тактически план е воведена и т.нар. 
„ободраваша реч на генерала преди 600". 
Войниците, строени преди битка, изс- 
лушват думите на своя пълководец, като 
неговият тон, настроение и патос се 


променят 8 зависимост от броя на nogo- | ^ 


печните му, климатичните условия и | 
техния опит. Така с няколко хиляди Копия 
гласът на генерала сигурно Кънти Като В 
Колизеум! 

Промените 8 геймплея са засегнали и 
обсадите. Така Вече играчът може па из- 
гражда различните си машини досами 
Вражеската Крепост, точно Като В реал- 
ността. Битката може да продължи с 
дни Като Включва изливане на Казани с 
масло Върху атакуващите или обстрел с 
разрушителни стенобойни съоръжения. 

В заключение мога само да Кажа, че ще 
чакам Rome: Тота! War не просто с нетър- | 
пение. Вов Времето, Когато В световен 
мащаб игрите започват да си приличат 
Като две Капки Вода и производството № 
им да става като опаковане на домати 8 | 
"Плодазеленчук", Rome просто ме Кара да | 
потръпвам от ентусиазъм. 

Прочее, силно препоръчителна и за 
Всички фенове на Civilization. Не за друго, 
ами заради пропуснатите от тях епични 
битки В реално Време. 


Александър Бойчев | 


ДИГИТАЛНИ МРЗ ПЛЕИЂРИ 


® 


и 


(02) 76 40 70 
t 


www.mobiletrade.co.nr 


RA 


REVIEW 


emama е обречена. Факт! Рано или 
в слънцето ще спре да дава Жи- 

вот и ще започне да отнема. Ако 
преди това не сме се самоунищожили с 
ядрени бомби. Както и да е - и 8 двата 
случая поне ше има страхотни залези и 
изгреви за съзерцаване. Гейминдустрия- 
та също е обречена. Е, не на унищожение. 
И без съзерцателните моменти на голя- 
мата оранжева топка В небето та, kak- 
то и Земята, започва да изчерпва ресур- 
сите си - най-вече В иновативен план. Но, 
колкото и да ми е интересна темата 
“По-добре клонинг на нещо добро, откол- 
кото да рискуваме с нещо оригинално!”, 
та не е от първостепенен приоритет за 
съдържанието на тази статия. Сега ис- 
кам да ви разкажа за Ground Control 2: 
Operation Exodus. 

Въпреки че umemo подвежда kom ma- 
Ков род мисли, гедмката нама нишо обшо 
с процесите на ТКЗС-иране и одържавява- 
не на земата 8 средата на 50-те години 
на миналџа век 8 БГ. Не става дума џ за 
общия глобализационен план на САЩ, още 
по-малко за Въргалите на Кварталните 


ПИ банди между блоковете с цел завладяване 


на нови територии. Името Ground Control 
2 е тасно свързано с Концепцията на иг- 
рата. И тъй Като традициите на гейм- 
Журналистиката повеляват да се започне 
с историята на реВюирания продукт, ще 
Кажа: “майната им, нека първо Видим Ка- 
ков е геймплеят”. 


Сини срещу червени 
Кампаниите на Ground Control 2 са две 


Паша Да и 
софтуер 
І платформа 


| човечета и хилаг 


1 СЭС 


же: 


(без да броим двете задолжителни обучи- 
телни мисии 8 началото) – по една за две 
от трите присъстващи раси. Има две 
основни точки по Картите, които заслу- 
жават вашето внимание. Порвите са де- 
сантните зони (17). В играта, за разлика 
от повечето представители на жанра 
RTS (Rush The Suckers :)) не строите 
сгради u – логично – не вадите от тих 0p- 
ди кашимерџа, военна техника, дракони, 
разгневени девици, и там Каквото оше 
падне. Новите попълнения Ком бойнште 
Ви редици се изсипват от орбиталните 
ви Кораби-бази с десантни совалки след 
заплашането на нужната цена. За да си ги 
позволите обаче, са Ви нужни Victory 
points, или АР-та. Те се явяват и основни- 
ят Кредитен ресурс В света на Ground 
Control 2. Въпросните АР-та се трупат по 
два начина В сметката Ви: с избиване на 
противници (освен гневните девици, Кои- 
то не ги избиваме, а ..., тъй де) и с no- 
долгото Контролиране на максимален 
брой 12-та и стратегически точки по 
Картата, даващи Ви дополнителен при- 


1 СО 
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ход. Правилно сте се досетили, че всош- 
ност става Въпрос за нещо Като стра- 
тегически Вариант на Dominion режима 
на игра от Џпгеа! например. От Вас се 
изисква да си направите много добре раз- 
чета точно Какви Юнити можете да си 
позволите и как да ги позиционирате (кои 
да използвате за атака, Кои за запазване 
на Вече придобитите точки и т.н.), зашо- 
то 8 играта има някои ограничения за 
тяхната поддръжка. Нищо не Ви пречи да 
стоварите и 100 танка, но първо ще 
трябва да можете да си ги купите, а Кол- 
Кото повече Войска имате, толкова по- 
малко кинти получавате. С 15 души Вече 
ще имате само 75% от приходите и така 
до 40-45, след които, ако ще да притежа- 
Вате Всички бонусчета, то кинти за вас 
просто няма. Малко неприятно е, че Юни- 
тот си е юнит и се отчита Като таков, 
независимо дали е ултратежък танк или 
най-обикновен пиКльо, Въоръжен с Картеч- 
Ка. Това Води до един от основните Кон- 
цептуални недостатъци на играта, 0с0- 
бено В мулти. Но за това малко по-Късно. 


За Войната и хората 

Е Както Вече споменах, В играта има 
три раси – Империята на земляните, 
Бунтовническа организация, закодирана 
под абревиатурата NSA и малките зелени 
човечета – Вироните (на тяхната плане- 
та стана един от сблъсъците В първата 
игра). В кампанията и 8 мулти ще може- 
те да играете с Всички без земланите, Ко- 
ето, откъдето и да си го погледнеш, е ky- 
цо. Още В Вгоод Маг се показа ясно, че за 
един качествен мрежов двубой трабва да 
шма поне три раси. Друг проблем е балан- 
сот между max – просто никакъв го нама. 

Всяка фракция си има няколко типа 
Войски — пехота, леки и тежки превозни 
средства, танкове, артилерия и авиация. 
За разлика от Ground Control 2, Където те 
бяха групирани, тук можете да роководи- 
те Всеки един Юнит поотделно. Друга ад- 
ски добра новост е, че Всеки - от Haŭ- 
|| обикновенния kawuk до тежките танкове 
- има алтернативен режим, преврощащ 
го де факто В тотално различна единица. 
Например обикновенната Кашимерия на 
NSA може да стрела с ракети за сметка 
на придвижването си, Виронският инже- 
нер е чудесен БТР с химично оръжие на 
борда, танковете на хората пък В алтер- 
нативен режим използват тежка kapmes- 
ница и т.н. Това е и най-силният Коз на иг- 


рата 8 Контекста на рати нес- 


тандартната 0 геймплей Концепция. Cv- 
що така, подобно на по-сериозните стра- 
тегии за Втората световна, Всеки юнит 
си има фронтална, странична и задна 
брона. В зависимост от това от Кол 
страна ги стреляте, те ще получават 
повече или по-малко шети. Това е особено 
Важно да го запомните за леките manko- 
ве на вироните и тежките на хората, Ко- 
ито 8 алтернативен режим не могат да 
се движат, но предната им брона стига 
90 (или получават само 1096 от шетите). 
В такива моменти единственото разум- 
но решение е не фронталният щурм, в 
Който ще изгубите четворно повече 
Войска (дори да ги нападате със същите 
Юнити), а атаката с авиацията. 

Тук ще откриете и един от огромни- 
те дисбаланси на играта - просто чо- 
вешките шурмоваци са смазващо силни. 
Може би ще Ви направи Впечатленџе, че 
няма и бутон от типа АКаск тоуе — всич- 
Ки Юнити откриват стрелба автома- 
тично, ако Врагът влезе В обсега им, He- 
зависимо дали се движат или стоят на 
едно място. Това прави битките доста 
по-динамични... Но за авиацията ставаше 
дума. Силата 0 е, че докато прелита над 
Вражите танкове, ги обсипва с ракети, 
автоматично насочващи се Ком тях, а 
след Като ги подмине, налазва противни- 
ците точно omkom задниците и им ги 
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спрасква. ПВО-тата на Всяка една om pa- 
сите са универсални АА, АТ унищожители, 
ав алтернативен режим създават доста 
широка полусфера около себе си, предпаз- 
ваша Всичко В обсега й от ракети и арти- 
лерийски снаряди. 


Ландшафт 

Теренот 8 Ground Control 2, освен че е 
страскашо Красив, е и огромен. Малките 
Карти се разпростират на големина 9-10 
квадратни игрови километра, а при голе- 
мите нива на изтребител е нужна мину- 
та и половина, за да стигне от Край до 
Край по диагонал. Това превръща използ- 
Ването на артилерията не само В малък 
Визуален оргазъм (още се хващам, че блея 
по Красивата заря на баража, Вместо да 
си микроменажирам Войските), но и В за- 
должително оръжие. Обхватът 0 е muma- 
ничен и нещо, което не съм Виждал В дру- 
га подобна игра. Ако направим паралел — 
Катапултите Във Маг-а стреляха на разс- 
тояние един игрови прозорец, В случая 02- 
невата дистанция е около 4 километра. С 
гаубиците ше можете елегантно да пош- 
ляпвате Врага по нежните части В собс- 
тВената му база, още преди да е разбрал, 
че сте наблизо. 

Друга роля на терена, освен мащаб- 
ността му, е Влиянието, което оказва на 
поведението на Войските ви. Снабперист 
на височинка има удвоен диапазон на по- 
разяване, а пехотинци, скрити В долчинка, 
могат да минат под носа на танкова ko- 
лона с бодна песен на уста и пак да си ос- 
танат живи. В играта има три основни 
типа терени – градски, блатист џ засне- 
жен. Още първата мисия ще Ви сблъска с 
реалистичното представяне на 
урбанистичните битки. Отново 
не става дума за графичното из- 
пълнение, а за това как мо- 
жете да вкарвате пехота 
8 сградите, избирайки Ком 
Коя от четирите 0 страни 
да са обърнати. Когато, й 
пехотинците Ви се 
намират 6 постройка 
или В горичка, техни- 
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те показатели за брона и стелт получа- 
ват бонус. Има един малък бъг между дру- 
гото: авиацията също може да се поста- 
Ви над горичка за съответния бонус, koe- 
то е тъпо. Блатистият терен пък е 
плюс 8 полза на Вироните, чиито единици 
до една са с ховор технология (без пехо- 
тинците, но пък поради биологичната им 
специфика могат да си позволят да “Во- 
долазят” на Воля) и не трябва да се съоб- 
разяват с най-често “засадените” мост- 
чета, за да се придвижват. 
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Баланс 
Играта е адски забавна и добра, но ба- 
лансът на фракциите 0 Куца и то повече, 
отколкото може да се оправи с няколко 
пача. Първо, вироните разполагат с поч- 
ти двойно повече единици поради врз- 
можността два Юнита от един тип 
Временно да се преобразуват В друг 
юнит. Това е адски неприятно за мултип- 
лейър, тъй като можете да “изльжете” 
лимита, да намалите с 50 процента ар- 
мията си, да закупите нова, да ворнете 
морфнатите Войници В предишното им 
състояние и буквално да сгазите против- 
ника с числено превъзходство. Базисната 
им пехота са универсални танкоунищо- 
е, A жители, вместо самолетни удари, 
= могат да стоварват 

десанти на проџз- 
( Волно място от 
|. Картата, 
і» имат брутални 
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разузнавателни системи u Haŭ- 
силната противовъздушна защи- 
та. От друга страна обаче, NSA 
може да ги сгърчи, използвайки 
само тежки пехотинци (нямат много 
ефективни противопехотни оръжия) и 
Въпреки че тежкият им танк стреля вед- 
нож, докато Вироните му вкарват чети- 
ри ракети, само четири от тах могат да 
завардят Важен проход, без да пуснат ни- 
шо около себе си (с подкрепата на накол- 
Ко снайпериста). Така играта с max се 
превръща В бавно, но сигурно и неспасяе- 
мо насптопленџе, можещо да бъде спряно 
единстВено чрез авиация, Която при Ви- 
роните е с антитанковите Възможнос- 
ти на охлюв. Колкото и да е странно, по 
гореописания начин една блестяща сингъл 
игра се оказва тотално разочарование В 
мулти. Можете да създавате буквално 
непробиваеми защити. Става така, че и 
двамата играчи са си завардили дроп 
точките, чакат да си напълнят Касички- 
те за поредния ъпгрейд на дроп шипа и 
след това го пускат да опустошава вра- 
га. Да, дроп шипот може да остане на 
бойното поле, ставайки за кратко Haŭ- 
силната Ви единица - с адски поразява- 
що оръдие, огромна броня и впечатлива- 
шите 1000 точки живот. И тъй Като 
Всички АА оръжия са предвидени да сва- 
лят Крехки изтребители, то почти не 
му оказват Влияние. Истинска гадост е, 
че не можете да използвате и земляни- 
те. Мисля че това би подобрило малко 
нещата, но засега, Като чуя мулти, пос- 


ледното, за Което ще се сета, е Ground 


Control 2. 

Друг проблем е, че А!-то не блести с 
голяма изобретателност, но това доста 
качествено е Компенсирано от по-добри- 
те му стратегически позиции 8 началото 
на всика мисџа, Когато единствената ви 
цел е да оцелеете. 


| [те 


Исторџата 6 кратце 

Вече не се Върти около корпорациите, 
Както В предната част, а около един 300- 
годишен Кораб с устройство, което mo- 
же да разбуди древна извънземна раса, ед- 
на луда императорка, Която иска да го 
подкара, една обречена любов, едно преда- 
телство и една поробена, но честолюби- 
Ва извънземна цивилизация. 

Всичко е спретнато, подредено и с ka- 
пацитета на доста добра фантастична 
новела от най-Висока Класа. Ground Control 
2 е онагледена с невероятно добра графи- 
Ка – разбирайте Breed, но 8 RTS Вариант. 

Гледката на нощно небе с вортишите 
се В него планети, отражението им Във 
водата, невероятната трева, прегазена 
от Войската ви, експлозиите и артиле- 
рийските снаряди – картината на Всичко 
това спира дъха. Група пехотинци, надни- 
чаща между счупените прозорци на мно- 
гоетажна сграда и опитваща се да спре 
настъпваща танкова Колона, прилича на 
сцената от “Матрицата: Револоции" сос 
защитата на Зион. 

Музиката на играта леко Куца, но за 
сметка на това озвучението на единици- 
те е -перфектно (без главния герой на 
NSA, който звучи Като гей). 

И така, нека теглим чертата. За па- 
рите, кошто евентуално ще дадете, 
Ground Control 2 Ви дава един много cma- 
билен и интересен геймплей, Който се 
поглоша на един дох и когато не сте пред 
компа, постоянно Ви Кара да мислите за 
играта. От оруга страна, имаме небалан- 
сирано мулти, което ще понижи драстич- 
но нивото на преџграваемост. От тре- 
та, се сблоскваме с една наистина ориги- 
нална Концепция на геймплея, превръщаща 
заглавието В задолжително за Каталога 
ви. Пък било и просто ей-така - от любо- 
питство. 

Георги Панайотов 


огато отвори пясъчния часовник 8 
началото на Sands of Time, принцот 
| неизбежно задейства събития, kou- 
| то щяха да се разпрострат далеч отвъд 
| неговото приключение В двореца на сул- 
| тана. 

Той трябваше да умре... но както ние 
Всички знаем, принцот не само оживя 
| след отварянето на часовника, а дори ус- 
| пя да запечата Пасоците на времето и да 
предотврати катастрофата, още преди 
да се е случила. 

Като измени хода на събитията, ге- 
| роят промени съдбата си. А содбата не 
| обича да боде подмятана и пренебрегвана 
| току-така. И Когато някой индивид, бла- 
= | годарение на никаков невероятен акт на 
смелост, героизъм или чист космет, ус- 
пее да избегне участта си, бива призован 
един Dahaka. Работата му е проста: да 
возстановива нещата по начина, по Кой- 
то те е трабвало да се случат. И след ka- 
то принцот е трябвало да умре В дворе- 
ца на Султана, задолжение на вопросното 
същество е да направи така, че това да 
| стане. Оапака е наистина добър В своята 
| работа. Всъщност толкова добър, че 8 
цялата човешка история няма описан слу- 
| чад някой да е успявал да се измъкне от 
хватката му. И така, от момента, 8 Кой- 
1 то принцът победи Везира и затвори 

| Пясъците, той има нов противник, с koŭ- 
| то трябва да се справи. 


Принцот започна да тренира – 8 нача- 
лото с помошта на опитни водни, а пос- 
ле - на бойното поле. Тласкан от Желанџе- 
то да се опторве от демоничното съще- 
ство, той се хворляше В битка, без да 
| мисли за собствената си безопасност. 
Единственият му шанс да надвие създани- 
ето беше да се превърне В майстор на 
битката с меч. Противниците, с които се 
срешаше, му се струваха нишожни 8 срав- 
нение със звяра, Който го преследваше. 

А Когато не се биеше, Принцот бяга- 
ше от Dahaka. Бягаше В над-отдалечени- 
те краища на познатия свят. Беше само 
Въпрос на дни, понякога дори часове, npe- 
ди Dahaka да намери местонахожденџето 
на героя и да го принуди да се спасава от- 
ново. Хората, Които не биха запознати с 
истинското положение, 8 Което се нами- 
раше принцот, просто го сматаха за луд. 
Той обикалаше света, рядко спеше, пос- 
товнно се биеше. Но истината беше, че 
той трябваше да се изправи срещу прак- 
гпически неуязвимо свръхестествено съ- 
шество, Което постоянно е само на ня- 
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Колко стъпки зад него. И това наистина 
го подлудяваше... 


Това на кратко ще боде историята на 
Prince of Persia 2 (работно заглавие). 
Приблизително пет години след неразбо- 
риите В палата, принцот Вече не е същи- 
ят. Загърбш е Външния Вид на добряк и 
Вече изглежда... зъл! Изминалите години 
очевидно не са били леки за героя и сега 
той гледа на Живота от друг ъгъл, Който 
е доста по-циничен. Този път той не се 
стреми да спаси света или любимите си 
хора, а се бори за собственото си оцеля- 
Ване. По Всичко личи, че играта като Hu- 
що ще скочи В Mature рейтинга по отно- 
шение на своята Кървавост. 

С излизането си Prince of Persia: Sands 
of Time съживи една поредица, Която MHO- 
зина сматаха за мортва. Bonpeku че не 
беше перфектна, играта се продаде В над 
2,4 милиона Копия и положителните 0 чер- 
ти лесно засенчваха отрицателните. Се- 


га, близо година по-Късно, Prince of Persia 2 | 
шма амбицията да поправи ВсичКи недос- 
татъци на предшественика си, но Все 
така да продължи да достава удовол- 
стВие чрез интересната си смесица от 


jump’n’run и екшън. 


Авторите от Ubisoft Monreal особено 
много се гордеят с новата си 


Те обещават, че тя ще придаде изклю- 
чителна долбочина на геймплея и ще даде 
дополнителна свобода на играча. Идеята 
0 се състои В това, че принцът ще може 
да прави почти Всичко, за Което се cemu- 
те - например да тича по стени (с по- 
мощта на воже, разбира се, Все пак пой 
не е джедай или герой от “Матрицата” :- 
)), да използва прогливник Като жив щит 
или просто Като трамплин, от който да 
отскочи, да измъква оръжията от poue- 
те на Враговете си, да ги бута В Капани и 
пропасти и т.н. Героят ще може да прави 
номера и на онези от гадовете, Кошто не 


Например ше боде способен да скочи на 
горба на триметрово огре и да почне да 
го налага по тиквата... На някои от 


“| скридншотовете се Вижда, че принцът 


Вече ще може да се бие ис две оръжия. Ре- 
Зултатьт от новата система според 
някои ще бъде таков, че геймърът ще 
може да прескача от едно Комбо на друго 
с лекота, превръщайки цялата битка 8 
едно цяло. От Компанията производител 


| обещават, че играта няма да е просто 


Hack’n’Slash и че благодарение на ЕЕ cuc- 
темата няма да има двама играчи с eg- 
наков боен стил. 


от първата част, но няма страшно – 
нашето момче се е научшо да Контроли- 
ра времето и без него. Отново ще може- 
те да Връщате събитията малко назад, 
но това Вече ще има доста по-стратеги- 
ческо значение за геймплея, а няма да се 
използва само Като начин да се спасите 
от смърт. Друго умение на героя е заба- 
Вянето на Времето, Което няма да е точ- 
но Bullet Time, защото ще важи единстве- 
но за противниците, но не и за вас. Като 
се има предвид скоростта на атаката на 
накоџ от враговете, честото използване 
на това умение ще е силно препоръчител- 
но. Накоџ части от нивата също ше се 
минават благодарение на тази своеоб- 
разна магия. Пред вас има перка, която се 
Върти прекалено бързо и блокира пътя 
Ви? Забавяте скоростта на събитията и 
задачата се улеснява. Като цяло Времеви- 
те сили ще дават на геймъра чувство за 
истинска мощ. 

В настоящото си приключение 
принцот няма да е придружаван от досе- 
гашната си спътница принцеса Фара. Тя 
Вече се намира В двореца на баща си В Ин- 
й gua и се чуди дали принцот, когото е Bu- 
дяла, е истински или е само илюзия. При- 
чината за пази раздяла е, че принцесата 
предаде героя (предаде го, не му изневери 
:)) 8 порвата част. Фара вече си е изигра- 
ла ролата, но това не означава, че ше сте 
сами! Почти сигурно е Включването на 


Втори персонаж. Слуховете са, че става 
дума за друга жена, Която е доста по-раз- 
лична от принцесата. По-себична, по-не- 
Контролируема, по-зла, ако шете. 


— с ново A.I. и нови попълнения В pegu- 


своята ОМА и кат 


ците си. Вече противниците ви няма да 
са само заразените от Пясъците на Вре- 
мето. Ще има и босове, Кошто, Както гла- | 
сит най-новите тенденции 8 геймдизай- 
на, ще бъдат с огромни размери. Ако В 
трейлъра сте Видели големи гадини, не се 
лъжете, това не са босове. Босовете ще 
са още по-грамадни. Но пе няма да присъ- 
стват В играта, само защото “трябва 
да има босове”, а ще са свързани с исто- 
рията и гебмплея. 

Графично играта ще се захранва от 
стария енджин, но силно подобрен, разби- 
ра се. Той ще позволява създаването Как- 
то на Вътрешни, “коридорести” нива, | 
така и на доста обширни Външни прост- 
ранства. Например показания на ЕЗ Кораб, 
плуващ сред бурни морски волни, Който 
поне В трейлъра изглежда доста Впечат- 
ляващо. Обещано ни е също, че играта ще 
е “loading free”, тоест накосване на 
действието заради зареждане ще има 
рядко с цел по-голямо потапяне В атмос- 
ферата. 

За финал остана да ви кажа, че играта 
обещава да ни омагьоса със същата ма- 
гия Като оригинала, но ще е В поти по-за- 
редена с енергия. А Вие пок се заредете с 
търпение, за да можете достойно да noc- 
решнете принца В Края на годината... 

Пламен Димитров 


Bluetooth’ 


o hands free! 9 


Търсете в ДИГИТАЛЕН СВЯТ шоурум: ул. "Тинтява" 15 тел.: 02/8689551 


и във вериги магазини 


бие 


дукция “Спайдърмен” успя за нула 

време да хване 8 мрежата си редица 
нови рекорди. Оше с премџернџа си уикенд 
та натрупа повече приходи, отколкото 
който и да е филм досега. Успехот 0 е 
просто феноменален. А на какво се должи 
това, за мен е просто мистерџа. Не че 
филмот е лош, напротив. Топ дори е дос- 
та симпатичен. Но Коде-Крде и по-хубави 
режисьорски творения са се прожектира- 
ли по широките екрани. ЯВно Вкусът на 
редовия Киноманџак Клони Все повече и 
повече Към Комерсџалното, забравяйки за 
филмите, koumo се правят за удовол- 
ствие и с Желание, а не единствено и са- 
мо за пари. 


Во част на холивудската про- 


РС vs Конзоли 

Както си му е редот, Activision пусна- 
ха на пазара и редовната игра по темата. 
Тя следва стриктно сюжета на Кинопро- 
дукцията “Спабдърмен 2" и се появи на 
пазара едновременно Както за конзоли от 
следващо поколение, така и за РС. Но 
между двете Версии се наблюдават дос- 
та смушаваши различия. В ущърб на нас, 
притежателите на Компютри, естест- 
вено. И едната, и другата се основават 
на филма за човека с червено-сини чорапо- 
гащи, но разликата В геймплея е доста 
голяма. Ама наистина, меко Казано goc- 


ОЈ та! Просто РС Версията е разработена 


отоелно от Конзолните си събратя. Cv- 
ответно от Fizz Factor, а не от Treyarch. И 
8 Крайна сметка ние получаваме една по- 
детска, по-елементарна и по-семпла 
екшон-приклоченска игричка (макар и 
прилична), докато притежателите на 
Конзоли имат удоволствието да се Hac- 
лаждават на геймплей, подобен на самия 
Grand Theft Auto ||. Защо? ВерВайте ми, 


 ACTION-ADVENTU RE >> а УМНА я 
графика 2 ` 
звук 


геймплей 


обшо 
издател 


хардуер 


ни 


съм аз? Аз съм Спаи- 


нямам и ни най-малката представа. ЛЮ- 
бопитно е да се отбележи, че на официал- 
ния сайт на играта (поне 8 момента) 
трудно ще откриете описание на разли- 
чията между двете Версии. Няма и един 
ред. В раздела за РС-изданието на Въпрос- 
ното заглавие пише просто едно “Coming 
soon”. Activision по една или друга причина 
си траят. И докато Spider-Man 2 за 
PlayStation 2, Xbox и GameCube жъне успех 
и получава оценки над 90 процента от 06- 
що 100 по почти Всички специализирани 
западни геймърски сайтове, ние ще тряб- 
Ва да си цокаме на това, Което ни се 
предлага, и да стискаме зъби. 


Открийте разликите 


Конзолната Версия на Spider-Man 2 се 
отличава с изключштелна свобода на 
действие. Спайди има Възможността да 
се полошва над улиците на цял Манхатън 
и да избира дали да помага на пищящите 
за помош жители или да следва основна- 
та история. В първия случай той ще 
трябва да се справя с произволно случва- 
ши се пресптьпления из улиците на града, 
Като банкови обири, улични хулиганства и 
др. Дори можете да се изживавате и Ка- 
то доставчик на пица, без майтап. В РС 
изданието обаче пози нелинеен геймплей 
липсва изцяло. Т.е. вие имате една-един- 
ствена Възможност и та е да следвате 
главната история. Естествено, може да 
бродите и из града безцелно, но никой не- 
208 жител нама да се разкрещи за помош. 
Плюс това често пред очите ви ше изп- 
лува надписот “Нима нужда да продолжа- 


Вате по-напред". 

Във Варианта си за PlayStation 2, Xbox 
и GameCube, Spider-Man 2 Въвежда за nbp- 
Ви пот В историята на пази поредица и 
малко ролеви елементи. Когато Спайди 
помага за разрешаването на уличните 
проблеми или убива босовете на различ- 
ните нива, той трупа и т.нар. “точки на 
героя”, Кошто по-Косно може да използва 
за ъпгрейдването на своите умения с na- 
яжината и За научаване на нови Комбина- | 
ции от удари. Както може би се досеща- 
те, и тази доста готина екстра отсъ- 
ства 8 РС Версията на играта. 

И накрая третата основна разлика, 
Която се наблюдава между двете изда- 
ния, е начинот, по Който Спайдърмен 
кръстосва града с помощта на своите 
паяжински умения. В Конзолната можете 
да регулирате височината на скоковете 
си и посоката, В Която Спайди се полюш- 
Ва, Веднъж щом се е закачил за дадена 
сграда. АВ РС изданието не стига, че ma- 
кова животно нема, а и сте ограничени 
ВъВ возможността си да се закачате Къ- 
дето си пожелаете. Из цялата игра са 
разпръснати (и по-специално ВъВ воздуха) 
малки паяжинки, с помощта на koumo мо- 
жете да си се мошкате из улиците (уви, 
съвсем опростено). 


И какво получаваме 6 крайна 
сметка? 
Както Вече споменах, ние, скромните РС 
фенове, сме принудени да се задоволим с 
една твърде опростена и прекалено 
лесна игра, Която В сравнение с Конзолния 


си събрат, много-много не струва. 
Макар и на моменти да е забавна, та не 
представлава почти никакво предизвика- 
телство за истинския геймър и се 
преворта за отрицателно време. Всички- 
те готини екстри от Конзолната Версия 
са отстранени по неведоми за мен поти- 
ща. Защо? Защо??? Не, това не трябва- 
ше да става, не, не-е-е-е (искам да благо- 
дара на Академията за това, че ми оказа 
тази чест, и още - на мама, татко, кака, 
Вуйчо, вуйна, лела...). Склонен съм дори да 
се разрева! За първи пот имаме Възмож- 
ността да се сдобием с може би наб-006- 
рата екшън игра със супергерой, правена 
някога, а Какво получаваме В замяна? Сре- 


ден пръст! 

Гътка свежест след монотонния 
геймплей на Spider-Man 2 са така нарече- 
ните “шефчета”. Доктор ОКтопус (глав- 
ният злодей 88 филма) няма да е един- 
стВеният бос, с Който ще имате удово- 
лствието да се млатите. При това nono- 
Жение Spider-Man 2 щеше да бъде хиперк- 
ратка и скучна. Затова В Края на отдел- 
ните нива ще можете да премерите мус- 
Кули и с познати от комиксите същест- 
Ва, Които засега нямат намерение да се 
появят В Кинопродукцията. И за да боде 
играта ама съвсем влементарна, преди 
битка с max под формата на няколко 
илострации ще ви бъде изпортена точ- 
ната система, Която трябва да използ- 
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Вате, за да ги победи- 
те. Оттам насетне 
Всички изследовате- 
леки наклонности на 
играча са брутално 
орязани. 


Системата за во- 

дене на боб В РС Вер- 

сията на Spider-Man е 

доста простичка. 

Всички Видове удари 

се изпълняват с по- 

мощта на левия и десния бутон на миш- 

ката. Но, първо, те Въобще не са много и 

- Второ, две Крушета са напълно goc- 

татъчни, за да повалите огромна част 

от противниците, Които ше срешнете. 

Когато умрат, враговете се изпарявап 

ВъВ воздуха Като балони, пукнати с u2- 

личка... Myk и Край. Всичко е напълно съоб- 

разено с возрастовите изисквания на u2- 
рата ви, нали Activision? 

Спайди може и да оплита В мрежите 
си повечето хора от разстояние или да 
им отнема оръжието. Но начинът, по 
който това става, е доста kyu. А u e 
безсмислено да го правите В повечето 
случаи, тъй като Спайдърмен е доста yc- 
тойчив на Всякакви куршуми и удари. Ин- 
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шо В Крайна сметка. 


От време на време пок пред вас ше 
изкача съобщение, В Което се Казва, че 
усещанията на Спайди за скорошна опас- 
ност започват да се покачват. Тогава ще 
бъдете подканени да изполните комбина- 
ция от Клавиши, чиято цел е да ви измок- 
не от сложната ситуации (разбира се, 
отново автоматично). Например над 
главата ви започва да пада огромен Кос 
от сграда. Надписът се появява и Вие 
трябва светкавично да натиснете 
"скок" и “наляво”, за да се отместите. 
Успехот ше ви донесе малко игро- 


Ви точки и нищо no- 
Вече. Докато npo- 
Barom просто ше ви | 
отнеме част от зора- | 
вето. 

Поне Визуално Spi- 
дег-Мап 2 изглежда дос- 
та прилично. 


Виртуалният 
Манхатън 
е жив и Красив град, 


пресъздаден почти едно Ком AN | 


едно В сравнение със своя 
оригинал (имате предвид 
обаче, че рекламните плака- | 
ти, разлепени из него, започ- 
Ват да стават адски моно- 
тонни след по-малко от nono- 
Вин час игра, особено надпи- 
сот “Заврошането на Чове- 
Ка-маймуна”). Повечето 2e- 
pou, с изключение на Спайдър- 


са преведени на двадесет и два езика. 


a REVIEW. 


тересно е да се отбележи, че В тази част 
на играта може да използвате мрежата 
си без никакви ограниченџа (преди имахте 
една скала, която спадаше Всеки пот, ko- 
гато използвахте уменията си на паяк и 
се Възстановяваше с теченџе на Време- 
то), което може пъки да не е толкова ло- 


За първи път Комиксът Спайдърмен Вижда бял 
свят преди повече от четиридесет години. Ако 
трябва да бъдем по-точни, това става през 
август 1962-ра. Идеята за книжка, която ще 
съдържа 8 себе си името Човека паяк, порвона- 
чално е била отхвърлена, защото повечето xo- 
ра се ужасяват при близки срещи с осмоногите 
гадинки. Много скоро обаче Концепцията за су- 
пергерой с умения на паяк е подхваната отно- 
Во, доразвита и оформена такава, каквато я 
познаваме днес. Нейни създатели са хора като 
Стан Лий, Стив Дитко, Джак Кирби и Роб Лай- 
филд. Трудно можем да припишем заслугата на 
само един от тях. По-скоро трябва да Возпри- 
емем Спайди като рожба на колективно съзна- 
ние. Книжки с неговите приключения започват 
да излизат на Всеки два месеца, но поради гла- 
Воломно нарастващия интерес, това бързо се 
променя ком по-добро – на Всеки тридесет дни 
феновете на Питър Паркър и неговия дВойст- 
Вен живот имат Възможност да разлистват 
шарените страници с невероятните му подви- 
зи. Днес Всяка година комиксите със Спайдър- 
мен се продават В седемдесет и пет страни и 


ЕД мен, изглеждат леко грозновати В 
=== близък план, но това не е болка за 
Е умиране. Направи ми изключително 
лошо Впечатление и фактът, че не 
може да се качвате по покривите 
на най-Високите сгради. В играта 


съществува някакъв 


i който Ви пречи да разгледате 
А? Е мо а града от някой особено Висок 
i N е \ небостъргач например. Аха да 

се покатерите и бум, Спайди е 
f спрян от тайнствена сила. 3a- 
07 що? Отново нямам никаква 
идея... Представете си само Как 
сте приклекнали на над-високата 
| сграда 8 града и наблюдавате He- 
говите улици В очакване на някой 
Жител да изреве за помощ... Уви, 
1 пова могат да правят единстве- 
но притежателите на конзолната 
Версия на Spider-Man 2. i 
Преди известно Време стана 8 

| ясно, че Activision планират да из- | 
дадат и още една игра за приклю- 
ченията на Спайдърмен. Та ше 
се основава на третия игрален 
филм, 6 Който ще видим Как 
Тоби Макгуайър поема тежко- 

| то бреме на отговорността 
и долга, превъплъщавайки се 
за пореден път 8 Човека паяк. 
Но по предварителни очаква- 
ния това би трябвало да 
стане чак през 2007-ма годи- 

на (ако питате мен, може и 
малко по-рано). Нека само да 

се надяваме, че Activision HA- 
мат намерението да ни 

| извъртят още един nogo- 
| бен номер и да ни сервират 

n | толкова детски и слаб npo- 
tic зкшв. [ дукт. 


Владимир Тодоров 
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I-WEAR . | 
> ОБЛИЧАИ СЕ ИНТЕ 
СЕЛЗКТОР 


Терористи от всички страни, обединявайте се! Срещу вас ще се изправят 
добре тренирани хлапета, които ще ви хванат и в миша дупка... 


шечцъ РИД 


те парламентарни избори от след- 

Ващото лято. Говорим си за шатс- 
Кия Вот за президент през тази есен. 
Реднеци и интелектуалци, мъже и жени, 
обикноВени хомосексуалисти и по викто- 
рџански Консервативни стари моми ще 
определят съдбата на човечеството с 
една своя единствена мисъл - за кой Кан- 
дидат да пусна бюлетина. 

В САЩ преди избори патриотизмот и 
църквата са особено Важни. Всички cma- 
Ват Вярващи и богобоязливи, а патрио- 
тизмът се крепи от Знамето, Консти- 
туцията и Нашата Велика Армия -- голе- 
мите букви са задолжителни. Като стана 
дума за армия, Войниците са най-Велики- 
те гласоподаватели - дисциплинирани, 
отговорни, отдадени на народа си, те 
почти Винаги гласуват по-скоро Консер- 
Вативно, отколкото либерално. 

Когато се задават избори, Военните 
стават особено чувствителни и после- 
дователни. При това американските 
шапкари не са Като нашенските – цъка им 
стратегическилт мозок, та чак искри 
хвърчат. Така В началото на лятото се 
появи X-Box Версията на играта Full 
Spectrum Warrior, а през есента ще се 
прокне и нейният РС-еквивалент. Точно 
преди избори подрастващата американс- 
Ка младеж може да се убеди koako серџоз- 
на, отговорна и Въпреки това сладка 3a- 
дача е да се пази Световният мир. 


3 адават се избори. Не, не болгарски- 


За Родину 


Full Spectrum Warrior е задълбочен mak- 
тически екшън, создаден om разработчи- 
uume Pandemic Studios u издаван om THQ 
Interactive. Проектът е базиран Върху pe- 
ално сошествуваша Киберигра, използва- 
на В обучението и тренировката на nexo- 
тинците, koumo трябва да се справят с 
конфликтни ситуации 8 градски условия. 
Градски условия е равно на терористи, 
терористи е равно на Война с терора, 
Война с терора е равно на Ал Кайда, Ал 
Кайда е равно на „Враг на народа". Ето, че 


TACTICAL ACTION 
THQ Interactive 
www.fullspectrumwarrior.com 


септември 2004 година 
РС, Х-Вох 


имаме и печеливша формула за бизнес ус- 
пех на американска зема. 

Въпреки че Pandemic изрично подчер- 
тават, че работата им не е финансирана 
прако от Пентагона, на нас ни е позволе- 
но да се усмихнем с учтиво разбиране – 
не е нужно да ти дават Кеш, батко, сти- 
га ти и щедрата Възможност да росиш 
РВ и тактическо знание по мониторите 
на младите американски момчета, Които 
Все още се двоумат дали след гимназия- 
та да подкарат Комбайна на mamko или 
Все пак да запишат В Армията, Където 
само истинските мъже успяват. 

Действието Във Full Spectrum Warrior 
се развива В Средния Изток (koge друга- 
де), а за да е щастието пълно, вие сте 
част от мултинационалните сили, Коде- 
то се сражавате рамо до рамо с пакис- 
тански, британски, полски и български 
реднажори. Честито. 

Full Spectrum Warrior не е точно трииз- 
мерен екшън. Нито пък е и стратегия 8 
реално Време. Той е нещо по средата. На 
практика ше можете да поемете Конт- 
рол Върху два Взвода с Кодовите имена 
Team Alpha и Team Bravo (по Военному 
просто u генџално), kamo при заповедта 
„Стреляй” нама да помпате Върху мишка- 
та, а ше разчитате военните от двата 
8380ga да сторят това при Влизане на 
противник В обсега им. Мисште ще се 
простират от спасителни операции за 
измъкване на заложници, прочистване на 


SPECTRU Mu 


определен радон или придвижване om moy- 
Ка А до точка Б. 

Съвсем уместен би бил Въпросът: 
„Добре де, Какво различава Full Spectrum 
Warrior от Rainbow Six, да речем?” 


Революцията, другарю, 

революцията 

Няколко неща, ако може да се вярва на 
предварителната информация и скрийн- 
шотовете. Като начало техническият 
прогрес. Ри! Spectrum Warrior просто u32- 
лежда добре и е с графични Възможности, 
Които допреди няколко години бяха реал- 
ност най-вече В предварително реновани- 
те видеоклипчета преди самата игра. На 
Второ място е новата тактическа перс- 
пектива – на практика Всички досегашни 
идеи В този поджанр на екшънште се 
свеждат до управлението единствено на 
собстВения Водник, като Кашиците, Ко- 
мандвани от Компютъра, са Винаги 
сврохчовеци, koumo успяват да се спра- 
вит с Врага не без помошта на безкрай- 
ните си пълнители. Ако ли пок им пръс- 
нат кофата, това не е с фатален изход за 
Крайния резултат от мисията. 

Във Full Spectrum Warrior групата е 
Всичко и Всичко е групата. Като начало 
съществува опция да придвижвате и да- 
Вате колективни Команди на своите Вой- 
ници. Всяка от двете формации, освен 
обикновените пехотинци, вклочва опре- 
делени Военни специалисти Като медик, 
снайперист, „момчето с базуката" и Кар- 
течар. Отборната игра е дотолкова Важ- 
на, че авторите са измислили и друг спе- 
циалитет, който да Ви Кара постоянно да 


се сешате за това – амунициите се разп- 
ределат не на Калпак, а са обшо Количест- 
Во за Всички солджъри. Така че Край с без- 
целното пуцане, Край с непремерените 
престрелки, Край с паническия огън. Тряб- 
Ва да си прецизен, физически и психически 
стабилен и да отреагираш рационално на 


__| ситуацията — 


да бъдеш Куул, 

Казано с думи прости 

Изкуствениат интелект на остана- 
лите Войници е изключително висок, Въп- 
реки това обаче Възможностите за ле- 
тален изход от престрелка са представе- 
ни с максимална достоверност. Peg- 
никот е достатъчно умен, за да залегне 
сам и да потърси прикритие, Когато по 
него се изсипе Канонада, но е принципно 
безпомошен, Когато го уцелит 8 главата, 
гърдите и някой от Крайниците. Военни- 
ят доктор Върши Каквото може, за да Ви 
Върне обратно В строя, но и неговите 
возможности си имат таван. В този 
смисол нешата са Като 8 реалността, 


дир 2.7 сна, 
во св нрр, 


ама наистина. В това опношенџе ролята 
на графичната машина е неоценима - ще 
видите прелиташи Куршуми, анимации на 
разкосваша се плот или просто следите 
от експлозия по стените на окръжаващи- 
те сгради. Принципот „оруш на банани- 
те" и безразборна атака срещу против- 
ника според създателите на Full Spectrum 
Warrior В случая няма да работи. Умелото 
пласиране, пторсенето на прикрития и 6 
Крайна сметка, избягването на ненужни 
сблъсъци ще Ви накарат да се усомните 
дали това е наистина просто екшън игра. 

За да не се чувствате Като пълни HO- 
Ваци, авторите са предвидили и трени- 
ровъчни мисии, В коџто можете да се за- 
познаете В детабл с рисковете да бъдеш 
Войник. Водени от принципа, че победата 
8 битка се постига единствено с разум и 
опит, Pandemic записват Всяка Ваша 
мисия, Като след нейното приключване 
можете да гледате риплея, да си правите 
изводите и да Коригирате своите сла- 
бости. 

Full Spectrum Warrior трябва да се noa- 
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Ви за РС 8 началото на септември. Това 
определено ще бъде перфектният трени- 
ровочен симулатор за бойни мисии 8 | 
градски условия. Ще бъде и от полза за 
Всички - за тези, Кошто обичат да игра- | 
ят Военни игри, за тези, Които обичат 
Америка, и не на последно място - за | 
Всички онези млади, прави, здрави амери- 
кански момчета на Възраст между 14 и 
19 години, Които, чудейки се между трак- 
mopa на mamko и светлото си бъдеще на 
национални герои и носители на орден 
“Пурпурно сорце”, ще нарамят Карабина- | 
та М16 и ще бъдат шастливи. | 

И както беше Казал героят на Ерик Ба- | 
на от „Блек Хоук" 8 присптоп на открове- 
ние: “Хората ме питат -Хей, ти, какво 
правиш, човече? Защо го правиш? Ти си 
някакъв Военен маниак?... Аз искам да 
спаса този проклет свят. Защо? Не раз- 
бират. Не разбират, зашо правим това. 
Тук става дума за човека, Който е до теб. 
И това е всичко. Това е всичко, Което има 
значение." 


Александър Бойчев 


Високоскоростен Интер 
през оптичен кабел 
Пеадо Е сървъри 


плащаш | 
играеш 2 часа 


ТАЛОНА Е ВАЛИДЕН 
ДО ЗТ АВГУСТ 2004 
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Игра, която може да ви върне в най- 
добрите години на гейминдустрията 


помняте ли си момента, В Който за 
първи път седнахте пред РС, за да 
играете? И онова неповторимо 
чувство, приптопавашо усещането Ви за 
Време, карашо Ви да се пулите пред мони- 
тора с часове, без да усетите глад или 
Жажда? За жалост голяма част от 
геймърите са позабравили това неверо- 
ятно усещане. През ръцете и мишките 
им Вече са минали толкова много игри, че 
Вече нищо не може да ги изненадва и да ги 
накара да почувстват старата тръпка. 
Подобни размишления Вероятно са 
измочвали и разработчиците от Best 
Мау. Навярно припомнили си неверолтно- 


плащаш 1 
играеш 2 часа 


ТАЛОНА Е ВАЛИДЕН 
ДО ЗТ АВГУСТ 2004 


то чувство от зациклане- 
то над качествена игра, с 
дружни усилия, много пари и 
Време те успяват да създа- 
дат Soldiers: Heroes of World 
War II. Това е заглавието, ko- 
emo ше Hakapa cmapume ky- 
чета отново да ycemam 
онова готино и позабравено 
чувство, Което повечето 
от нас изпитваха В ранни- 
те години на РС-гейминга. 


Soldiers: Heroes of World 


TACTICAL STRATEGY 


2 60 
Best Way/Codemasters 


http://www.codemasters.co.uk/soldiers 


Pentium 1 GHz, 256 MB RAM, 3D Video 


Windows All, DirectX 9 
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Маг И размазва В стената Всички загла- 
Вия, излизали до момента и попаднали В 
нейния Жанр. Освен това е кодирана със 


StarForce 3 — най-непробиваемата sawu- | 


та, позната на софтуерната индустрия 
8 момента. Ето защо това е втората 
игра след TOCA 2, Която успава да се onv- 
не ефективно на световната хакерска 
обшност. 

Най-точното и кратко определение за 
Soldiers: Heroes of World War ||, което мога 
да дам, е невероятно добро съчетание 
между геймплея на Commandos u 
СоттаповСопдиег между тактиката и 
напрегнатите реалновремеви сражения. 


В нея няма да се налага да строите своя | 


база или да собирате ресурси. Този еле- 


мент, характерен за повечето стпанда- | 


ртни стратегии, отсъства напълно. В 
началото на Всяка мисия играта ще Ви 


предоставя управлението на определен | 


отряд от Войници, с чиято помощ ще 
трябва да изполните зададените поръче- 


та ст 
„ла 


=: Зач Е 


ния. На пръв поглед тя прилича на наскоро | 


излязлата Desert Rats vs. Afrika Korps. Но Бе 


след един-два часа интензивен геймплей, 
ще разберете, че Soldiers: Heroes of World 
War II я надминава неколкократно. 


Както и повечето десетки истори- 
чески стратегии на тази тема, и 
Soldiers: Heroes of World Маг || пресъздава 
най-значимите събития, случили се по 
Времето на Втората световна Война. И 


то доста добре. Ше попаднете под 
обстрела на руските снайперисти, немс- 
ките танкове, английската пехота и ame- 
| риканските самолети. След като се насла- 
| дите на чудесното основно меню, гарни- 


Ў рано с подходяща за случая музика, есте- 


ствено, порво ще трябва да се насочите 


| Ком соловата Кампания на играта. В нея 


ще можете да застанете начело на рус- 


Ta наците, немците или двете съюзнически 


армии В лицето на Америка и Англия. 
Четирите Кампании (за всяка държава 
по една) се состоят от по пет мисии. Не 
си и помисляйте обаче, че те ще могат 
да бодат изиграни за нула време. Изкуст- 
Веният интелект на играта е просто не- 
надминат. По-лукави А!-копелета не бях 


Реј: 107.2 
Оевс: Т-34 
Weap: 7бтт Lii 


Виждал досега. Дори u В игри Като 
Blitzkrieg и Sudden Strike. Поради тази npu- 
чина често ще трябва прибягВате go 
доста дразнещия метод сейв, лоуд, сейв, 
лоуд, сейв, лоуд... и после пак сейв и лоуд 
до полуда, докато накрая успеете да ми- 
нете тормозешата Ви мисия. Този мо- 
мент може и да подразни повечето хора, 
но чувството от успешно преодолените 
препятствия е неповторимо. Нивата В 
кампаниите (общо двадесет бройки) са 
допълнени с още седем бонус нива, koumo 
ми се Видяха значително по-лесни, но за- 
това пок не по-малко интересни. 


Един Войник, една армия 
Неслучайно Soldiers: Heroes of World 


REVIEW 


Маг Не Кръстена по този начин. Войници- 
те/хората са от изключително Важно | 
значение В тази игра и ще предопределят 
изхода от почти Всяко сражение. Само 
те могат да управляват различната 


техника, да поправят и поддържат или да |” 


я обезвредят и обездвижват. Както на 
теория би трябВало да е ВъВ Всички игри, 
но за съжаление не е, тук пехотата и бро- 


нираните машини Вървят ръка за ръка. & 


Танковете сами по себе си няма да Ви Вър- 


шат абсолютно никаква работа, ако не = 
разполагате с четирима души, Които да |" 
ги управлават. Това не се отнася само за | 


бронираните машини, а и за ВсичКи пре- 
возни средства. В зависимост от mex- 
ния Вид броят на необходимите пехотин- 
ци варира от един до четири. Също така 
от време на време ше гпрабва да зареж- 
дате машините с гориво. Не искате тан- 
Ка ви да изгасне неочаквано насред бойно- 
то поле, наполно безпомошен џ незаши- 
тен от ударите на постоянни артиле- 
ридски атаки, нали? Презареждането om- 
ново става с помошта на пехотата. Ha- | 
Кои ще измърморят, че това е ненужно | 
усложняване на геймплея, но според мен 
не е така. Точно обратното – това прави 
играта много реалистична, приятна и 

разнообразна. н 


Оригинално управление 


Въпросът с контрола на единиците 8 | 
тази игра е решен по доста новаторски 


начин. Освен стандартния за Всички RTS | 


стратегии начин, базиран на принципа 
“избери, насочи и Кликни", В Soldiers: 


Heroes of World War И присъства и един an- | 


тернативен метод. Чрез него може да Ё 
поемете директен контрол над която и | 

да е единица по Всяко Време. Нейното уп- 
равление е изключително лесно - прид- 
Вижването 0 се осъществява с помощта 
на клавиатурата, а Курсорот на мишка- | 
та се превръща В мерник, с Който опре- 


делате посоката на огъня. Превключване- | - 


то от единџа метод на Контрол на дру- 
гия често ще определя изхода от здрави- 
те мелета. 

Всяка една отделна мисия може да се | 
изиграе по Коренно различен начин. Про- 
тивниците ще се държат по новому Bce- 
Ки път, когато стартирате нивото. Tax- 
ното поведение зависи пряко от Вашите 
ходове и тактически постъпки. Това пра- 


КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ 
"ЕКСТРИИМ"- ПЛОВДИВ 


би + уре 


26 1 РС МАМА 8/2004 


| пор. А ако искате да си проправите 


= можете почти наполно да унищожите 
~ сградите и Въобще – да деформирате ця- 
лата околна среда. Това прави играта на 
Soldiers: Heroes of World Маг П още по-реа- 


71 листична и неограничена. 


Арсеналот от оръжия и бойна техника 
е изключштелно голям џ напълно синхро- 
низиран с този, Който е бил В наличност 
по времето на реалните бойни действия 
между 1941 и 1945 г. Това, разбира се, 
Включва и руските танкове Т-34, и немс- 


Ките Рапгег. 


Играта прилича на Commandos не ca- 
мо зашото 8 голама част от времето 
ше трабва да се укривате и да дебнете 
жертвите си. Всеки пехотинец е изклЮ- 
чително Важен, защото, ако бъде правил- 
но управляван от Вас, може да нанесе не- 
очаквано големи щети на противника. Хо- 
рата плуват, прескачат препятствия, 
Клакат, пълзят и се укриват зад дървета, 
камъни и почти Всичко друго, за което 
можете да се сетите. Това ги прави изк- 
лючително полезни и често пъти с един 
човек обезвреждате няколко танка, стига 
да сте съобразителен В действията си. 


БАТЕ5 Вземи 


безплатна 


КЛУБНА 
КАРТА 


играеш 
и да плащаш по-малко! 


КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ "ЕКСТРИИМ" 
ПЛОВДИВ 


Ви играта още по-интересна. Другият 
фактор, допринасящ за различното раз- 
| битие на една и съща мисия, е това, че 
можете да използвате Всякаква Вражеска 
техника, стига та да е читава, разбира 
се. Затова на места ше ви се наложи са- 
мо да убивате хората, управлаваши даде- 
ни оръдия или бронирани Коли. Оставяйки 
машината непокотната, можете да я из- 
1 ползвате. В някои от мисиите започвате 
„| с много малко хора (а често ще играете 
дори само с един Войник и тогава бъдете 
сигурни, че става адски напечено) и без 
| почти никакво Въоръжение. Това е така, 
| защото можете да претърсВате Всеки 
| труп, Който оставите по пътя си, и да 
Бы прибирате Вещите му 8 инвентарите на 
своите Войници. По този начин Всеки ваш 

тү солджър има Възможност да се сдобие с 
| нови оръжия, амуниции, гранати, аптечки 


| | Още преди да сте започнали да играе- 
| пе на Soldiers: Heroes Of World War ||, Han- 


раво ше ахнете при вида на прецизно u3- 
пипаните Визуални детайли. В самото Ha- 
чално меню се забелязва хосот, с който 
създателите 0 са работили Върху този 
проект. Но почакайте да влезете В битка 
- тогава няма да си затворите устата 
поне няколко минути, защото това, Кое- 
то ще Видите, е наистина Великолепно. 
Местностите, Където ще се развиват 
сраженията, не са еднообразни и семпли. 
Те са доста и – така да се каже – раздви- 
жени ВъВ Визуално отношенџе: обсипани 
са с постройки, останки от Военна тех- 
ника, полни са с Всякаква растителност, 
с ромолящи реки, паянтови мостове и 
т.н. Всичко това е изцяло триизмерно и 
божествено Красиво. Самите пехотинци, 
танкове, самолети, Камиони и Въобще – 
Всички други бойни единици, с Които ще 
разполагате, са моделирани до последна- 
та подробност и, най-вече — са отлично 
раздвижени. 

Камерата може да се Върти и прибли- 
жава и това, разбира се, ще трябва да го 
прави често, съобразявайки се с типа иг- 


ра, Който прилагате В конкретната cu- - 


туация. Естествено, при такива Визуал- 
ни глезотийки се предполага, че играта 
ще консумира и адски много от ресурси- 
те на РС-то Ви. Затова с Колкото по- 
добра машина разполагате, толкова по- 
гладко и безпроблемно ще Ви Върви. Иначе 


рискувате да изтървете един истински 
шедьовър В графично отношение. 


Летните жеги са В своя разгар, а на 
геймъра не му остава нищо друго, освен 
да се поти над своето скъпо РС. Някои 
привилегировани ще отидат на море или 


на планина. Но и те рано или Късно ще се || 


Върнат В прашната и изгаряща под слън- 
чевите лъчи София (или Където живеят). 


Тогава ще имат само едно спасение и то Ё 


се Казва Soldiers: Heroes Of World Маг ||. To- 
Ва е играта, която отново може ga ме 


накара да се заседа повече от два часа # "> 


пред добрия стар монитор. 

От много Време насам не ми се беше 
случвало да си пусна нещо и да се унеса 
така, че да забравя да ям и да пропусна 
някоя друга среща. Най-хубавото е, че 
Въпросната стратегия не е никак лесна. 
С четирите си Кампании, плюс допълни- 
телншпе бонус мисии, може да запълни 
значителна част от свободното Ви Вре- 


ме през лятната Ваканция/отпуска. Така | 


че посетете този сВоеобразен оазис, 
Кръстен Soldiers: Heroes of World War И, no- 
авил се насред nycmowma, наречена летен 
геймпазар, и се наслаждавайте на исти- 
нско качество. 

Асен Георгиев 
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REVIEW 


ормално е He всички хора да зипат 
Н телевизия. Някош предпочитат да 

заровят носове В Книги, други пок се 
забавляват повече като разцокват нова 
геймка на РС-то, трети се отдават 
единствено и само на спане и броене на 
мухите по тавана. Това е причината, koa- 
то ме наведе на мисълта, че е Възможно 
да има хора, които не знаят, че Alias — u2- 
рата, Която трябва да ви представя, е 
правена по филм, Който наскоро се завър- 
та по родната телевизия. Става Въпрос 
за шпионския сериал “Наречена още”, ko- 
гото, за съжаление, Вече не дават у нас. 
Програмистите от Acclaim обаче със cu- 
гурност са били Върли фенове на това се- 
риалче (или В частност на главната геро- 
иня) и са направили цяла игра по него. 


От ТУ Към РС 


Преходът може да Ви се Вижда труден 
и мъчителен, но това нас Всъщност Въ- 
обще не ни грее, защото се интересува- 
ме единствено от Крайния резултат. To- 
Ва не е и първата игра, правена по mene- 
Визионен сериал или филм, а опитот 90 
момента показва, че В повечето случаи 
подобни адаптации по-скоро са неуспеш- 
ни. Въпросът е, че този пот от Acclaim 
са напипали успешен модел, защото ис- 
торията В сериала, Който са преработи- 


За първи път сериалът тръгва по телеви- 
зионните екрани В САЩ на 30 септември 
2001 и моментално печвли огромна ауди- 
тория (Въпреки че се Възприе ма Като 
средно успешен). Той е създаден по идея на 
Джефри Ейбрамс (сценарист на “Армаге- 

дон" и “Вечно млад"). До ден днешен сто- 
тиците хиляди феновете на тези изпъл- 

нени с яки тупаници и нон-стоп прест- 
релки серии са успели да се накефит на 06- 

шо 64 епизода (т.е. - на три сезона, през 
ануари 2005-та се очаква да започне и 
четвърти). У нас “Наречена още” се за- 
Въртя наскоро... и то съвсем за кратко. 
Главната героиня на този сериал се Каз- 

Ва Сидни Бристоу, наречена още Джулия 

Торн. Тя е супершпионин и работи за Централ- 
ното разузнавателно управление (а първона- 
чално - за 50-6). Преди това обаче е била съв- 
сем обикновена Колежанка, Която Впоследст- 
Вие е била наета от спецслужбите и обучена на 
птонкостите на шпионажа и на Всякакви Bugo- 
Ве бойни изкуства. Сидни Владее няколко езика 
(различни диалекти на английския, плюс арабс- 
Ки, японски, немски, руск и). 


STEALTH АСТ! 
графика Ва 1 
Е. 
геймплей f | 
обшо да 

„издател Acclaim 

сат  www.aliasthegame.com 


софтуер Windows All 
платформа PC, PS2, Xbox, GameCube 


Р 800 MHz, 256 МВ RAM, 3D Video card 


Дойде моментът, в 
който сладката Сидни 
Бристоу ще нахлуе 
както в комповете ни; 

ака и във нашите 
сънища... 


ли, наистина пасва идеално за шпионс- 
ка геймка. Имайки налице увлекаглелен 
сюжет, единственото нещо, което им 
е останало да направят, е да понапи- 
шат един добър графичен енджин и да 
пакетират Крайния продукт В хубава Ку- 
пийка с Книжка и упътване. Според мен 
най-трудно им е било да пресъздадат 


Това обаче не означава, че не са ус- 
пели да го направят. Дори напротив. 
Когато за пръв път пуснах играта, 
останах с отворена уста от гледка- 
та, появила се пред мен. В самото 
начало на Alias Вашата героиня е 06- 
лечена с Къса поличка, защото е 
Внедрена Като сервитрорка В съмни- 
телно Казино. След това, разбира се, 
ще можете да я Видите и с други 
дрешки, но Ви гарантирам, че какви- 
то и одежди да носи, Все ще е хубава. 
Просто си личи, че този пот някой се 
е постарал да направи главния персо- 
наж идеален (имайте предвид перфек- 
тен motion capture и мерки 90-60-90). 
Освен добрия си Външен Вид обаче Cug- 
ни Бристоу притежава и Купища други 
Качества. И Като Всеки уважаваш себе 
си таен агент, тя Винаги носи със себе 
си купища нужни и ненужни ожуножуриб- 
Ки, Които увеличават допълнително Ко- 
ефициента 0 на ефикасност. 


Сами се досещате, че птоб Като това 
Крехко създанийце е обучавано за таен 
агент, то може да си служи с Всякакви 
оръжия. Като се почне от счупена бутил- 
ка и се стигне до мошни огнестрелни 
пушкала. Ти обаче е добре тренирана да 
борави и с накоџ други приспособленџа, 
благодаренџе на коџто без проблем ше ус- 
пее да проникне Във вражески Компютър 
и да източи информации, да отвори зак- 
лючена врата или да “открадне” omne- 
чатъците от някой мъртъв учен. 
Нормално е 8 една шпионска џгра или 
филм атмосферата да е мрачна и тъмна. 
Изключение В случая не се наблюдава. Но 
за да може Сидни да се ориентира някак 
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си В този мрак (който за щастие или за 
жалост се е разпрострал В по-голямата 
част от џграта), та разполага с три ре- 
жима на виждане. Порвџат е нормалнџат, 
при Който героинята просто използва 
Красивите си очи. Вторџат е с инфрачер- 
Вени очила, а третият е за нощно вижда- 
не. От личен опит ше ви кажа, че тези ре- 
жими ще ви свършат перфектна работа 
по време на игра, така че 8 никаков слу- 
чай не ги пренебрегВайте 


Докато изполнивате задачите си, ще 
трябва да се придържате Ком двата oc- 


в сот-спаппе\, 
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новни стила на игра. Единият е брутал- 
ният, Който Всяко хлапе, обичащо CS-a, 
ще избере. В този случай Ви чака див КЮ- 
тек. Естествено, за хората, предпочи- 
таши предизвикателството и игри от 
типа на Pandora Tomorrow, Hitman или 
Thief, ще има и втори стил на действие, 
който е доста по-интересен. Поне според 
мен. Вместо да избивате Всичко Живо, 
имате Възможност просто да се 
промъквате тихо покрай противни- 
ците си. За тази цел ще можете да се 
долепвате до стените, да надничате 
зад ъглите, да ходите на прости и 
незабележимо и да се Възползвате 
от сенките. Бандюгите обаче не са 
много глупави и при най-малката из- 
цепка от Ваша страна ще се погри- 
жат да не оцелеете твърде дълго. 
Ще трябва да се съобразявате Как- 
то със светлината В помещение- 
то, така и с посоката, В която гле- 
да Врагот. За да бъдете В тон с 
мрачните места из нивата, koge- 

то ше се движите, ше имате 
возможност и да се преобличате. 
Така, Веднъж нахлузили по-тъмни 


ците. 


Освен за РС Alias се разпростра- 
нява и за “конзоли от следващо по- 
Коление”. Така че не се учудвайте от 
факта, че запаметаването на игра- 
та ще се осъществява на точно on- 
ределени за това места, разпросна- 
ти горе-долу на равни разстояния из 
мисиите. Хубавото В случая е, че 
дистанциите не са прекалено големи, 
а и играта не е от най-трудните. Ta- 
Ка че не берете грижа за това. 

Другото нещо, Което ми напра- 
Ви Впечатление, е, че оръжията, Ко- 

ито използвате, имат доста огра- 

ничен брод амунициџ. Това според 

мен е много хубаво, защото спома- 

га за по-умерена и по-добре плани- 

рана игра. Когато знаете, че има- 

те само десет-петнадесет Куршу- 
ма, нима да ги хабите напразно и ше се 
стараете Всеки изстрел да отиде по пред- 
назначенџе. 

След Всеизвестния телевизионен Ce- 
риал “Никшта”, В Който подчертано Кра- 
сивата русокоска Винаги успяваше да на- 
бие лошковците, тази игра може да ви се 
Вижаа и малко банална, но, поВярвайте ми 
- та си заслужава. Мацката, Която ше уп- 
равлавате през цялото Време В Alias, по 
нищо не отстъпва на Никита, а сЮ- 
жетът, по Който е направена играта, е 
още по-засукан и заинтригуващ. Това е 
заглавие, Което заслужава вниманието на 
Всеки геймър... най-малкото, за да позяпа 
задника на чернокосата героиня. 

Асен Георгиев 


шпионски одежди, ставате доста 
трудно забележими за противни- | 
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олаците om Techland доказаха, че 
П могат да правят и доста харабийс- 

Ки игри. Спомнате ли си Chrome? To- 
зи скай-фай тактически шутър, Който, 
Въпреки на моменти мудния си геймплей, 
бе повече от успешен скок за славинско- 
то студио В негостопрџемно море, пълно 
с безмилостна акулоподобна Конкуренция. 
Причината да си бобрим за Techland е, че 
от доста Време насам В Кухнята им се 
готви още една любопитна геймка. Този 
път поляците се канят да атакуват жан- 
ра на състезателните симулатори с най- 
новия си проект на име Xpand Rally – 


един ултраекстремен 
рейсинг 


Преди да Ви споделя Впечатленията си 
от демонстрационната Версия, В Която 
имах Възможност да Впия зъби и нокти и 
дая Врътна на един дъх (за Което любез- 
но благодаря на Techland), нека обобщя 
накратко Какви са цялостните очаквания 
по отношение на тази игра. Сиреч, Колко 
Високо са решили да се прицелат поляци- 
те. Пък после ще Видим доколко са успели. 

Идвята на Xpand Rally е да създаде eg- 
ни от наб-реалистичните състезания с 
мощни Коли из невероятни, фотореалис- 
тични природни местности. Играта би 
трябвало да Включва максимално истинс- 
Ко управление, пресъздадено с помощта 
на съвети от истински професионалисти 
ај В спорта. Т.нар. икономически фактор съ- 
$] що ще е от решаващо значение за побе- 


НЕ дата 8 Xpand Rally. Играчите не просто 


ще се състезават багажник до багажник 
с Компютърно симулирани автомобили. 
Те ще имат Възможност да трупат и па- 
ри, да си Купуват нови Коли, запазвайки 
ши продавайки старите, да променят 


издател Techland / Strategy First 
www.xpandrally.com 


септември 2004-та 
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xpand rally 


Всички съществени 
части на возилото 
си, съобразявайки 
се с типа терен и климатичните условия, 
да пръскат зелени гущери по отстраня- 
Ването на возникнали по Време на Каране- 
то повреди и т.н. Разработчиците от 
Techland твърдят, че са отделили почти 
една година за разработването на физи- 
ческия енджин на играта, а Крайният pe- 
зултат е една наполно интерактивна 
околна среда. Когато Колата ви удри, да 
речем, огради, знаци, рекламни билбордо- 
Ве, сптолбове и други подобни неща (общи- 
ят брой на предмеглите е около хиляда), 
тя ще ги преобръща, разбива, изпръгва 
или огъва по начин, напълно съобразен с 
физичните закони. Освен това, Когато 
два обекта се размажат един В друг, игра- 
та ще отчита материала, от който са 
направени, и ще произвежда наполно раз- 
лични и достоверни звуци. Симулацията 
на Вятър също се очаква да е доста впе- 
чатляваща. Воздушните течения ще по- 
люшват антенката Ви, ще носят листа- 
та на дърветата около Вашата Кола, ще 
галят тревата, ще разпокосват хишно 
по-хилавите табели и знаци и дори ще се 
опитват да Ви изтласкат от noma. 


А така ли е наистина? 


Накратко - да. Поне що се отнася 00 
предварителната Версия, Която разцо- 
Ках. Играта не е нито твърде трудна за 
начинаещите, нито прекалено лесна за 
маниаците В този Жанр. Ще имате Въз- 
можност за джиткане В няколко режима: 


Кариера и различни Видове солови състе- 
зания (Включително и специални предиз- 
Викателства, koumo обаче не бяха Вклю- 
чени В демото - например двама души се 
съревновават и Който спечели, Взима 
противниковата Кола). 

Още В самото начало ще трябва да си 
Купите свое собствено Возило. Разпола- 
гате с начален Капитал от няколко хиляди 
долара, благодарение на който можете да 
се сдобиете с прилично автомобилче. 
След това имате Възможност, стига да 
искате, да отскокнете до гаража и да 
промените почти Всеки аспект от него- 
Вата Конструкция: гумите (8 зависи- 
мост от терена, Върху който ще шофи- 
рате), окачването, спирачките, двигате- 
ла, завиването и скоростите. Накрая сте 
готови за същинското състезание. 

В демонстрационната Версия бе 
Включен един-единствен турнир (Polished 
Trophy Championship), който се состои от 
три нива (съответно три писти - В Mon- 
ша, 8 Америка, шата Невада и накрая – 
във Финландия) и В който може да участ- 
Вате само с част от десетките авто- 
мобили. Последните, прочее, не са лицен- 
зирани, но това не е от Кой знае какво 
значение (Все пак можете да си ги проме- 
няте както намерите за добре). Тяхното 
поведение на потя изглежда достатъчно 
реалистично. Освен това 


колата би се потрошава 

прилично при катастрофи 

макар и не до такава степен, че да не 
можете хептен да заворшите състеза- 


нието. Просто гумите ви може да се спу- 
Кат, някой механизъм ще откаже да функ- 
ционира, дадени части ще изпаднат по 
пътя (например багажника) и т.н. 
Заслужава си да се отбележи, че демо- 
то на Xpand Rally е лишено от Кой знае 
какви бъгове, Което е показателно за то- 
Ва, че Techland започват да си Вършат pa- 
ботата Все по-добре и по-добре. Когато 
преди около година шмах Възможността 
да тествам първоначалната Версия на 
Сћготе, бях неприятно изненадан от цял 
83604 проблеми, koumo ме атакуваха на 
Всяка крачка. Играта циклеше на опреде- 
лени места, враговете се заклешваха 8 
препятствията пред тях, текстурите 
се чупеха... С демото на Xpand Rally Hewa- 


та стоят много по-различно. 
Играта се движи плавно џ е 
напълно “плебъбъл”. При толкова 
ранна Версия това е нещо, Което 
само по себе си може само да ни радва и 
да ни подсказва, че финалното издание ще 
представлява един напълно Качествен 
продукт. 


Визуално зашеметяваща 


Xpand Rally се захранва от силно Mogu- 
фицирана Версия на енджина, който Видях- 
ме В Сћготе. Всеки, Който е пускал пози 
шутър, знае Колко манџакално добре бе 
пресъздадена околната среда В него - и 
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N сета 
| statistics 
weight звока | 
power 220HP 
power/weight 0.22 
layout 4WD 


handing 


флората, и фауната. E, myk всичко u32- 
лежда още по-добре. И най-Вече по-близко 
до реалността. Докато шофирате из 
шестдесетината писти, пръснати из 
САЩ, Шотландия, Канада, Швеция, Фин- 
ландия, Полша, Словакия или пок Германия, 
ще се наслаждавате на изключително жи- 
Вописни гледки. Пред Вас ще се шират по- 
ла, равнини, долини, планини, пустини и го- 
ри. Ще се сблюскате със забележителни 
Климатични условия Като сняг, дожд, 


коме 4р дете ( 
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Ваптор, с необатно небе 8 различ- 
ни часове от деноношието, кра- 
сиви изреви и залези, пухкави бели 
облаци и прочее. 


Финиш 


Когато излезе на пазара (а 
това би трябвало да стане В 
Края на лятото), Xpand Rally ще 
съдържа и мултиплейър режим на 
игра, В Който ще могат да Взе- 
мат участие до осем човека на- 
Веднъж през Интернет или В 
LAN. Този рейсинг ще поддържа и 
опция за разделяне на екрана на 
две, с помощта на Която двама 
души могат да цокат на един и същи kom- 
пютър. Вообще, Xpand Rally се оформя ka- 
то доста приличен състезателен симула- 
тор. Неговото забавяне (трябваше да се 
появи през април тази година) очевидно 
му се е отразило положително. Няма да 
се минат и три месеца и Всички ще мо- 
жем да побромчим по фотореалистични- 
те писти на Techland и да вкусим част от 
тръпката на екстремните Xpand ралита. 
Владимир Тодоров 
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очти бях забравила Какво е 
усещането от допира с Кни- 
гите... по цял ден седях пред 

монитора... Ммм... Не. 

Почти бях забравила Какво е усещане- 
то от допира с Книгите... неописуемо, 
магическо безвремие. Сякаш не докосваш 
нищо. Но не защото тях ги няма. Защото 
ти самият избледняваш, ставаш лек Ка- 
то прашинка, попадаш В играта на Вятъ- 
ра, изчезваш. Изчезваш, за да се матери- 
ализира едно ново Аз някъде из дебрите на 
историята. В някоя от епохите - епохи- 
те, белязани от Величието на D’ ni... 

Новият expansion pack Към Uru: Ages 
Beyond Myst (АВМ) - втори (след То D’ ni) 


| ви предлага по-задолбочен поглед Върху 


| историята, която поредицата разглежда 


досега. Myst Uru: The Path Of The Shell 
(POTS) cmapmupa Ha npakmuka kakmo u 
Ages Beyond Myst. POTS e последователно 
логично продолжение Ha ucmopuama, 3a- 
това и достъпът до новите епохи, kou- 
то предлага, е Възможен чрез Вече позна- 
тата ви (може би) от оригинала ВеКо (на- 
шата лична епоха, откъдето по принцип 


тъч 


Е 9 


плащ Ш | > 


THE PATH OF THE SHELL 


получаваме достъп до другите). 
Достъпът до тези нови епохи е визуали- 
зиран под формата на различни Книги, Ко- 
што можете да намерите, подредени спо- 
ред това Ком Коя част на играта принад- 
лежат (книгите, свързани с епохи Към 
РОТ5, са 8 най-десния Край). 

В РОТ5 посешавате пет епохи - 
Аппопау, Воер, Кмеег, Егсапа, Myst. Чрез 
тях е проследено 


Наблюдателят е дете, родено между 
епохите, Което има способността да 
Вижда миналото, настоящето и бъдеще- 
то. През 4500 пише „Думи" - Великата 
Книга. В нея е предсказан Краят на цивили- 
зацията D’ ni u началото на хаоса. 

При раждането си Наблюдателят се 
Взира 8 звездата Се5 и та засиява така 
ярко, че отнема зрението на детето. 
Създателят му проговаря. Нарежда му да 


ADVENTURE 


mystworlds.ubi.com/us 
Pentium 800 MHz, 256 RAM 
Windows All, DirectX 9.0b-video card 


Помагащият-да-израсне 


Измамникът благославя сред 
множеството... 


“Думи” - Част първа, 
Uru: The Рай Of The Shell 


съживява истината без ничий поглед, 


наблюдава и да чака. Да наблюдава 
дорвото, Което умира заедно с О"п! 
и да чака знаците. И Наблюдателят чака 
години наред. Като награда за търпение- 
то му Създателят изпраща Вятър, Кой- 
то му Връща зрението, и Наблодателит 
Вижда знаците. Само Помагащият-да-из- 
расне обаче може да накара дорвото-сим- 
Вол на 0'пі, отново да разцъфне и добро- 
то да се Възроди. 

Kadish се провъзгласява за Помага- 
щия-да-порасне и започва да изпълнява 
описаните от Наблодатела сцени, Които 
трябва да изпълни очакваният от Всички 
избраник. Но той е обсебен от идеята, че 
ще донесе истината и ще Възкреси дър- 
вото и Всичко, което прави, е продикту- 
Вано от мания за Величие. Умира, без да 
Възкреси дървото. 

Сега надеждата, че дървото ще се съ- 
живи, е заключена В оставените от 
Yeesha, дъщеря на Atrus, съобщения, kou- 
то имат за цел да намерят Помагащия- 
да-порасне. 

След Възможно най-краткото пресъз- 
даване на историята е Време да отделим 
място и на 


Аћпопау – Жизнерадостно розов ост- 
ров с малки щъКащи рачета-осмокраче- 
та, големи пухкави розови облаци, Крис- 
тално чиста вода и разцъфнали градини. 
Поне на пръв поглед. След решаване на не- 


зел, откривате истината, която се крие 
зад сладникавата хармония. Едно от тво- 


Вероятно интригуващ и оригинален пъ- | 


РР 
4 
и 


а 
| 


ренията на Кас!5П... Някога чудили ли сте 
се какво се Крие зад хоризонта? 

Ще имате Възможността да видите 
Аћпопау В няколко различни светлини. От- 
тук Kadish осъществява пътуването 
Във Времето. Ще видите други Версии на 
подобния на пръстен остроВ, Където 
Всичко е различно. Земята е суха, покри- 
та с прах и разкъсвана от Кристали, npo- 
раснали Като магически дървета. При go- 
пир те се разпадат на милиони малки лъс- 
кави частици и бързо изчезват В безкрай- 
ната мъгла, поголнала острова. Ще Gugu- 
те острова и малък и незначителен сред 
множество блещукащи звезди, по-близки 
до него от Всякога. Но най-Важнопо, koe- 
то ще видите, Ви предстои. Открийте 
тайната на острова, таџната на 
Каф... 

Воер – Намира се В пещерата на р'пі. 
В миналото В нея са се срещали последо- 
Вателите на Наблюдателя. Единствени- 
ят начин да се стигне дотук е чрез маги- 
ческите Книги. Rolep крие пъзел, оставен 
от Kadish, но най-ценната му загадка е 


| 


Мощни МВ отри 
192 Samsung На! 
ЗСОМ Network 
бърз оптичен нет 


супер Климатизация 


дървото. 

Кмеег - Един от островите на D'ni. 
Играчот има достъп до стая, 8 Която 
Atrus е спасен от гибел от Странника. В 
миналото стаята е била притежание на 
богато семейство, преминала В роцете 
на Сепп - баща на Atrus, след насптопване- 
то на хаоса.. 

Егсапа — Тук са построени огромна 
жотварска машина и Железница. Всичко е 
создадено, за да улесни транспортиране- 
то на матерџали до другите места. Това 
е един Каньон. Тук Всичко е покрито с 
пясък. И Все пак местността е осеяна 
със забележителни редки растения... 

Myst – Островът Myst е родният дом 
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на Atrus, Жена му Catherine, и синовете им 
— Sirrus и Асћепаг. Сега тук Всичко е запус- 
тало и изоставено... 

Лично за мен това, че играта продол- 
жава историята и предлага наистина за- 
помнящи се пъзели, е най-Важното В 
оценката ми за нея и това, според мен, 6 
нещото, което не бива да Ви позволява да 
я пропуснете. И Все пак има и някои 
други интересни подробности, 
koumo са 


Вече можете да 

плувате. За съжа- 
ление движениита 
на краката при плу- 
ване са анимирани 
доста нереалистич- 
но. Затова пък имате 
два начина на плуване - 
единият е по-бърз (при на- 
тискане на двата бутона на 
мишката - Команда гип, Когато 
сте на сухо). Сега също така може- 
те да закачате гадинките, с Които се 
срешате (например на моя любим остров 
Аћпопау можете да гоните раците Ком 
водата и да ги принуждавате панически 
да се гмуркат). Лично за мен най-изненад- 
вашата опция е, че имате Възможност 
да променяте гардероба на героя си при 
по-голямо разнообразие от преди - да си 
избирате Възрастта му, неговия Външен 
Вид и дори пола му. При това тези промени 
са Възможни и по средата на приключение- 
то. Има един гардероб, Кодето можете да 
се преобличате. Нестандартното е, че яв- 
но накоде между дрехите се е сгушил и на- 
каков хирург, готов на ВсичКо - дори на 
операция за смяна на пола... 

И все пак, ако стоите настрана от 
гардеробите, Всичко ще е наред. А пък ако 
прибегнете до някоя и друга телесна npo- 
мана... е, Какво пок - 8 свободна страна 


Живеем. Важното е да се забавлявате и 
The Path of the Shell Ви гарантира това. 
Лили Стоилова 


ИНТЕРНЕТ И 
ЦЕМТЬРА МА 


цена за час - 
нощна мрежа - 4 ^B. 
сутрешна мрежа - 2 
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рез този месец имах шанса да се за- 
П позная с един изключително интере- 

сен ЗЮ first person shooter. Около ma- 
| зи игра omkpux голям брой любопитни 
факти, Които успяха да ме заинтригу- 
Ват. Първото, Което ми направи силно 
Впечатление, беше, че създателите и из- 
дателите на геймката са руснаци. AGHO е 
дошъл ред и на геймдизайнерите от Из- 
тока да зарадват публиката с нещо доб- 
ро. Името на новия продукт е Кгеед и В 
следващите редове смятам да Ви запоз- 
ная по-подробно с него. 


Велик сюжет 


Второто нещо, което ме Впечатли, 
беше сюжетът ши по-скоро множество- 
то митове и легенди за Велики лидери, 
обединени В една епопея. Историята на 
играта спокойно може да засенчи дори 
фантастични икони Като StarCraft. MHo- 
гообразието от сюжетни нишки, умело 
Вплетени В хомогенна смес, е достойно 
за написването на цял роман. Истината 
е, че ако трябва В детайли да разкажа за 
този enoc, нама да ми стигнат още две 
статии. Затова ще опитам накратко да 
резюмирам съдържанието на играта. 

Футуристичният сват на Кгеед е 
своеобразен алтернативен сценарий за 
бъдещето на човешката раса – от наши 
дни чак до 30-ти Век. Това е столетието, 
през което човечеството най-после беле- 
жи значителен напредък. За жалост пред- 
ходните години не са така добри за хора- 
та. Началото на упадока на нашата циви- 
лизациа започва сос сошите проблеми, 
koumo ни волнуват и днес. Става Въпрос 
за технологичния бум, довел до полното 
унищожаване на околната среда, за пос- 
гпепенното изчезване на традиционните 
морални ценности, и не на последно мяс- 
то - за гигантския демографски ръст на 


FIRST PERSON SHOOTER 


2 CD 
Russobit-M/Burut Software 
www.kreed3d.com 
Pentium 800 MHz, 128 МВ ВАМ 
Windows All, DirectX 9.0b 


- 2 ТОРЕ 


"Звездни рейнджъри" по руски 


населението. 
Всичко това принуждава отделните 
правителства да започнат аростна 


надпревара за колонизиране- 
то на Слончевата система 


Вследствие на новото глобално про- 
гливопоставане В Края на 21-и Век законо- 
мерно избухва Третата световна Война, 
последвана В началото на 22-то столе- 
тие от Четвъртата. Така човечеството 
се Връща далеч назад 8 еволюцията си. 
Въпреки тези драматични Катастрофи, 
сполетели Земята и нейните обитатели, 
животот с течение на Времето започва 
да се Възстановява. Точно тогава, 8 Haya- 
лото на 23-и Век, расата ни се изправя 
пред най-голямото изпитание, с което се 
е сблъсквала. Нашата цивилизация е на- 
падната от инсектоидна извънземна pa- 
са. След множество битки завоеватели- 
те успават да окупират родната ни пла- 
нета. Тези интелигентни насекоми, нари- 
чаши себе си Поаагу, са представители 
на древен народ, започнал преди седем хи- 
лади години тотална Война за контрол 
над вселената. 

Както сами се досешате, нашестве- 
ниците подлагат хората на свиреп гено- 
цид. За целта из цялата Сльнчева систе- 
ма се появяват така наречените “Фабри- 
Ки на смортта“. Това не са нишо друго 
освен концентрационни лагери, В Които 
целенасочено се избиват представители- 
те на вида “хомо сапиенс". Човечество- 


сој г 


то е на прага на своето изчезване. 

За щастие, В Края на 23-тото столе- 
тие сред радиоактивните развалини на 
Земята се ражда Легионът. Това е Военна 
полурелигиозна организация, която успява 
да концентрира В себе си Както ефектив- 
ността на Високите технологии, така и 
традиционните морални норми. Тя издига 
В Култ средновековната идеология за 
Свешената Война. На преден план отново 
са изведени Качества Като героизъм, 
аристократизъм, лоялност Ком дълга, 
доблест и др. 


Първият водач на Легиона 


— Джереми Огнев, успява да обедини 
Всички разпокъсани остатъци от човеш- 
Ката раса и да постигне истинско чудо. 
Изучавайки до съвършенстВо Вражески- 
те технологии, В началото на 24-и Век 
милитаристичниат съюз изтласква аг- 
ресорите извън пределите на Слънчевата 
система. Само няколко десетилетиа по- 
Късно Легионът подхваща отново масово 
колонизиране на най-близките до нас naa- 
нетарни системи. Тази Космическа екс- 
панзия среща хората с много непознати 
досега и позитивно настроени извонзем- 
ни цивилизации. Глобалната заплаха от 
страна на Тідіаагу-те, принуждава Всички 
интелигентни същества във Вселената 
да се обединят. 

Така на 26 март 2573 година се ражда 
Конфедерацията, най-мощният опонент 
на жестоките насекоми. В началото на 


28-и Век новият съюз подчинява на сВоя- 
та Власт целия познат Космос. Няколко 
години по-късно се случва нещо необясни- 
мо. Неочаквано инсектите изоставят 
Всички окупирани територии и се оттег- 
лят на своята планета Кпа-Тгак. Преслед- 


Вайки враговете си, обединените Войски 
откриват непознато място Във Вселена- 
та, наречено Вед Ѕесїог, както и секретна 
информация за него. Оказва се, че там се 
крие едно древно проклятие на Појаагу- 
те, наречено Craze. Това е абсолютното 
зло, което започва да Влияе на Всичко, 
доближило се до границите на сектора. 
Десетките експедиции, изпратени да изу- 
чат тази аномалия, изчезват безследно. 
Мистериозността на това кътче от 
непознатия Космос Води до неочакван 
ефект. Появяват се голям брой фанатич- 
ни религиозни доктрини, наречени с общо- 
то име Кгеед. Техните последователи — 
Јкгеед5, се прекланят пред новия бог, кой- 
то според тях се крие 8 тайнствената 
зона. През 2944 търговският Кораб 
Aspero, на пот за отдалечена Колония на 
Конфедерацията, попада прекалено близо 
до Вед Зестог-а. В резултат на това от 
строя излизат двигателите и навигаци- 
онният модул. В последните данни, изпра- 
тени от звездния Кръстосвач, се говори 
а “безформени“ фантоми, Кошто напад- 
нали Азрего скоро след Възникването на 
повредите. 
Именно на това място започва учас- 
тието ви В играта. Ще се превоплотите 
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8 Даниел Грок. Тод е модифициран чрез 
долгогодишни генетични подобренџа, за 
да се преворне 8 непобедим боец на Леги- 
она. 


Геймплеят 


на Кгеед е динамичен и напрегнат от 
началото до Края. Първата Ви задача на 
Азрего е да се опитате да спасите оцеле- 
лите членове от екипажа. По-нататък 
мисиите Ви ще варират от унищожаване 
на Вражески Крепости, през превземане на 
Космически станции, до освобождаване на 
заложници. Всяка отделна задача изисква 
различна тактическа подготовка. 

Докато разчиствате нивата от неп- 
риятели, ще се наптокнете на още някол- 
Ко Враждебно настроени чуждоземни раси 
като Ргагааго, Schpiggs, The Phantom Васе 
of J'curr и други. Всяко от тези същества 
Води по различен начин битките срещу 
сВоя противник. От Вас зависи да наме- 
рите най-правилния подход срещу различ- 
ните Видове извънземни. Оп голямо зна- 
ченџе за успеха ви е също така и точни- 
ат подбор на оръжието. На Ваше разполо- 
жение са над 10 Високотехнологични nyw- 
Кала. По мое мнение този брой е напълно 
достатъчен. Със сигурност ще имате по 
нещо подходящо за Всяка ситуация. 

Друга интересна особеност на игра- 
та е нейната анатомия. Руските разра- 
ботчици спокойно могат да се гордеят с 
новоразработения си X-Tend енджин. На 
официалния сайт на Кгееа е сложена Haŭ- 
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подробната информация за техническите 
спецификации на геймКата, Която съм 
Виждал изобщо. Ще Ви спестя koako nonu- 
гона има вов Всеки движещ се обект, ka- 
то само ще добавя, че играта поддържа 
Всички съвременни Визуални новововеде- 
ния, за които се сещам В момента. 


Надежден мултиплейър 


Не мога да не спомена с добро и Качес- 
тВения мултиплейър, който Кгеед предла- 
га. Създателите на играта не са уточни- 
ли точния брой геймъри, кошто могат да 
пуцат едновременно из нивата - само е 
упоменато, че ще бъдат доста. Освен 
познатите на Всички режими Като Death- 
match, Team Deathmatch и Capture the Над, 
на разположенџе са u накоџ по-нови kamo 
например Газ! Man Standing - при него no- 
бедата Взима последният оцелял, а уби- 
mume играчи не се прераждат. Лично на 
мен особено много ми допада последнџат 
Вариант за игра В мрежа – Team Assault. 
Тук геймърште се разделят на два отбо- 
ра, Като единият защитава определена 
база, а другият я атакува. 

В заключение не мога да не споделя, че 
официалният сайт на Кгеед направо ме 
смая. По-подробна и подредена страничка 
изключително рядко може да се Види, за- 
това препоръчвам на Всеки да я посети. 
Същият съвет ще дам и на Всички люби- 
тели на футуристичните шуптори. Така 
че Вижте играта — заслужава си! 

Димитър Трифонов – Димд 


МЕ ДИ 


TALON 
ПОЛЗВАШ 2 ЧАСА 


| ШТ 


ПЛАШАШ 1 ЧАС 


) аближавайки Края на Aura: Fate ог 
the Ages огромна усмивка, прели- 
ваша от самодоволство, се раз- 


| лива по лицето ми. Аха! Ше мога да си 
| свърша работата. Ще познавам играта В 
| детайли и ще съм Видяла Всичко, Което 


авторите са замислили за Вас. Секунди 
след пази блазнеща ме мисъл изведнъж по- 
текоха финалните надписи. Те направо 
танцуваха Весело на фона на мелодийката, 


| приготвена за финал. И с тази Жизнерадо- 

| стност сякаш авторите показваха, че те 

| ще се смеят последни и убиваха Всичко 

| детско у мен Като 2-годишно хлапе - 
мравка. 


Истината е, че изиграх играта, но в 
момента не мога да се сета за друго заг- 
лавие, което 8 такава степен да ме е ос- 
тавило да гледам монитора Като трес- 
ната с мокър парцал след финалните над- 
писи. Играта е много добра, но през цало- 
то Време си е един Класически Куест, Кой- 
то не дава основателни причини да очак- 
Вате никаков внезапен обрат. В интерес 
на истината таков и нама. Просто тя 


| завършва адски незавършено - точно, Ко- 


ЕЕ. 


| гато нещо В историята се случва и 


КУЕСТ 


| графика | 
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геймплей 
общо 
издател 


хардуер 
софтуер 
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очаквате, че ще натриете носа на тези, 
които си го заслужават. В този ред на 
мисли – създателите са замислили три- 
логия, която съответно да завърши clo- 
жетната линия. Втората част, разбира 
се, ще Види бял сват, само ако тази има 
успех. Затова Вероятността играта да 
си остане незавършена е по-скоро реална. 
И Все пак не ми се ще да губя Вяра. :-) 

Играта е достапточно добра, за да си 
заслужи продолжението и да Кара хората 
само да го очакват с по-голамо непторпе- 
ние поради факта, че няма да е разтягане 
на локуми, а продолжение по оригиналнџа 
сюжет. Сценарият обаче далеч не е най- 
ценното нещо В играта. А и този филм 
Вече сме го гледали. Ето за какво иде реч: 

Съществува Клан на Пазителите. Те 
съхраняват Свешените пръстени на све- 
повете. Ако бъдат събрани, Въпросните 
магически предмети даряват неограни- 
чена мощ и вечен живот на притежателя 
си. Чрез тях старейшините могат да nv- 
туват 8 паралелни светове, както и сами 
да създават такива. Тези тайни са 
достъпни само за Висшестоящи В перар- 
хията на Клана и избрани ученици. 
Разбира се, не липсват и нечисти по- 
мисли спрямо този източник на 
Власт. Някой алчно протяга ръце от 
сенките... 


зла апиц обама ~ пилата 


Ето че идва ред и на местата, 
Които ше посетите: 


Долината Адемика — Магическо mac- | 


то, Където започва вашата мисия. Тук, 


оставен сам на себе си, трябва да разре- | 
шите позелите, подготваши вашето пъ- | 


туване. Разполагате с писмо от учителя 
си - Грифит, Което ви помага да се ори- 
ентирате Ком най-дребните подробнос- 
ти, защото Всичко наоколо е създадено, 


за да улесни и насочи обучените умове да | 


задействат механизмите, насочващи Ви 
Към другите светове. 


Драгаст - Леден сват, скрил в | 


прегръдките на непроходими планини заб- 
равени механизми, Ключът за Които 
трябва да откриете сам. Драгаст сам по 
себе си е едно чудо на механиката – пеще- 
рите, планините и Величестлвените зали 
са овързани В сложна мрежа от техноло- 
гични пъзели. 

На-Теиксу - Езотеричен свят, лишен 


от логика, 8 който, посредством четири | 


магически огледала-портали, можете да 
преминавате В подсветовете му. На пър- 


Во място - В СВета на магията, Където 


ще се сблоскате с дивите, Жадни за Кръв, 
амазонки. След това - 8 Света на децата, 


Които Вече не се подчиняват на законите | 


на старейшините. Ще посетите също 
така СВета на астрономията и алхимия- 
та, Както и Света на Духа, които запаз- 
Ват хармонията и баланса. 


Островът Единство — Крабната точка | 


на Вашето потуване, Където и Вие 
ще се почувствате Като ударени с мокър 
парцал. 


"Светове на илюзия и 


реалност, тайни на 
- могъщество и 
безсмъртие..." 
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Позелите 


В един Куест често те са 
решаващ елемент за Крайна- 
та оценка на играча. Е, това е 
нещото, за което загатнах, 
че е по-Важно от историята 8 
Аша. 

Решаването на пъзвлите е 

това, с Което ще се занимава- 
те през почти целия геймплей 
за сметка на малкото разгово- 
ри и не много задълбо- 
чената история. Ни- 
вото на трудност е 
много добро - играта 
не е елементарна, а 
загадките Все пак са 
решими. Имате мал- 
Ко на брой ребуси, 
свързани с използва- 
нето на предмети. 
По-точно такива 
Все пак има, но ос- 
новното не е да ре- 
шите Кой предмет 
Ви е нужен, а да ви- 
дите някакви насоч- 
ваши Ви детайли, 
Които Ви подсказ- 
Ват как да се спра- 
вите с даден меха- 
низрм. 

Често става Въпрос за повече от едно 
помощно средство, Което трябВа да 
свържете с даден пъзел и се изисква голя- 
ма доза наблюдателност. 

Ше ви дам наколко примера, за да доби- 
ете представа за пъстротата на 
геймплея и оригиналността на пъзвлите. 

Един от любимите ми пъзели е с огле- 
далата. С него се сблосквате В началото 
на На-Теиксу. Има четири огледала, koumo 


W 


Ar 


издават различни 38y- 
ци. Под Всяко от тях има украса, соста- 
Вена от четири различни по дължина mpo- 
би. Колкото по-къса е дадена тръба, тол- 
кова по-висок 


тон показва. В центъра на стаята има 
механизом с четири обекта. Всеки от 
тях соответства по звука, кобто издава 
едно от огледалата. Тези обекти са оцве- 
тени В различни цветове. Всеки цвят cv- 


манието. 
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отвВетства на четири Камертона. B cma- 
ата са разпръснати 16 Камертона - по 
четири от Всеки цвят. Част от Камер- 
тоните са поставени В механизма на 
правилните места, а другите Вие трябва 
да наместите. Това става Като събере- 
те камертоните и прецените В зависи- 
мост от цветовете Кой Ком Кой обект 
от механизма се отнася. Сега трибва да 
Видите Кой обект на Кое огледало съот- 
ветства. Според украсата от тръби 
под огледалото сравнявате Всеки чети- 
ри камертона по тон (по-къса тръба 03- 
начава по-висок тон) и накрая подрежда- 
те камертоните. 
Много ми хареса и основният пъзел 8 
Света на Духа. Тук събирате седем Ка- 
менни фигурки, Които отговарят на се- 
дем различни емоции. Можете да види- 
те правилната им подредба в 
Кладенец, поставен 8 нозете 
на голима Каменна фигура. 
Има и седем пиедестала – 
по един за Всяка фигура. Улов- 
Ката е, че подредбата, Която 
сте Видели В отражението 
Във Водата, соответства не 
на подредбата на пџедеста- 
лите, а е съобразена с пълзя- 
щото растение, Което се 
увива около тях, т.е. то no- 
Казва подредбата на пџедес- 
талите от едно до седем, 
на която съответства Ви- 
дението ВъВ водата. 
По време на играта с 
Вас имате и Книга, В Която 
можете да намерите някои 
полезни чертежи, без kou- 
то едва ли ще решите позелите. Раз- 
бира се, съответните чертежи Вие си 
ги правите по Време на играта като 
ги намирате на различни места. На- 
потствия Ви дават и героите, koumo 
срешате, но неведнъж и самите те ще 
Ви кажат да се оправите натапток без 
тяхната намеса. Все пак Вие сте подло- 
жен на изпитание и те са там, само за 
да Ви посочат правилния път, а не да ви 
дадат решенията наготово. 
За финал... Хммм - този път финал 
нама да има. Играта е доказателство, че 
понакога и без финал нешата могат да 
бъдат увлекателни и да приковат Вни- 
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| беден съм, че повечето гей- 
i У малко или много харес- 
| ват аркадните рейсъри. Този 
|| месец имах шанса да вротна един 
= Класически представител на mo- 
“| зи Жанр. Става дума за Mashed. 
Според самите създатели от 

"| Supersonic това е Insane Arcade 


Е Васто. След Като Видях геймка- 
\ та, сом склонен да се съглася с тях. Тази 
непретенциозна игра, за моя голяма ра- 
дост, силно ми напомняше за култовия 
Саптадеддоп. Като изключим липсата на 
панически бягащи хора, които трябва да 
| газите, атмосферата 8 новото заглавие 
е същата. 


Зарибяващ геймплей 


По интересен начин започна срещата 
ми с новия продукт на издателите от 
Empire Interactive. Първоначалните ми Впе- 
чатленџа не биха никак ласкави. Това дона- 
Коде се должеше на липсата на сериозна 
трудност по време на първите нива. За 
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щастие по-натапток определено He e ma- | 
ka. Друг факт, Който разваля удоволст- 
Вието, са странно организираните буто- 
ни за управление, Като почти нама вари- 
ант за проманата им. Все пак заглавието 
основно е ориентирано Ком Конзолните | 
платформи, Където се играе с joy pads, 


СИТИ ЕКСПРЕС 


затова недоразумението с клавишите е 
логично. С това дребно несоворшенство 
се свиква след няколко мисии. 

Когато човек се пребори с тези Hego- 
мислици, играта се проявява В нова свет- 
лина и то определено положителна. Няма 
| да повирвате колко бързо и незабележимо 
се зарибих. Без да се усетя, посрещнах u3- 
грева пред РС-то. Гонките те увличат 
една след друга. Пълна лудница. Mashed е 
замислена Като гладиаторско рали на 
принципа “drive to survive“. Именно това 


поддържа интригата Жива през цялото 
Време. Играта не притежава, а и не ше 
необходимо, някакъв по-специален clo- 
жет. Всичко се гради на умението да оце- 
лееш на трасето. На старта ще сте u3- 
| правени срещу четирима опоненти. На 
| Кое място ще завършите и дали Въобще 
ще финиширате, зависи само от Вашите 
способности. 


ка 
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Високотехнологично Клане 


Навсякъде по маршрута са разпръсна- 
ти различни Видове оръжия. Те са обозна- 
чени с цветни мигаши табели. Минаване- 
то през max ви зарежда с някое от пушка- 
лата, като Всеки цвят съответства на 
различно по тип средство за унищожение 
на Вашите съперници. Единствената 
причина, поради която има такова много- 
образие от оръжия, е задачата Възможно 
над-коварно да изхворлите от пистата 
своите врагове. Именно това е причина- 
та пушкалата да са профилирани според 
Конкретната ситуация, В Която се нами- 
рате. Има значение дали искате да бъгне- 
те опонента пред вас или тези след Вас. 
Ето зашо на ваше разположенџе са както 
| Картечница и ракети с лазерно насочване 
(и двете стрелаши напред), така и избух- 
ваши Варели и мини. Общият брод на ви- 
сокотехнологичните оръжия е девет. Ос- 
вен Вече изброените ше имате достъп и 
до помпа, гаубица, огнехвъргачка, насоче- 
на назао, заслепяваща граната, а също 
така ще можете да оставите мазни 
петна от моторно масло. 
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До а. 
На повечето трасета соперниците Ви 

ще се състезават Като отбор и ще ви се 
наложи да се справате с трима наведнъж. 
Точно тогава победата Ви ще зависи най- 
много от правилно подбраното пушкало. 
Разбира се, има Клавиш, с Който можете 
Веднага да се опторвете от ненужното 
орожие, защото имате Възможност да 
носите само по едно. Всяко от тях 
Възпроизвежда само няколко изстрела, 
преди да се изчерпи, след което трябва да 
намерите ново. Освен тези средства за 
унищоженџе, Винаги 
може да прибегнете 
и до грубата физи- 
ческа сила, тоест да 
изблоскате съперни- 
ка от пистата. Вса- 
какви прийоми са 
позволени. Главната 
цел - победата, оп- 
равдава Всички He- 
честни средства, за 
Които се сетите. 
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13 униКални писти 


Играта основно е ориентирана Ком 
мрежови битки. Естествено има и син- 
гълплейър, Който трябва да минете, за да 
отворите Всички нива. Те са 13 на брой, 
Като 3 от max са бонус. Ако не се предс- 
тавите подобаващо, няма да ги получите. 
Теренот на трасетата е доста разнооб- 
разен. Ще Карате на сняг, лед, макадам, 
асфалт и на пясъци. Накоџ от пистите ка- 
то Timgidsky и Polar Wharf са заобиколени с 
отвесни скали и брегове, а долу Ви чака 
морето. При тах основният проблем е как 
да не излетиште В бездната на острите 
завои, особено Когато противниците Ви 
помагат. На други нива Като Кћагда 
Temple Ви грози опасност от падащи cka- 
ли на noma. Ще Ви блоскат Кабинки на 
лифт, ще прескачате полуразрушени мос- 
тове, екшънът няма да спира от начало- 
то до Края на даденото ниво. С Всяка след- 
ваша мисия трудността се увеличава. 

Определено Като най-коварни бих on- 
ределил ледените трасета, Въпреки че 
обикновено препятствията са Комбини- 
рани – например хлъзгава настилка плюс 
стръмни пропасти. На Всички писти ще 
се сблоскате с три различни задачи. Съ- 
ответно ще се борите за бронзовата, 
сребърната и накрая златната Купа. По 
този начин броят на нивата набъбва до 
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39. На накоџ от мисиите ще Ви се налага | 
да се состезавате само срешу един опо- 
нент. Целта е просто да го догоните, Ко- 
ето определено не е никак лесно. На други 
ще трябва да Вротнете няколко обиколки 
и да се Вместите В определено Време, Ка- 
то през еднакви разстояния има Контро- 
ли. Ако закъснеете за някое от междинни- 
те отчитания, хвръквате Във Въздуха, 
защото носите В Колата си бомба с ча- | 
совников механизъм. Ком Края на играта | 
сложността е на максимум, така че със 
сигурност ще Ви се случи да зациклите на Џим 
дадено ниво. Б 


Интригуващ мултиплейър 

Сега ще се Върна към мултиплейъра. 
Тук отново проличава Конзолният произ- 
ход на заглавието. Общият брод на игра- 
чите отново е четири, Както и В сингъл- 
плейъра. Според мен това е така, защото 
PlayStation 2 и Хбох поддържат едновре- 
менно до четири јоу рад-а. Както 8 пове- 
чето случаи, РС феновете сме прецакани, 
но такъв е животът. За нас поне е пред- 
Видена игра през мрежата. Режимите, с 
които разполага геймката, са два - Всеки 
срещу Всеки или team mode. Мултиплейъ- 
рът определено предполага по-голяма 00- 
за забавление заради Живите опоненти. 

Тук дойде моментът да разкрия ye- 
решката на тортата. Когато някой от 
играчите отпадне от състезанието, 
благодарение на новата Air Strike system 
може да обстрелва с ракети съперниците 
си от леташ над пистата хеликоптер. 
Това своеобразно отмошение повдига 
значително адреналина на оцелелите. 


Отлична Визия 


За Визуалните достойнства на игра- 
та може да се съди от сравнително Висо- 
Ките системни изискванџа. Графиката е 
едно от предимствата на заглавието. 
Същото е В сила и за звуковото оформле- 
ние. Шумът от форсираните двигатели 
гали ухото... 

Отплеснах се и за малко щях да забра- 
Вя да разкажа за автомобилите, с koumo 
ще се состезавате. На Ваше разположе- 
ние са осем различни машини. Те не са ек- 
Виваленти на реално съществуващи Коли, 
но това е без значение за удоволствието 
от управляването им. Външният Вид и 
Възможностите на резачките са коренно 
различни. Ще имате шанса да управлява- 
те от джипове до ретро автомобили от 
четиридесетте години на 20 Век. Забав- 
ното е, че Всяка от машините е подхода- 
ща за различно трасе. Със сигурност ня- 
ма да Ви липсва разнообразие. Сащ 

На финала нека обобщя Впечатления- 
та си от Mashed. Това е непретенциозна 
и увлекателна игра, Която определено има 
потенциал да накара много геймъри да 
прекарат дълги часове пред мониторите, 
играейки онлайн. 

Димитър Трифонов – Димо | 
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Върди се, че Всичко ново е добре заб- 
Тт старо. Доказателства 


има 8 изобилие – както 8 модата, 
така и 6 компютърните џгри. Но когато 
copy-paste явлението е направено с Вкус, 
резултатът е наистина приятен. 
Ballance е пример за съживяване на една 
осемдесеташка аркадна игра, а именно 
Marble Madness. Идеята 0 е използвана и 
преди това 8 Матје Blast и Hamster Ball. 
Но това не обезкуражава немските гейм 
дивелопъри Сурагаде и те залагат на opu- 
гинален геймплей, фокусиран Върху... прид- 
Вижването на едно топче. 
ЗВучи прекалено просто на пръв пог- 
лед, но В случая 


детайлите са определящи 


за цялостното усещане. Светот, В 
който се развива действието, се намира 
Високо над облаците. Може да усетите 


тишината и най-вече своята безза- 
шитност, когато се придвижвате по 
различните повърхности и Конструк- 
ции на Километри над земната повъ- 
рхност. След порво ниво, Което е по- 
скоро за запознаване с елементарните 
закони на гравитацията и основните 
правила на навигация, Ballance предлага 
оше десет мисии, до Които достигате 
след последователно преминаване от едно 
8 друго. С всико ново ниво тропката се 
увеличава, а предизвикателствата, свор- 
зани с уменията ви за боравене със стрел- 
Ките за четирите посоки и за разрешава- 
нето на логически загадки, растат. 
Топчето 6 играта има три физични 
състояния, от Кошто зависи подходът Ви 
при преодоляване на различните препят- 
стВия. Хартиеното е най-леко, но и Haŭ- 
нестабилно. На металните релси рискът 
то да полети В бездната е много голям, но 
пък теглото му позволява изкачване под 
Висок ъгъл и излитане нависоко чрез Въз- 


ARCADE GAME 


Atari / Cyparade 
http://www.ballance.org 
Pentium 450 МНг, 128 МВ RAM 
Windows All, DirectX 7 


Брилянтен геймплей, провокира първичния 
страх на всеки един от нас - страха от високо! 


душната струя на Вентилаторите. Дър- 
Веното топче е с най-голяма стабил- 
ност, особено при преминаване по дорве- 
ните плоскости или люлеещите се мос- 
тове. Уви, теглото му не позволява пре- 
одоляването на препятствия, за които е 
необходима тежест. Каменното топче 8 
такива ситуации се оправя безпроблем- 
но, но масата му го прави тромаво и 
трудно за контрол. За 


преминаване от едно 

агрегатно състояние 6 друго 

се ползват трансформаторите, като 
достигането им е свързано с преодолява- 
не на конкретно препятствие, Което 
често не е 8 непосредствена близост и 
се налага много поти да се врошате. 

По пътя си сред облаците орли и орки 
няма да срещнете, но пък ще попадате на 
два вида бонуси - за дополнително Време 
и за extra Ше. Първият прибавя по 220 
точки Ком общото Време, с което разпо- 
лагате. При стартиране то е 1000, но по 
логиката на пясъчния часовник с Всеки 


момент намалява. Крайното Класи- 
ране е именно на базата на Време- 
то, Което е било необходимо, за да 
изворвите целия пот. Допълнителен Жи- 
Вот В повече също е от полза, особено 
като се има предвид, че заме на междинно 
ниво не съществува. За сметка на това 
има междинни станции, на Които се Връ- 
шате, ако изпаднете В бездната по невни- 
Mahue. Но колкото и да внимавате, с Всяко 
ниво трудността се повишава осезаемо. 
Но не само строгите правила за оце- 
ляване В този свят правят престоя Ви 
там Вълнуващ. Графиката е невероятна 
- ще можете да се насладите на деглайл- 
ните текстури на топките, трансфор- 
мерите и Кулите, изграждащи света на 
Ballance. Музиката е psychedelic и съвпада 
с действията Ви - звукът на Каменната 
топка по металните релси, Когато се 
движите по тях е наистина реален. А и не 
само той. И именно Комбинацията от 
сврххреалистичността при движение и 
нереалността на света ме Кара да си 
мисля, че точно Ballance е играта, която 
ше подложи на изпитание вашите рефлек- 
си и логическа мисъл и ще Ви даде толко- 
Ва много Тип. 
дез ге 


eye не знам Какво да си мисля ||| 
> за Activision - ту издават за- |! 

бавни игри, ту отрочетата 18 
им ги пращат на доното на океана. 
Ако сте чели внимателно настоя- 
щия брод, ще разберете за какво ви 
се жалвам. И по логиката на народна- 
та мъдрост, че след Всяко зло идва 
добро, ето го и Shrine: Circus Tycoon – 
циркова симулация, по законите на | 
която Животът е пъстър, безгрижен Q 


и забавен. E, нали се досещате, че за (В), 


вас положението е по-различно, зашо- | 
то вие сте този, Който дърпа Конци- 
те и от Когото зависи щастието - 
Както на посетителите, така и на 
цирковите артисти. 

Но kou са 


за да може увеселителниат ви парк с 
гордост да носи името Shrine Circus? На 
първо място Ви трябва Купол, второсте- 
пенни сцени за изява и разнообразие от 
артисти — гълтачи на огън, укротители 
на лъвове, клоуни, акробати, Жонгльори и 
разни други смешници. И, разбира се, до- 
полнителни развлечения за посетители- 
те, които, плащайки вход, получават въз- 
можност да се радват и на странична за- 
| бава – Виенско Колело, гондола, Къща с 6a- 
лони, атракция с октоподи и слончета, 
еквиваленти на познатите ни от панаи- 


ИКОНОМИЧЕСКИ СИМУЛАТОР 


Activision / Reality Flux 
www.activision.com 
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Windows All, DirectX 7 


pume стрелбиша u прочџе. 

А сега да разгледаме и вашите задъл- 
женџа. Те са В пряка зависимост от ос- 
новните показатели, по Които се оценава 
увеселителниат Комплекс: шастието на 
артистите, това на посетителите и 
рейтинга на самия цирк. Трябва да знае- 
те, че душата на цирковия перформър е 
Крехка: та се Влияе най-вече от това да 
има лично пространство за Всеки един 
от трупата. Извън представленията ap- 
тистите имат нужда и от тренировъч- 
на арена за самоусоворшенстване, както 
и достатъчно място за отмора – Кара- 
Вана за закуски, пейки и душове. Осигуре- 
те им ги Като отделите задкулисната 
част на купола с метални заграждения и 
поставите гардове, които се грижат да 
няма досадни фенове или заблудени посе- 
тители. Освен това Внимавайте Като 
правите цирковата програма: ако предс- 
тавленията са много често с едни и съ- 
щи изпълнители, скоро ще настъпи недо- 
Волство, тъй Като участниците няма да 
имат достапточно време за почивка. А ko- 
гато са тъжни и недоволни, моралот им 
се понижава, започват да закъсняват за 
шоуто, немарливи са при изполнението 
на номерата или просто не се явяват за 
тях. Ако се стигне до тази крайност, no- 
сетителите започват да са неудовлет- 
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Ворени от нивото на представленията. 
Съответно и тяхното щастие ще бъде 
помрачено, както и щастието на Вашия 
главен счетоводител. 

Процесите са навързани, но 


балансът между тях е напълно пости- 
жим. И още нещо. С увеличаване на слава- 


Г та, артистите ще очакват и no- 


специално Внимание на тези под- 

робности, защото щастието на 

перформерите Влияе Върху реџ- 

| тинга на цирка. Все пак трупата 

е сърцето на Вашия цирк, за чия- 

то добра кондиция трябва да 
полагате най-много усилџа. 

Това, разбира се, не означа- 

Ва, че трябва да занемарите обслужване- 

то на посетителите. Разнообразието от 

дополнителни атракции и места за отмо- 

ра след целодневно препускане из Вашия 

обект ги Карат да харчат парите си с Кеф 

– за захарен памук, студена сода, сувенир- 

че и прочие глезотии. Поддръжката на цир- 

ка се свежда до наемането на техници, Ко- 

ито да се грижат за съоръженията, и гар- 

дове, Които отговарят да няма безредици. 

И все пак... Когато Видите името на 
Activision, макар и на пръв поглед нещата 
да изглеждат прилични, то при по-прециз- 
но Вглеждане неминуемо лосват богове- 
те. И ако Shrine: Circus Tycoon е с увлека- 
телен геймплей, то интерфейсьт 0 е със 
сериозни недостатъци - тромав досптоп 
до менютата без бързи Клашиви, графичен 
режим без Възможност за приближаване и 
отдалечаване на гледната точка, Както и 
леко демодирано излъчване - както 858 Bu- 
зуално, така и 8 звуково отношение. 

Но В Крайна сметка Вие си решавате 
дали да прекарате непретенциозни, но 
развлекателни часове с цирковия иконо- | 
мически симулатор, или да потърсите | 
други забавления. Макар че лятото се 
слави както със суша по нивита, така и 
със суша В гейминдустрията. Така че mo- 
Ку-Виж Shrine: Circus Tycoon се окаже cna- 
сителнџат пояс за лято 2004. 

Васко Чаворски 
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He се отчаиваите, не 
прекалчваите с трева- 
та, не се самоубиваите, 
не пропилявайте сво- 
бодното си време с 
тази игра... 


рез последните месеци футболот 

присостваше Като неотменна те- 

ма В почти Всяка задимена и усмър- 
дена на алкохол Кръчма. Първо беше пре- 
девропейската еуфория, след това camo- 
то ЕВропейско първенство и на финала - 
тоталнџат провал на нашите национали. 
ВсичКо това се прехвърли безброй поти 
през устата и премина през ушите на 
милиони хора. ДоКато най-очакваното 
спортно собитие на Стария Континент 
се вортеше Всяка вечер по телевизори- 
те, едва ли някой си е помислял да гейми. 


Но сега, след Като гърците поднесоха 
сВоята изненада, някои почитатели на 
еврофутбола се облагодетелстваха фи- 
нансово, а Португалия натрупа солидна 
слава, дойде моментът, В който на цала- 
та тази футболна фиеста може да се 
сложи Край. Нормално е Вече да се замис- 
лите за моренце и шоколадови дупета по 
парещия пясък на плажа В Несебър. 

Ако пък тази година не можете да си 
позволите почивка, също толкова нор- 
мално е да зациклите пред РС-то и да 
изиграете Всички Възможни игри, до Кои- 
то успеете да се докопаете В ужасните 
летни жеги. 


SOCCER MANAGER 


графика 

звук 

геймплей 

общо 1 СО 


издател Magnussoft/Xing Interactive 
http://www.magnussoft.com/ 
xapgyep Pentium 266 MHz, 128 MB RAM 
софтуер Windows АП, DirectX 9.00 


платформа РС 


сайт 


Cícero Ма Чапо да Silva (São Саеѓапе) 


First пате Стсего 


Second пате valdivino да Silva 
Position ЕС 

Аде 28 years 

Brazil (по caps) 
13000000 


Nationality 
Value 
Contract 
Bans&fitness none 


Happiness 


Interested teams К 


т | 
о на | 
а а | 
о а | 
мал на | 
а | 


4800 


speed 

shot control 
dribbling 
anticipation 
tackling 

ball control 


reflexes 


Championship Soccer 2004-2005 Edition 
нама да се нареди сред най-добрите nem- 
десетина геймки, koumo сте играли през 
живота си. Но пок за ваше успокоенџе ше 
кажа, че едва ли ще ви на последно масто 
В личната Ви Класация. Сошествуват ko- 
де-Коде по-големи гаври от тази, за Коя- 
то Ви говоря В момента. :) 

Накратко: става Въпрос за игра, напо- 
добяваща култовата футболна мениджър- 
поредица Championship Manager. Принципно 
геймката не е съвсем куца. Ако сме заре- 
дени с Желание, има за Какво да се закачим 
и да кажем, че трудот на създателите 0 
не е бил напълно безсмислен, а само полу- 
безсмислен. Играта е заредена с повече 
от хиляда отбора и над тридесет хиляди 
играчи. Това, ще Кажете, е добре. И няма 
да сгрешите. Въпросът е, че Визията на 
този мениджър е меко Казано отблосква- 
ща. В онешно Време игра с подобен Вън- 
шен Вид прябва да се сложи В малка Ку- 
тийка, направена от силнозапалими и 
трудно гасящи се материали, да се полве 
с бензин и да бъде Възпламенена на площа- 
да пред погледите на създателите 0. 


Statistics 


13950 per month, 4 уеаг(5) remaining 


He is satisfied at his current team 


shot power 


stamina 


jumping 


agility 


heading 


handling 


aggression 


Докато се опитвате 
да се правите на светов- 
ноџзвестен _ треньор, 
Който ръководи още по- 
известен футболен от- 
бор, или просто Кроите 
накакви мижави плано- 
Ве за пласирането на 
самия Вас никоде за 
повече Кинти, ще ус- 
тановите, че поло- 
вината от Всички 
бутончета, надписи и други пъпо- 
тии са почти безсмислени. Истинската 
забава обаче ще падне, Когато решите да 
изгледате някой футболен двубой. Тогава 
ще станете свидетели на най-невероят- 
ната гонитба, В Която главните герои са 
двадесет и две миниатюрни подобия на 
човечета и Кръгче, което наистина докар- 
Ва Вида футболна топка! :) Всичко е неве- 
роятно - напълно еднаквите двадесет и 
две квадратчета преследват неуморимо 
едничкото Кръгче. Бедното то - само сре- 
шу цели двадесет и двама противници. :) 
Лично аз бих ви дал един совет. АКо 
сте решили да играете на нешо сериозно, 
просто не стартирате Championship 
Soccer 2004-2005 Editon. Ако обаче имате 
намерение да се погаврите с безкрайното 
време, Което имате за губене, тогава 
Вкарайте диска и стартирабте тази u2- 
ра. Всъщност ma не е толкова зле, а npu- 
чината за моето недоволство е факптот, 
че този мениджър е на ниво, Което би би- 
ло прилично... но преди наколко години. Се- 
га, при наличието на сериозната Конку- 
ренция, появата на подобно творение е 
просто смешна. Единственото нещо, Ко- 
ето би ме накарало да джиткам на игра- 
та, е ако разбера, че е создадена с цел 
безплатно разпространение. 
Асен Георгиев 


Един тайкун на Activision 


колкото по-бомбастично е името на 

една игра, толкова по-голама е веро- 
атността зад него да е скрито нешо 
грозно. По принцип от Activision човек мо- 
же да очаква Всичко, но именно аз преди 
година Възкликнах “1 love this дате” по no- 
Вод на Cruise Ship Tycoon – предишния им 
морски тайкун. Когато Видях настояще- 
то заглавие, си мислех, че ме чакат по- 
добренџа и нови приключения. Но, уви... – 
грозна графика, ограничен инструмента- 
риум и разминаване с икономическите 
процеси В реалния свят. И за да не прозву- 
ча голословно, ще използвам своя дар сло- 
во, за да ви убеди 8 правотата на впе- 
чатленџата си. 


Э отт следната зависимост: 


Основната Ви цел 


В играта е да развиете печеливш биз- 
нес с организирането на морски поте- 
шествия. Карнавалното уточнение 8 заг- 
лавието, предполагам, служи за разпалва- 
не на фантазиите на геймърште — mau- 


ИКОНОМИЧЕСКИ СИМУЛАТОР 


Artex Software / Activision 
www.activision.com 
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Windows All, DirectX 7 


НЕДЕЛЯ 11: 00 ч 
КАНАЛ 3 


танки, бразилски ноши и вашето Корабче, 
плувашо 8 море от злато. М-да... плава- 
телният съд обаче се носи по робати no- 
добия на волни и минава покрай наџ-гроз- 
ните места под слонцето, ако съдим за 
тяхната истинска същност по това как 
дизайнерите са ги моделирали. Всъщност 
става дума за Маями, Ню Иорк, Ел Ей, 
Ванкувър и разни други малки селца, Коџ- 
то са част от дестинациите на морски- 
те круизове, организирани от вас. 

Режимите на игра предлагат изобилие 
от Варианти, но осакатеният набор от 
средства разваля иначе благородния за- 
мисъл. Instant Action предлага предвари- 
телно изградени мисии със сходни цели, а 
8 Carrer mode усилията са насочени Към 
изграждане на могъща иКономическа 
структура, Включваща В себе си различни 
по големина Кораби – Sunshine, Celebration, 
Paradise и разни други. В 


основата и на двата режима 


е заложена идеята от празен Кораб да 
изградите добре функциониращо и пече- 
лившо място за забава. И то cmapmupaŭ- 
Ки с мизерните 20 хилади парични едини- 
ци на още по-мизерен плавателен съд. 
Наџ-належашата инвестиция е построя- 
Ването на спалните помещения, сани- 
тарните Възли и звената за обслужване 
на пасажерите. След това ще останат 
пари най-много за пиано и фреш бар плюс 
пейки и два-три фонтана. Следват дълги 
и мъчштелни часове, В които чакате да се 
натрупат пари от първите Ви Курсове, 
за да развиете мини икономическата си 


5599 
8 ч хе 


система. УВи, заемите са невозможни. 

Но пок не се налага да се занимавате 
с подбор на Кадри, защото заедно с изг- 
раждането на даденото звено идва и nep- 
соналот (хигиенисти и техническа под- 
дръжка). Има опция да уволните недобро- 
съвестните служители, но на тахно мяс- 
то идват сходни малоумни на Вид морски 
труженици. За посетителите може да се 
грижите Като им осигурите място за 
плюскане - очевидно няма тайкун, В Кой- 
то хората да не са гладни Като зверове. 
На тези тук например никога не им сти- 
гат местата за шопинг и пиене. 


Разбирам ги аз, 

измамените хорица 

- дали спестяванията си за Вълнува- 
що морско приключение и попаднали на 
Вашия Кораб. Самоиронията настрана, но 
наистина е недостатъчно да шмате на 
разположение два магазина и три бара, с 
koumo да осигурявате забавление. И за да 
не съм Крайно азвителен, Все пак ще спо- 
мена тенис kopma, мини голфа, джакузи- 
то, залата за аркадни игри и разбира се, 
дискотеката Като място за закачки нас- 
ред океана. Обратна Връзка с посетите- 
лите по принцип има, но тя се свежда до 
две неща: име и пол на пациента. :) 

Черешката на тазгодишния морски 
тайкун е графиката, Която е ужасяваща. 
И за да не Ви ужасявам допълнително, ще 
остава на смелите морски Вълци сами да 
проверят праваивостта на казаните от 
мен думи. Бон Воаяж! 

Васко Чаворски 


С АЛЕКС И КУНЕВ 


ЕЛЕКТРОНЕН СПОРТ, ПРО-ТЕЙМИНГ, НАЙ-НОВОТО ОТ PC и PLAYSTATION ИГРИТЕ 


| бях тук преди 
теб. 
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Наскоро Sony обявиха, че ще 
представат официално нова- 
та си игрална Конзола на ма- 
совата публика по време на 
следващото изложение ЕЗ 
през месец май 2005-та. Мал- 
Ко след това обаче пак сами- 
те бопу Вдигнаха дополнител- 
но градуса с уточненџето, че 
това може да се случи още В 


Слабо познатият у нас изда- 
тел Mastiff обяви намерения- 
та си да пусне на пазара вто- 
ро издание на Gungrave за PS2, 
с подзаглавие Оуегдозе. Пър- 
Вата игра от поредицата се 
появи 8 Европа от Каталога 
на Activision. Авторите на 
Overdose обещават повече 
адреналин, повече ултрана- 
помпан екшън, още по-Впе- 
чатливаша графика В позна- 


Sammy Studios разкриха HA- 
Колко нови героя u оръжия om 
предстоящата си Xbox npe- 
миера, Кунг-фу тупалката 
Iron Phoenix, за която Вече ye- 
тохте 8 новините на Р5 
Мапа. Това ще първата Ова! 

‘ет ир игра, позволяваща 

едновременното участие 


~ 


Majesco обявиха, че са склЮ- 
чили договор с издателство- 
то Echo 3 Worldwide за публи- 
Куването В цял свят на ko- 
микс с героите от вселената 
на играта BloodRayne. Комик- 
сот ше боде полноцветен и 


Microsoft обявиха официално, 
че Најо 2 ще се появи по щан- 
довете на специализираните 
магазини 8 ЕВропа на 11-ти 
ноември тази година, само 
два дни след премиерата си В 


рамките на тази година. Все 
пак едва ли си струва да сме 
чак толкова заинтригувани, 
тъй като наб-Вероятно не 
става Въпрос за Календарна- 
та, а за финансовата 2004- 
та година, която приключва 8 
Края на месец март 2005-та 
година. Междувременно про- 
должават да Валят интерес- 


тия манга се!-зћаде стил, и 
като цяло геймплей, който 
ще ни остави без дъх. Преми- 
ерата на новата игра ще 6v- 
де съпроводена от излизане- 
то на серия от оригинални 
ОМО издания на аншмации и 
саунатракове от едноимен- 
ната манга ТВ поредица. 
Очаквайте Gungrave: Over- 
dose 8 началото Ha есента на 
тази година. 


на 16 играчи онлайн. Играта 
ще се отличава с масивните 
си арени и бойната си систе- 
ма, определяна от оръжията, 
Кошто използва даден боец. 
Засега премиерата на гоп 
Phoenix е насрочена за Колед- 
ните празници на 2004-та. 


Още ново издание Всяка 
седма, Първите три броя 
от хежд ще излязат заедно с 
BloodRayne 2 навръх Хелоуин 
тази година. Новата игра ще 
се появи едновременно 8 Р52, 


Хрох и РС формат. 


Щатите. За да отбележат 
подобаващо “събитието”, 
Bungee публикуваха серия от 
Кадри от зрелищната експло- 
зия на един от добре позна- 
mume ви Warthog ожипове. 


ни подробности относно пре- 
носимата Конзола на Зопу – 
PSP Този път говорител на 
компанията потвърди, че PSP 
ще се появи на пазара с цели 
32 МВ оперативна памет - 
точно толкова, с Колкото 
разполага В момента и 
PlayStation2. 


росто нама как да не за- 
почна с уточнението, че 


предишната игра на 
Stormfront се казва не как да е, 
а... Lord of the Rings: The Two 
Towers! Сешате ce, Hanu? (Има 
cu xac!) Второто важно уточ- 
нение е, че Demon Stone oye- 
Видно ще е точно толкова 
RPG, Колкото беше и Two 
Towers. Stormfront са решили да 
използват Вече отработения 
геймплей на своята Lord of the 
Rings игра почти без промяна. 
Всъщност, Комаб може дори 
да се каже, че Demon Stone е 
Two Towers с различни герои и 
нов сват, този на Forgotten 
Realms. Обикновено това не 
говори много добре за една иг- 
ра, но Кой не би искал да поџг- 
рае още Two Towers, дори и със 
сменени имена?! 
Промени, макар и малко, Все 
пак има. Едната от тях ми до- 


| падна особено – возможност- 


та да поемате 8 произволен 
момент контрола над Кой да е 


| от тримата членове на свое- 


то “парти”. Между другото, В 
Demon Stone Въпросната 
тройка ще е една и съща от 
самото начало, та чак до Края 
на играта. Става Въпрос за 
трима герои от различни, Кла- 
сически RPG Класове — Воин, 


магьосник и роуг (извинения 
за английската думичка, но 
ако някой има адекватен npe- 
Вод за “rogue”, мола да заповя- 
да). За достойнствата на во- 
ина нама какво да ви говора – 
той, логично, е грубата сила В 
играта. Магьосникът, от 
своя страна, не струва и пет 
пари В близък бой, но затова 
пок от разстояние може да 
изпържи не един и два Вражес- 
ки задника. Виж “роугът” 8 
Demon Stone, девойка на име 
гћа! (спелвайте го, Както на- 
мерите за добре), е малко по- 
интересна. Без да е Кой знае 
Каков боец, Zhai може да се 
Крие В сенките и да убива с 
един удар – умение, Което яв- 
но ще е повече от полезно В 
стелт ориентираните мисии. 


Както Вече сте се досетили, 
екшонот ще е най-важната 
част от геймплея на Demon 
Stone, Като отново ще можем 
да изпълняваме Комбо удари с 
прости Комбинации от два 
Клавиша. Всеки убит Враг пос- 
тепенно ще се изпълва Вашия 
“rage meter”, за да можете Hak- 
рая да направите особено 
мощна атака. ЗВучи познато, 
нали? Колкото до ВРО елемен- 
тите, те ще са изцяло на ни- 
вото на Two Towers – вашите 
герои просто ще усвояват 
постепенно нови техники и 
удари. Това несъмнено ще на- 
Кара Куп харокор ВРО фенове | 
да скръцнат със зъби. В случай | 
че не сте забелязали обаче, 
именно това е посоката, В Ко- | 
ято е тръгнал този Жанр. 


| “О, не отново! Не поредната 
игра по филм!" Вероятно нещо 
такова ви се Върти из глава- 
та и това е повече от нор- 
мално. За никого не е тацна, 
че 90% от игрите по филми са 
полен боКлук. Fight Club обаче 
май ще е друга бира. Самият 
факт, че играта излиза повече 
от три години след премиера- 
та на едноименния филм, вече 
е добор знак. 
В случай че ви е любопштно, В 
новото творение на Genuine 
няма да можете да играете с 
персонажите на Брад Пит или 
Едуърд Нортън. За сметка на 
това 8 играта ще се срещне- 
те с Куп познати от филма ли- 
ца, Като Боб Поулсън (Мийтло- 
уф) да речем. Главно действа- 
що лице Във Fight Club ще е 
“дясната рока" на Тайлър Дър- 
ден (Брад Пшт). Това сигурно 

| Ви подсказва, че Все пак ще 
има и нещо Като история. Не- 
що повече – авторите обеша- 
Ват някакви зачатъци на ag- 
Венчър елементи. Какви точ- 
но, засега не е съвсем ясно. 


АС сит 
ШЕ ЈО 


Но не оставайте с погрешно 
Впечатление - Fight Club ще 
бъде 100% рва! “ет ир, макар и 
с някои нови и доста ориги- 
нални идеш. Като например 
системата за отчитане на 
пораженията. Не, това няма 
да е просто познатият 90 
болка показател на “Кръвта”. 
Реализмът Във Нат Club oye- 
Видно ще е на доста по-Високо 
ниво. За момента се знае, че с 
правилната техника или удар 
ще можете да счупште някой 
от Крайниците на своя про- 
тивник. Естествено, до Края 
на двубоя той просто нама да 
може да си служи с него. Гово- 
ри се още за няколко Ключови 
зони на поражение, Които съ- 
що ще оказват своето Влия- 
ние. Освен това, точно Като 
във филма, двубоите няма да 
бъдат ограничени Във време- 
то. Вместо това те ще про- 
должават “толкова, Колкото 
е необходимо”. Между друго- 
то, В т.нар. “хардкор режим" 
по-сериозните травми ще 
изискват Време за лечение. 


Ако не посети болницата и не 
престои там известно Вре- 
ме, боецьт ще трябва да 
участва В следващия двубой с 
травмата от предишния. 

Колкото до стандартните 
елементи на жанра, те също 
няма да липсват. Всеки оп 
бойците (този път противно 
на логиката на филма) ще има 
свод различен стил, точно 
както В повечето подобни u2- 
ри. Играта ще Включва и HA- 


Кои от стандартните за жан- 
ра режими Като “Survival” u 
“Versus”, да речем. 

Като цяло се очаква общият 
тон на Fight Club да е ултраре- 
алистичен, не на последно 


място на ниво насилие. В та- 
зи игра то едва ли ще изглеж- 
да не на място. Дано поне да 
не е абсолютно самоцелно, 
Както често става напосле- 
док В света на Компютърни- 
те и видео игри. 


ри Р5 МАМА 8/2004 
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SAMURAI WARRIORS 
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Ко поредицата Dynasty 
Ди“ вече ви е добре 

позната, това значи 
над-малкото, че 8 тази игра 
ще се чувствате Като у 90- 
ма си. Samurai Warriors изпол- 
зва почти непроменена гейм- 
плей схема, Като първата 
осезаема промяна е, че този 
пот действията се разви- 
Ват не В Китаб, а 88 фео- 
дална Япония. За тези, koumo 
никога досега не са опитвали 
дори Dynasty Warriors игра 
(има цели 4 до момента!) - 
става Въпрос за безспирен 
екшън на бойното поле на 
епични битки, В koumo Вие 
управлявате някой легенда- 
рен герой-Воин, съпровождан 
от до четирима бодигарда. 
Героите В Samurai Warriors са 
само 15 (срещу 42-ма В пос- 
ледния Dynasty Warriors), но за 
сметка на това авторите на 
играта са се постарали раз- 
ликите между max да са далеч 
по-осезаеми. Управляемите 
персонажи се различават не 
само по возраст и пол, но и 
(наб-Вече) по своя бовн стил 
и Въоръжение. Техният арсе- 
нал Включва от стандартни- 
те мечове и Копия, до далеч 
по-екзотичните нинджа akce- 
соари и дори рядко срещани- 
те по онова Време мускети. 
Точно Като при Dynasty 
Warriors и този път Всеки от 
героште има свой уникален 
набор от мисш 6 т.нар. 
“story mode”. Някои от тези 
мисии ще Ви поставят от 
двете страни на един и същ 
Конфликт (ако, разбира се, 
решите ga изиграете 


Samurai Warriors с Всеки от 
героите), Като този уж дре- 
бен “трик" действа учудва- 
що добре. Принципно В игра- 
та има нешо Като “разкло- 
няваща се структура" на 
мисиите, Което означава, че 
геймплеят не е строго лине- 
ен. С други думи – ше може- 
те да избирате реда, 8 Кой- 
то да изиграете мисиите, 
но не очаквайте от това да 
произлизат различни финали 
на историята. 

Samurai Warriors предлага и 
ВРО елементи, макар и 8 
доста по-скромна степен. 
Става Въпрос най-Вече за 
придобиването на нови yga- 
ри и магически атаки, за kou- 
то ще плащате с плочките, 
спечелени по Време на битка. 
Освен това ще можете да 
развивате и Ключовите уме- 
ния на своя герой, Което 00- 
бава прилична доза страте- 
гически аромат Ком иначе ap- 
кеда ориентирания геймплей. 
За мен лично приатната из- 
ненада 8 Samurai Warriors 
дойде от факта, че освен 
епичните битки на откри- 
то, играта предлага и ми- 
сии, развиващи се под покри- 
Ва на огромни замъци. Усе- 
щането В тах е доста по- 
различно и силно напомня за 
това на Класическите екшън 
адвенчъри. Всичко това Вна- 
ся прилична доза разнообра- 
зие В стила на игра, добре 
дошло В заглавие, Където ра- 
но или Късно ще Ви заболат 
простите от неистовото 
натискане на едни и същи 
бутони. 
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ONIMUSHA: BLADE WARRIORS „ши 


издател: Capcom | създател: Capcom | жанр: Beat ‘ет Up | европейска премиера: 04.06.2004 


окато преглеждах ревю- 

тата на Blade Warriors, 

направо ме заболя глава- 
та от Всеобщите оплаквания 
как авторите на играта се би- 
ли скъсали да крадат идеи от 
бате Cube хита Super Smash 
Bros. Melee. Това може u ga e 
maka, но като човек, който Hu- 
Кога не е притежавал новата 
машинка на Nintendo (което 
Вероятно Важи В полна сила и 
за повечето от вас), 43 лично 
не давам и пет пари за това 
Как играта, която играя В мо- 
мента, била приличала на ни- 
каква друга, Която така и не 
сом Виждал. В същото Време, 
аз Категорично съм опраскал 
до дупка Всяка Onimusha игра, 
мярнала се на хоризонта. Кое- 
то ще рече, че определено съм 
Влюбен В героите, атмосфе- 
рата и - Като цяло - 8 играл- 
ната Вселена на поредицата. 
Сещате ли се Вече накъде бия? 
И тъй, каквото и да Ви 2080- 
рат, Onimusha: Blade Warriors 
cu е 100%-ова тупалка. B нея В 
типичен beat ‘ет up стил ще 
можете да Кростосате kama- 
ни (демек, мечове) с Кой да е 
от Клочовите герои на поре- 
дицата. Уви, без Жак Блан 
(Жан Рено) от Оптизћа 3. 
Жалко наистина, защото 
французинът с Вечно премре- 
жени очи и нос, кобто може да 
отвори и най-упоритата Кон- 
серва “Копърка”, определено 
щеше да вдигне нивото на 
Blade Warriors. Но така или ина- 
че, В играта Все още има пове- 
че от достапточно бойци със и 
срещу koumo да се биете. 
Интересното и различното 8 
Blade Warriors са безспорно mo- 
новете дополнителни елемен- 
ти, предназначени да разнооб- 


разит доста еднообразнии на- 
Е, 


с DJ Станчо и ОЈ [они С 


последък стил на игра В този 
Жанр. Изобилие от специални 
оръжия и атаки, бонуси, босо- 
Ве и бог знае Какво още. Тук му 
е мястото да спомена, че 
много от специалните изпъл- 
нения се получават малко “на 
магия”, т.е. без да е съвсем 
ясно при Какви плочно условия. 
Все пак не са чак толкова мно- 
го хората, Които задолбават 


чак толкова 8 този тип игри, 
че да могат да изпълнят Всеки 
предвиден В тах номер, Когато 
си поискат. Хайде признайте 
си - повечето от нас, играят 
тупалките на принципа “нала- 
гай бутоните, докато не ти 


РЕЙТИНГ 


окапят пръстите”. В това ня- 
ма нищо лошо, защото Купо- 
нот е неделима част от beat 
‘ет up игрите, а В Onimusha: 
Blade Warriors Ви очакват npu- 
лични дози от него. 

Не оставяйте с погрешно 
Впечатление - не твърдя, че 
Blade Warriors е някаква убийс- 
гавено невероятна игра. Не. 
Това е просто едно прилично 


заглавие, Което е почти за- 
должително за онези, Които 
не са играли Super Smash Bros. 
Мејее за бате Сиђе и В също- 
то време са заклети почита- 
тели на поредицата Oni- 
тизћа. 


club AMOR представя 
HaN-AKOTO TEEN DARTY 


всеки петък и събота от 17:00 до 22:00 часа 
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RICHARD BURNS RALLY 


(НН издател: 501] създател: Warthog | жанр: Rally | премиера: 09.07.2004 


К, на Warthog явно много 

им се е искало да напра- 

Вят игра от Калибъра на 
Colin McRae Rally. Мно-0-ого! 
Толкова много, че чак менюта- 
та на Richard Burns Rally прили- 
чат досуш на тези 8 последни- 
те Сойп-и. Добре де, дотук Hu- 
шо чак толкова лошо. В сми- 
съл че и други са го правили 
преди. И сякаш за да покажат 
колко сериозни са В намерения- 
та си, Warthog са лепнали на 
ралито си етикета “най-реа- 
листичната рали игра, създа- 
Вана някога”. Бе, то хубаво, 
ама таковата... то онуй там 
дето... тъй де... ами Colin 
МсВае-то, него Какво да го 
правим? 
Всъщност създателите на 
Richard Burns Rally не са преу- 
Величили чак толкова по Въп- 
роса с реализма. Играта, че е 
реалистична, реалистична е. 
Толкова реалистична, че може- 
те да си скосате Всичките 
нерви още В т.нар. “рали учи- 
лище”, играещо ролята на по- 
Вече от задължителния туто- 
риол. Не че обучавашата част 
е зле замислена. Напротив. На- 
Кои от идеите 8 нед са наџс- 
тина доста свежи и не no- 
малко полезни. Само дето пто- 
пата Кола се скапва толкова 
скапано бързо, че аз поне се 
отказах двуцифрено число пъ- 
ти, докато изкарам “авто- 
школото". Само да я поглед- 
неш накриво пустата му ма- 


шинка и току-виж и заминал 
двигателит. 

Така де, ако успеете успешно 
да се преборите с обучаваща- 
та част (което Ви препоръч- 
вам горещо да сторите), най- 
Вероятно ще стигнете до из- 
Вода, че Richard Burns Rally не 
се Кара чак толкова зле. Бе 
направо добре си се Кара. Да не 
беше само пустият сврохреа- 
лизъм дето им е Влязъл В гла- 
вата на Мапћод. Управление- 
то е доста “отзивчиво” (как- 
то обичат да пишат по запад- 


ните специализирани издания) 
и човек аха-аха да си помисли, 
че играе Colin McRae. Да, ама 
не! Подобни илюзии тутакси 
биват прогонени от простич- 
кия и очевиден факт, че графи- 
Ката Richard Burns Rally прос- 
то не става. И задният план и 
самите трасета, да не гово- 
рим за автомобилите, са на 
ниво от преди две издания 
на... ше извинавате ама пак 
ще го kaka - на Colin MacRae. 

Накратко, Както беше Казал 
накаков пич В ревюто си на 


поредния футболен симулатор 
– “когато си има FIFA и PES, на 
Кого му е притрябвало нещо 
друго!" Не знам как точно 6 
главата на Warthog и SCi е 
Влязла нелепата идея, че мо- 
гат ей-тъй, от раз да надца- 
Кат абсолютния Крал на рали 
жанра. Както и да се е случило 
това, Richard Burns Rally опре- 
делено He e panumo, koemo we 
разклати трона на Colin 
McRae. Добър опит Все пак, 
момчета, продължавайте да 
опитвате. 


ОтключВане на допљлни- 
телни герои: Когато изџг- 
4 paeme џграта с някой нор 
1 мален герой, получавате 


ШИ до дополнителните ||, 


герои. След. Като имате 


2 битката. а „това || 
трябва да ги победите. 


Gogandantess: Накарайте | 


„Всеки един от Samanosuke || 


| Akechi, Kaede, Normal Soldier | _ 


Улеснаване на битките: Пони- 
жавате Al- -то на АОЛ 


сп а атеисти: Се- 


га опонентите Ви атакуват 


и блокират Вашите атаки 


| и Коїагоџ да се бие срешу Б) 


Содапдатезз и ще получите 
достъп 90 него. 

Меда Мап ЕХЕ: Успешно |. 
изиграйте играта В режим | 
story kamo Samanosuke 
Akechi. Сега победете 
Медатап ЕХЕ 8 режим мег- 
sus. 

Zero: Използвайте Rockman 
EXE, за да се сдобиете с Й 
трите Кристала (зелен, | 
4 син, лилав), за да отключи- № 
| те 2его. d 


“| КВАДРАТ, КВАДРАТ, L1, 


запазили оригиналните си 


стодности. 
1. Създайте игра с НОРМАЛНА, 
ТРУДНА или АДСКА трудност. 


2. Направете Заме след нача- 


лото на играта. 

3. Променете нивото на 
трудност на ЛЕСНО. 

4. Рестартирайте запаме- 
тената си игра и ще видите 
промените В изкуствения ин- 
телект на противниците. 

Ги Ви: Можете да се срещне- 
те с (и Ви от поредицата 
Dynasty Warriors, ако достиг- 
нете 30-тия етаж на нивото 
Abyss В режим Survivor. 
Отклочване на Втори koc- 
тюм: За да получите достъп 
до Втори Вид орехи на даден 
герой, трябва да изиграете 
Кампанията му В Story pe- 
жим. Няма значение дали ще 
завершите с “добрия Краб” 
или с “лошия Край”. Натисне- 
те КРЪГ, докато селектира- 
те Вашия герой, за да получи- 
те Втория костюм. 


Versus режим: На заглавния 
екран задрожте L1 + R2. Ce- 


га натиснете ДЯСНО + 
КВАДРАТ, за да отключите 


„Във 


режим versus. 
Всички умения със сабя: На- 
тиснете пауза, докато сте 
versus режим. Сега 
задрожте В1 и натиснете 
ЛЯВО(2), ДАСНО(2), 11(2), 
12(2), L1, ДЯСНО, AABO. | 


Повишаване на силата на са- № 


бита ви: Натиснете пауза. 
Сега задръжте R1 + R2 и Ha- | 
тиснете ДЯСНО(7), AABO, | > 
НАДОЛУ, НАГОРЕ, КВАДРАТ. | 


Сабата, с Която 8 момента е ЯМ 


Въоръжен главният герой, ще H 
повиши силата на удара си с Ри 
едно. Повторете тези 
действия колкото пъти Жела- 
ете, и ше можете да достиг- |“ 
нете максималния брой moy- |е 
Ки, отразяващи силата - пет. № 
Забележка: Това не може да 
боде направено Във versus pe- | 
Жим. 
Смяна на героште: На екрана | 
character selection маркирайте | 
мястото, Където е отбела-_ 
зано името на главния играч. 
Сега натиснете L1, R1, 12, 
82, 12, R1, L1, ЛЯВО(4), 82 + 
КВАДРАТ. Натиснете ЛЯВО 
или ДЯСНО, за да си изберете 
герой. 


„Отключване н на А Всички opb- 
Жия: 

В главното меню натиснете 
R1, 12, КВАДРАТ, КРЪГ, В1, 
R2, 12. 

Неуязвимост (не работи 8 


| режим „под прикритие”): 


В главното меню натиснете 
R1, 
12, Ва, В2. 

Имунитет (не работи 8 ре- 
жим „nog прикритие"): В 


главното меню натиснете | 
КРЪГ, КРЪГ, 11, 12, R1, R2, 
КВАДРАТ. 

Отключване на Всички mu- № 
cuu: я 
В главното меню натиснете | 
11, В1, (1, 12, КВАДРАТ, В 
КВАДРАТ, КРЪГ. 


Отключване на Всички npe- 5 5 


Возни средства: В главното | 
меню натиснете 11, 1, 
KEPA, КРЪГ, ERRA КРЪГ 
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редполагам, че щом четете този 
П" сте играли поне една от 
трите части на реалновремевата 
| серия стратегии Warlords Battlecry или 
" имате намерение да го направите. Пора- 


ди факта, че и трите части доста си 


‚ приличат една с друга, можете да прие- 
мете гайда Като общ и за трите, Въпре- 

| Ки че акцентът пада Върху последната. 
Ще минем през бърз урок как да си сгло- 
бим u развием геройче, Коя раса да пред- 

_ почетем и зашо, какви магии и единици да 
използваме и на Края един бърз поглед Към 
мултиплейър победите. 


Концепция на играта 

"Обобщено В едно изречение, геймпле- 
ят на Warlords се базира Върху две основ- 
ни опорни точки - героят Ви и ресурсни- 
те мини. Контролът над силен герой дава 
Възможност за завоюване на повече ми- 


ни. Това, от своя страна, Ви позволява по- 
бързото натрупване на единици за изна- 
сяне на врага. Винаги В началото на цгра- 
та ще разполагате с 4 мини с главните 
ресурси - злато, желязо, Кристали и Ка- 
мени. Останалите трябва да завладеете. 
C изключение на елфите (Всички типове) 
мините се превземат само от героя, за- 
мъка и генералите (дългоушковците раз- 
| полагат с феникси – евтина летяща еди- 
ница, предназначена за сошата цел). Ос- 
Вен мини тези Юнити могат да превзе- 
мат и Вражески сгради, но ако не съвпа- 
дат с расата, Която Водите, няма да мо- 
жете да произвеждате Войски 8 тях. 
Продуктивността на дадена мина мо- 
же да се покачи, В случай че сложите В нея 
работници. Има и няколко типа Юнити, 
koumo генерират ресурси Като млзр-ове- 
| те на елфите или леприконите на феите. 
| Още В самото начало на играта трябва 
e разберете коп ресурс е жизненоважен 
| за расата ви и да се опитате да си го на- 
| бавите. Това става най- лесно kamo noz- 


| леднете цените за ъпгрейда + на главната 


си сграда. Така _ тролите, орки- 
те и минотаврите са адсКи лакоми за ка- 
мъни и почти не използват Кристали - 8 
полна противоположност на елфите и не- 
мъртвите. Играта свършва, когато сру- 
тите и последната активна сграда на 
противника. 

Героят 

Над-Важната част от Войската ви. 
Героят 858 Warlords, за разлика от 
WarCraft например, освен че е могош пъл- 


Ководец и Воин/магьосник, Крепи Върху 
плещите си почти цялата икономика на 


расата Ви. Освен че може да завладява 
мини и Вражи структури, той има т.нар 


Команден радиус. Всички Юнити В него по- 
лучават бонуси ком атаката и защита- 
та си и имат по-Висок шанс да вкарат 
критичен удар. Колкото пок е по-голям, 
толкова повече мини/сгради ще можете 
да превземате едновременно. Освен него 


героят дава и няколко “глобални” бонуса 


като морал и намаляване на цените за 
сгради, ъпгрейди и Вобски. Лидерът Ви 


има четири базови характеристики. 


СИЛАТА определя точките му животи 


увеличава щетите, koumo нанася. УВели- 
чава и скоростта на регенерация на Жи- 
Вота му. 

От ЛОВКОСТТА зависи скоростта му 
на удар, придвижването и Времето, нуж- 
но за прихващане на мини/сгради. 

ИНТЕЛИГЕНТНОСТТА определя бързина- 
та, с която се регенерира маната му, 
нейното количество, процента за успеш- 
но извършване на магиите и нивото на 
опит, което получават като бонус новоп- 
роизведените единици. Герой с Висока ин- 
телигентност може да вади от казарми- 
те не новобранци, а истински ветерани. | 
_ ЧАРЫ е може би най-важният ampu- 
бут на героя Ви. От него зависи команд- 


и Ви А ща а, заделена за 


рейдването им. 


Създаване на герой 

Първият Въпрос, на който трябва да 
си отговорите, е: магьосник или воин. И 
двата типа Класове си имат своите пре- 
димства. Нама да се спирам на Всеки от 
подкласовете 8 играта, зацото разлики- 
те между голяма част от тях са козме- 
тични. За начинаещ играч най-подходящо 
е Клас Warrior, Warchief, Огадоп/Оетоп 
Slayer или Паладин. Те имат множество 
уменџа, даваши им повече здраве џ сила 
на удара, както и зашита от различни 
типове магии. Маговете са доста слаби 
8 началото на играта, но Като понатру- 
пат достатъчно опит, заклинанџата им 
стават унишожителни, Въпреки че са 
прако зависими от маната. Макар да на- 
ма ограниченџа за избора ви на клас и ра- 
са, трабва да се съобразите Все пак, че 
един некромансор например не би бил мно- 


го добор предводител на елфи или хора. 
Допълнителните умения на героя най- 
често са съобразени с расата, Която е 
избрал, давайки му бонуси Ком морала на 
единиците, докато ги предвожда и т.н. 
Останалите умения са свързани с маги- 
ческите школи, кошто може да изучава, 
специални удари и т.н. Нама таван за 
точките, които можете да качите на eg- | 
но умение. Важното при max, особено при | 
магическите школи, е, че с течение на 
Времето, ако се Концентрирате само | 
Върху едно, ще можете да го. подобрите | 
до безобразно добър ефект. Например нек- 
романтите при първите 10 нива черна | 
магия получават по едно заклинание на Ка- 
чен левол. Всяка следваща точка след ge- 
сетата, заделена на този скил, не. 
шанса за успешна магия, Както и нейната 
сила (демиджа или Времетраенето, ако е | 
даваша Мо ао са Е 


ако са силни (демон, лич и т.н.) – се Вдига. 
страхотно много нивото им. 
Героят трупа опит с Всяка единица, 
убита от Вашите Войски. В началото 
имате опцията да го направите Нагасоге, 
8 такъв случай ще получава двойно пове- 
че опит, но умре ли, нама да возкросне В 
Края на мисията и. ще го загубите завина- 
ги. Таванът за. нивата на героите 
за Войските ви – 20. ИВ двата случая. 

един наполно нагрухан герой с няколко Be- 
_ терана от предишни мисии изнасят про- 


тивника, ако се действа бързо В самото 


_ начало. 

| Системата за трупане на опит е 

; 1- 1 точка, 
за сграда – 3, за герой или дракон – 25. Ако 

Е „героят Вие маг, 8 самото начало а 


направя 


герош Вкарват Критични удари доста- 


точно често, за да им слагате оръжия с 
тази функция. Също така след първите 
няколко мисии избягвайте оръжията, ga- 
Ващи бърз удар. 


Сградите, ъпгрейдите 

и всичКо останало 

Играта е доста небалансирана — някои 
раси имат значително количествено npe- 
имушество под формата на сгради или 
Войски (например Имперџата с трите си 
магьосника), но Все пак има няколко общи 


правила. Винаги В началото на мисията 
Взимайте със себе си поне един работник 


(единствено елфическите wisp- -ове мо- 
гат да бодат запазени Като ветерани и 
предавани от мисия В мисия), който да 
построи г ПА О F соно 


ника и в — а ЊЕ 
сичко | нужни ен u сава. 


Ди: 


ја стигна до пето: ниво н 

MMAM | продължа играта са „неј а- 
ia дадената раса. Дотогава три-че- 
стратегичес и поставени Кули са 
апточни за отразяване на по-слаби 


Всеки пехотинец увеличава скоростта 0 
на стрелба, Всеки стрелец увеличава ще- 
тите 0 с 10 и диапазона ù с 1, а Всеки 
магьосник - с +20 за щетите и +1 gua- 
пазон на действие. Изключение прави ге- 
роят, който, поставен В Кула, увеличава 
Всичките и параметри двойно. Магьосни- 
ците, поставени 8 Кула, сменят и типа 
щети, Кошто тя нанася. Това в особено 
полезно поради факта, че Всеки един 
Юнит има определена издръжливост по 
отношение на някош атаки и непоноси- 
мост Към други. 

Първата ви работа е да се сдобиете с 
Казарма и стрелци. Ако имате герой при- 
зовател или силни единици от предишни 
мисии, можете да пробвате да смажете 
опонента още 8 самото начало с тях. 
Дре сте да се опитате да хва- 


"ри" тактика. при мултито. тс 
а си ри че ga 


№ фо фо ф 20. 


Преценете добре точно какви са сил- 
ните страни на расата ви и се Концент- 


рирайте Върху Войските, които получа- 


Ват най-голям бонус. Така например елфи- 
те имат Възможно най-силните стрелци 
(тъмните – магове, а на Висшите – гене- 
рали стрелци), орките и минотаврите – 


· най-могъщата пехота и т.н. Затова при 
първите е безумие да се опитате да Ha- 


| гърчите Врага с Кашимерия, а при втори- 
те трябва да се молите да не ви налазит 


дракони. 


При порви досег с играта може би 


"| най-добрият избор като раса са рицари- 


те. Имат возможно най-слабите стрел- 
ци, но за сметка на това разполагат с 
най-силната Кавалерия и летящи единици 
(без драконите). По-Важен при тих обаче 


Най-силната раса/единица 


Както Вече Ви Казах – играта е доста 
небалансирана. Накоџ раси Като че ли са 
специално направени, само и само да 
смазват точно определени други, но има 
няколко, Които постоянно имат надмо- 


щие. При избор на най-добра единица ще 


разглеждам само генералите. Защото те 
Като сила и ефективност са много по- 


добри от Всяка друга конвенционална еди- 


ница (освен архонтите на шмперията - 
летящи, с титаничен огнен меч и магия 
за премахване на Всякакви зарази и Възс- 
тановяване на жизнените точки на Всич- 
Ки около тях). 

Първото Качество на генерала е да е 
“малък”. Наистина огромните минотав- 
ри и огрета са на теории най-мощните 


Steel способността. На трето са Рубине- 
ните големи на тъмните джуджета – адс- 
Ки издръжливи и на по-високите нива Вкар- 
Ват достатъчно щети. По този начин се 
нареждат и расите, Вопреки че немортви- 
те са малко по-сложни за игра от доста 
линейните елфи. Най-слаби ми се сториха 
фвите и ВарВарите — първите разчитат 
на борзината си, а не на мощта. С тях ос- | 
новното предизвикателство при сингъл и 
мулти мисии е да оцелеете първите никол- | 
Ко волни на Врага и да го засипете с драко- 
ни, а вторите, освен с Вееуег-ите, не MO- 
гат да се похвалят с качествена и Кадърна 
Конница, пехота или стрелци. 

Но Все пак и тук важи правилото, че 
най-силна раса няма – има добри играчи. И 
Въпреки че не ми се е случвало да Вида 


| е ъпгрейдът за опит, Който позволява 


Вместо традиционните 1 точка за 
убийство да получават по 6, Което им да- 
Ва Възможност адски бързо да се разви- 
ят до елитен статут. 


mauu единици. Та се ъпгрепава до два nv- 
ти и то само при наполно развита цита- 
"дела. За сметка на това Ви позволява да 


| наемате леки, удобни за разузнаване Въз- 


_ душни единици и могощите дракони. Bca- 
_ Ка раса има по два типа огнедишаши бле- 


| чуги, Които са: 


а) адски сКопи 

6) адски бавно произвеждащи се 

Но пок си имат и своите преимущес- 
тва. В мулти много ридко се стига до 
тах, но стигне ли се, добре е да знаете 
накои неща. Герой с над 30 точки чар ще 
си Купува Celestial дракончета за 750 крис- 
тала/злато Вместо за 1500. Няколко дра- 
Кона, освен стандартните щети, HaHa- 
сат и дополнителни или след унищожени- 


Споменахме Вече и драконите. Всяка 
| раса има сграда за производство на ле- 


| ето на целта извличат определен ресурс. 
| от нея. Ако решите да соградите собст- 
а а Ш то ще Ви 

: UN в 


единици, но именно поради масивните им 
размери рядко повече от двама могат да 
удрят една и съща единица, трудно се 


придвижват по терена и поемат стра- 


хотни щети за отрицателно време. Друг 
проблем е доста завишената им цена. 
Вторият Критерий е присъствието на 
специално умение. Никои от генералите 
са доста слаби Войски (например свеще- 
ниците на Рояка, Нагите или Нимфите), 


но притежават силни магии, по-борзо 


конвертират Вражи мини и сгради или 
могат да лекуват. 


Личните ми фаворити са Моопдиага- 


овете на Висшите елфи - хипермошни 
стрелци с умението едновременно да из- 
стрелват по една стрела срешу всички 
Врагове 8 обсега им. Десетина от тези 


момци спират всичко шо не е имунизира- 


но срещу Piercing щети, а след ъпгрейда 
за огнени стрели и този проблем отпада. 
ДВама с малко умение и микроменидж- 


мент спират два Minotaur Кпд-а, а стру- · 


Ват доста по-малко. Винаги съм предпо- 


читал стрелците Във фентъзи игрите и 


за това им присъждам титлата на “Най- 


ритащи задници ш Воз. 


д8убой Тъмни елфи vs. Феи, завършил В 
полза на Вторите, и това може да се слу- 
чи 8 скоро време. Играта предлага наис- 
тина огромно разнообразие от Комбина- 
ции герой-раса, за това експерименти- 
райе, докато не попаднете на тази, Haŭ- 
точно отговаряща на стила Ви на игра. 
Някои Като джуджетата са по-дефанзив- 
ни, а ако изпуснете парата В началото с 
‘орките например, после ще Ви е трудно 
да догоните ставашото на екрана. 


Артефактите 

Можете да екипирате Bouna си с Всич- 
Ко. И тъй като 8 мулти ще срещнете ге- 
pou с най-редките сетове предмети, нека 
Ви Кажа Как са го направили. Отварите 
произволна Карта с редактора, нагрухва- 
те Всички Възможни предмети на нея и 
няколко пъти я преигравате, докато се 
окомплектовате по Ваш Вкус. Знам, че е 
равносилно на чийт, но така или иначе 
Всеки потенциален Враг В Интернет го е 
направил (освен глупавите, страдашите 
от прекалено Висок морал и оперираните 
от спортна злоба). : 

ии ce r сом Ви = полезен. Це : 


па И» ој 
; с 4 Увеличете сата 
Е стойност на здравето си: 
: 1. За да активирате този 
Код, се нуждаете от запаме- 
„| тена игра. Необходимо е ши 
`| да започнете нова игра и да 
"| стигнете до място, Кодето 
можете да запаметите u2- 
рата си, или да използвате 
стар заме. 
12. Направете backup Копие на 
"| файловете: gamestat.ini и 
| game#.ini (където # е HO- 
| мерот на запаметената Ви 
игра - от 0 до 9) 8 директо- 
| рията на Spider-Man 2. 

3. Редактирайте двата фай- 
ла с поерад.ехе (или подобна 
програма). 

4. В gamestat.ini променете 
следния ред: Махнеаћћ=100 


По Време на игра натиснете 
[~], за да можете да воведе- 
те някой от следните Кодове: 


9 ћу - Режимът, позволя- 
Ващ летене, е Включен. 

fly - Режим, позволяващ neme- 
не. 

доѓогоот гоот# # - Изберете 
| си стая ##. 

„с! зћомлпто 1 - Показва FPS. 

| дате додтоде ## - Неуязви- 
В мост (##= здравето. Ви В 
И 


- Показва списък с > 


"Сега запаметете файла. 
5. В game#.ini променете | 


T H E с А M Е 
на | МахНеаин= 1000 


следния ред: 
Health=100MaxHealth=100 
на 


ртната бройка. Ако Желаете, 
използвайте по-високи 
стойности. Можете да ре- 
дактирате здравето си Ви- 


наги, когато стигнете мас- | 
то, разрешавашо запамета- | 
Ване на играта. Променете | 
Health ЖАЖ В 


реда 
game#.ini на максималната 


му стойност отново. Това | 
не Влияе Върху Вашите ono- |. 


ненти по никакъв начин. 


2 


то ## от списъка. 

suicide - Самоубивате се. 
тар ## - Зарежда картата 
номер ##. 


„ Забележка: Може да се Hano- 


Жи да воведете sv_cheats 1, 
за да получите достъп до ko- 
довете. 

Џ.5. Версия: 

9 посћр 1 - Можете да npe- 
г минавате през стени. 

9 fly 1 - Активирате режима, 
позволяващ летене. 


Неанћ= 1000 МахНвайн-- 1000 |< 
Сега имате 1000 точки – ge- |. 
сет поти повече от станда- |= 


GROUND 


Я To Време. на огра натиснете 
4 [~], за да имате Възмож- 
ност да Въведете някой от 


следните Кодове: 


използвате и друга цифра). 
дате додтоде 0 - Изключва- 
те режима на неуязвимост. 

дотогоот гоот01 - Можете да 


отидете 8 стая01 (гоото1), 
„стая02 (room02) и 


Т.Н. ... 

cl_showinfo 1 – Активирате 

FPS. 

cl _showinfo 0 — Дезактивира- 
> FPS, 


1 - Можете да летите. 
Са 55 ana me 


CONTROL 


GODMASSIVE - Получавате 


та с име #. 


на. метената игра с. ме #. 
- suicide - Самоубива е. 


ди 


АМ 


2 


неуязвимост. 
СОМАЗЗМЕ - Отключване на 

Всички мисии. f 
FPS - Показва FPS. 


mo от вас орожие. 0 
9 ашоѕауе – автоматичен №8888 
запис на играта. | 
ех! — Излизате от играта. 
hitpoints 10000 - Промените № 
Количеството удари, koumo № 
можете да понесете. 

тар - (името на Картата) — И 
Зареждате Карта по избор №8 
от директорията Areas.. — 
заме - Запаметявате игра- | 


јади - " Зареждагле Вече запа- 


ВВ теснектвеме 
1.6 тепабайта накуп 


Фирмата LaCie создаде комбо от чети- 
ри диска по 400 СВ (7200 оборота и с 10 
милисекунди сийк тайм). Както и да го 
смятаме, това прави едно цало и шест 
терабайта В една Кутия с размери 160x 
86х269 милиметра! Създадена специално 
за дейности, при които се работи с 02- 
ромни Количества данни – аудио, Видео и 
т.н. Това устройство, наречено с право 
The Bigger Disk Extreme, се закача за kom- 
пютъра с един или два FireWare порта, не 
изисква драйвери, ако сте с Windows 2K, 
ХР или МАС 05 Х. Изпълнено е В стилна 


Това “нещо” представлява дигитален без- 
жичен аудиоприемник (DAV). С негова no- 
мощ ще може да се слушат МРЗ или Ин- 
тернет радио, без да имате нужда от 
пуснат компютър. DAV се закача Ком без- 
Жична мрежа (ако има такава наблизо) и 
през него може да се пуснат МРЗ и онлайн 
радиа. Идва В Комплект с дистанционно, 
а на него грее LCD дисплей. Цена около 200 
долара. За сега само за USA. 


Syntax. Той ще е с-диагонал 32 инча и ще 
поддържа максимална резолюция 1366x- 
768. Неговата цена засега е неизвестна. 


Портативен DVD плейър 


Anubis-Typhoon, компания производител 
на мултимедийни аксесоари, пусна своя 
първи портативен ОМО-плейър. Typhoon 
РОКП 7" е оборудван с ТЕТ дисплей с диа- 
гонал 7 инча В съотношение 16:9. Звукот 


алуминиева Кутия, Която е предвидена 


да стои Както хоризонтално, така и 
вертикално. За сигурността и бекоп 


| софтуера му са се погрижили от 


Kensington - фирма c традиции 8 този 
бизнес. В продажба ше боде пуснато Края 


| на това лято с цена. 2199 долара и гаран- 
| ция с от две години. 


| Трета фирма се нарича Belkin. Тя е напра- 


Вила PureAV Wireless D ща Audio Receiver. 


20” телевизор с възмож- 
ност за УСА закачане 


Друга високотехнологична фирма – Syntax 
Groups - анонсира модела си Olevia 20". 
Той е изпълнен по LCD технологията и е 


продължител на. традицията да се Вграж- 

да УСА Връзка на ТВ приемниците си. Ре- 
рта която може ga “носи” " новият 
модел, е само 800х600, което не е много, 
но за цена от 700 долара си струва да се 
замислите. Или да изчакате още половин 


е стерео, поддържат се АС-3, Dolby Digi- 
tal, DTS Digital. За управление на основни- 
те функции на корпуса му има 14 клавиша. 
На дистанционното Ком Typhoon PORTI 7" 
има 44 Клавиша. Работи с дискове ОМО 
(2x), CD (4х), а също и CD-R, CD-RW, DVD- 
R/RW с диаметър 8 u 12 мм. Той може ga 
Възпроизвежда DVD, SVCD, VCD, Dolby Di- 


gital, DTS, CD-DA, JPEG, MP3. По данни на 


производитела акумулаторните 6amepuu 
стигат за два DVD диска. Цена около 300 
евро. 


година и да си оце а модел | . 


| Аквариум с 058-интепшейс 


вона е, че отележдането на рибки 6 


аквариум е полезно - успокоява, создава 


| позитивни емоции и стимулира творчес- 


твото. Ако намате Желанџе да се занима- 


| Вате с истински рибки и скринсейвърите 
| на тази тема за Windows не Ви задовола- 
| Ват, не унивайте! USB Mini Desktop Aqua- 


rium е миниатюрен аквариум с електри- 
чески рибки и подсветка, захранващ се 
от 058-порта на Вашия настолен компю- 
тор или дори ноутбук. 

Рибките 8 него плуват реалистично, зах- 


ранването му е от 4 батерии по 1.5У тип 
| АА, подсветката дава Възможност да ги 
\ гледате дори и през нощта. Купувате 20, 
| слагате Но0, пускате компа, закачате на 
| 058 порт и готово! 


Мишка с екстри 

Японците, известни с изобреглаването 
на 1атадосћ, правят нова сптопка В тази 
посока. Те са разработили следното уст- 
ропство - компютърна мишка 8 чийто 
Корпус има течност, а В нея плуват сили- 
Конови мишки. Изглежда много странно. 
В Страната на изгряващото слънце деца 
и жени с удоволствие си Купували този 
артикул. : 


Комуникиращо коте 


Компанията Sanrio направи робот, носещ 
името “Hello Kitty”. Тази играчка струва 

"само" 3700 долара и може да говори. Ос- 
Вен Всичко друго та има и система за 
разпознаване на речта, чрез koamo може 
да провежда елементарен диалог с хора. В 


koumo помагат за разпознаването на Cb- 


беседника. Видът й е много миловиден и. 
приятен, размерите 0 са 520х332х390 мм. 


и тежи шест Килограма. А дали може да 
прави кафе и Капучино? 


очите 0 са разположени два броя сензори, 


LEGALIZE 


| iTunes npogage 100 000 000 песни, npu 


гео 7), е Кевин Бритен от Хоис, шата 
| Канзас (Кемп Britten from Hays, Kansas) 
ше награден за доброто си деяние със. 


| за финал – 
| ното Кралство, Франция и Германия 


| това легално през iTunes Music Store. 


Човекот, свалил стомилионното Nap- 
е (Зотегзаий Dangermouse remix Бу 


17-инчов PowerBook, 4068 (Род и сер- | 
тификат, че наистина той е дропнал | 
легално гпази песен и тя е с това по- 
редно число. 
Преди това Макинтош са раздали | 
петдесет 2068 плейъри на Всеки 100 
000 между 95 милиона и заветните | 
100 милиона. Малко суха статистика 
iTunes Music Store В Обедине- 


предлагат над 700 000 песни за Всяка | 
от тези страни. 


е ПРЕСТЪПЛЕНИЕ И НАНАЗАНИЕ 


| ядосвате на липсата на телефонни HO- 


на един Клавиш до 250 записа и да ги 


| ни. Производителят гарантира над 
< 500 записа. 


„след Като спамър бе осъден 8 САЩ. 
ето че по Влезлия на територџата Py- | 
сия антиспам закон, и там заслужено | 

пострада гражданин на град Чели-. 

| бинск. Името му е Д. И. Андросов.. 

_ След половингодишно дело и Консулта- | 

ции със специалисти по информацион- | 

| ни технологии спамърът е бил приз- 
| нат за Виновен по член 273 от наказа- 
| | телния| кодекс на Руската Федерация. 

| Присъдата е една година условно и 


| 3000 рубли глоба (около 100 долара). 


ЕЎ mosie пвентме 


Устройството Mogo SIM Сага Backup, 
позволява леко u бързо да направите 
Копие на сим Картата си u да не се 


мера ако я загубите. Mogo ЯМ Сага 
Backup може да съхрани с натискане 


возстанови пак с едно движение и без 
дополнително оборудване. 

То е направено Като ключодържател с 
размери44х45х10 мм, тежи 16 грама, 
има батерия с работен режим 5 годи- 


Градът с най-дълго име е Llanfairpwllgwyn- 
gyllgogerychwyrndrobwlillantysiliogogogoch. 


| Тод се намира 8 Уелс, а жителите му за по 
Кратко го наричат Гаппїаіг Ра. 
Още по-дълга е думата pneumonoultrami- 


сгоѕсорісѕііісоуоісапокопіоѕіѕ, която озна- 


чава болест на белите дробове, причинена 


от Вдишване на силициев Вулканичен прах. 
Но и това не е най-дългото име. В Нова 


Зеландия има планина, наречена Taumata- 


whakatangihangakoauauotamateaturipukak- 
apikimaungahoronukupokaiwenuaitnatahu. 

А наистина най-дългата дума на анг- 
лидски има 1909 букви и е протеин В ами- 


| нокиселина на ДНК с химическата форму- 


ла С-1289 Н-2051 М-343 0-375 58. Ти зву- 
чи така: methionylglutaminylarginyttyrosylolu- 
е утрћепуја! 


cylisoleucylglutamylglutaminylserylleucylly- 
sylisoleucylaspartylthreonylleucylisoleucylglu- 
tamylalanylglycylalanylaspartylalanylleucylglu- 
tamylleucylglycylisoleucylprolylpheny- 
lalanylserylaspartylprolylleucylalanylaspartylgly- 
cylprolylthreonylisoleucylglutaminylasparaginy- 
lalanylthreonylleucylarginylalanylphenylalany- 
lalanylalanylglycylvalylthreonylprolylalanylgluta- 
minylcysteinylphenylalanylglutamylme- 
thionylleucyalanylleucylisoleucylarginylgluta- 
minyllysylhistidylprolylthreonylisoleucylpro- 
lylisoleucylglycylleucylleucylmethionyltyrosy- 
lalanylasparaginylleucylvalylphenylalanylas- 
paraginyllysylglycylisoleucylaspartylglu- 
tamylphenylalanyltyrosylalanylglutaminylcys- 
teinylglutamyllysylvalylglycylvalylaspartylseryl- 
и ааа ои, 
glutamyl: rylalanylprolylphenylalany- 
largi nylglutaminylalanylalan: 
еи мајујајап Пргођу 


НОВИ ЧАСТ В ULTIMA ONLINE 


sylleucylleucylserylarginylalanylglycylvalylthre- | 


" з/азрагадпуаапуаапургомргоуйеисуаша- | 
minylglycylphenylalanylglycylisoleucylsery- 


Electronic Arts анонсираха намеренията 
си да пуснат нов експаншън пакет за 
играта си от 1997 - Ultima Online. По 
предварителната информация той ще 


| се Казва Samura Empire и ще добави но- 


Ва японска зона В света на играта, как- 


gka и Както може да се очаква, е стелт 
боец, използващ магия. Скиловете му 
ще Включват животинско превъплъще- 
ние Във Вълк или дракон. 


то и две нови професии. Едната е нин- | 


Другото умение ще Ви позволява да | 


създавате Копия на на себе си, за да 


сптописвате Враговете си. И ще имате | 


димна бомбичка, 


която ще Ви дава | 
| Възможност да се измеквате от Вра- | 
говете без те да ви забележат. Друга- | 


та професия е самурай. Това ще е Клас, | 


Ехесшоп - Възможност да убива с един 


ще се появят и петнадесет нови съ- 
щества, базирани на японския фолклор 
– The Нај Riyo, The Рап Dancer, The Lady ог 
the Snow, kakmo u демони (oni), морски 
гадини, ъндед, елементали и подобни. 
Парчето нова земи и ще носи името 
Тһе Токипор Islands, слухове за което се 
носят от Ultima 1, Когато беше извес- 
тна като Land of the Feudal Lords. В He- 
го ше има две големи подземия u три 
Virtue shrines, Както и различни типове 
терени: блата, планини, гори, джунгли, 
пустини... Сега остава да се полви офи- 
цџално и след това по 86 сорворите. 


lalanylaspartylaspartylaspartylleucylleucy- 
larginylglutaminylisoleucylalanylseryltyrosylgly- 
cylarginylglycyltyrosylthreonyltyro- 


onylglycylalanylglutamylasparaginylarginy- 


lalanylalanylleucylprolylleucylasparaginylhis- | 


tidylleucylvalylalanyllysylleucyllysylglutamyltyro- 


lalanylprolylaspartylglutaminylvalyllysylalany- 


lalanylisoleucylaspartylalanylglycylalanylalanyl- 


glycylalanylisoleucylserylglycylsery- 
lalanylisoleucylvalyllysylisoleucylisoleucylglu- 


tamylglutaminylhistidylasparaginylisoleucylglu- 
tamylprolylglutamyllysylmethionylleucylalany- | 


lalanylleucyllysylvalylphenylalanylvalylgluta- 


minylprolymethionyllysylalanylalanylthreony- | 


larginylserine. 


y- Конституционствувайте”, 
y- разбера... 


За Къде сме тръгнали ние с “непротиво- 


Специалните му умения ще са Honorable | 


удар, Lightning Strike — свирепа атака с | 
5096 хит бонус, и Whirlwind, koūmo е ле- | 
Ко различен от този 8 Diablo - Всеки | 
ударен враг ви носи бонус Ком силата, с | 
която нанасяте поражения на следва- | 
шите. Ще има и още четири необясне- | 
ни засега способности. В експанжъна | 


не мога да. 


| РС МАМА 8/2004 


Ако латиноамериканският сапунен 
фолклор си има Раул, Хосе, Алфонсо, Мария 
и Есмералда, то 8 българското митоло- 
гично Киберпространство (митологично 
_| като медия на разпространение) Винаги е 
| стояла, обгърната В загадочна светлина 
(и изпарения на камфор, ябълков оцет и 
шведска горчивка), енигматичната поп- 
регорбена фигура на Баба Гицка. Баба Гиц- 
ка – съседката, Баба Гицка – умелата ха- 
Керка, Баба Гицка – наглата софтуерна пи- 
ратка. Когато за първи пот чух нейното 
име, ми бе разказана следната история: 


- 58 


Подъл хакер се Вмъкнал 

Във входското мазе 

и се настанил до телефонната разпре- 
делителна кутия. С два крокодила закачил 
модема на лаптопа си Ком абонатната 
линия на нищо неподозиращата Баба Гиц- 
Ка и се заел да хаква строго охранявана 


(Военно ета го алеи 
и пратили специален отряд на адреса. Бус 
с тъмни стъкла спрял пред жилищната 


се заизмоквали маскирани фигури. Кому- 
никирали си с езика на знаците. Спуснали 
Въжета от. покрива и се подготвили за 
изненадващ удар. Представете си учуд- 
_ването на баретите, Когато Влезли с 
щурм през прозорците u заварили kaema- 
та Баба Гицка да плете дантели на една 
Кука. Представете си учудването на Баба 
| 8 Когато о прав 0 Влетели 


== - Ди етен. не ви познавам, ама 
да ви почерпа Копиново сладко? 

И прочее, Във Всяка популярна исто- 
“рия за хакери, пирати и други ъндъргра- 
унд, киберелементи, се намесва тази xe- 
ница. Зашо ти? Зашо Баба Гицка, а не ба- 
ба Митка, например? Вечна жертва, ши 
ловко замаскираният предводител на 
а хакери е ща тена се не 
тория, В чух за нея, е, че била ( пращи 
на да изплаща десетки хиляди долари неус- 
топки за даунлоуд на албуми на Мадона, 
Бритни Спиърс и Металика. Ама не била 
та, а по-скоро внучето 0. И като че ли би- 
ха оправдани заради оголените глелефонни 
жици 8 мазето до телефонната кутџа. 


Peer-to-peer 

Мрежите, които позволяват отдале- 
чен обмен на файлове, са много стари. Са- 
миат обмен на фаџлове е много стар, но 
определено началото на Peer-to-peer еуфо- 
рията, на която станаха жертви Баба 
| Гицка и нейното внуче, се свързва с явле- 


държавна институция. Обаче ВКР-тата 


_ кооперация. Като сенки от нея безшумно 


има някой, Който остава ан У 


Е 5 eMule у0.28а 2енеђеја mod 


2 г Ч Е. г. ~ Са ‚я 
о | ПЕ z K 43 = а) ва 0) 
Trennen Server Transfer Suche Dateien Nachrichten IRC Statistik Einstellungen 
В Serverliste (79) 24: 
r = = - Г Гм Neuer Server 
Servername [IP | Ping __|ве 1 | Nutzer Ma.. 2. | Dateien _ а 
СТЕ (INGMAR) 80.144.172.191:466 932 2 5 217111372 
Э Donkey Control Server 217,1,113.19 : 4661 40 5 331 24 
| ЗВ ITE (INGMAR) 80.144,175.126 : 4661 381 10 26 мете 
Е Donkey Control Server 217,1.113.172 : 4661 40 24 1600 
БВ вал. Вискооипфо Че 217.162.147.129: 4665 100 56 1000 6333 
PI === SERVEUR ОЗЕМС... 80.15.191.227 : 4661 141 76 7218 
Е. ie Saugstube 81.30.130,152 : 4242 80 104 50000 3171 С зегиви тек von URL laden 
ВЯ holt euch Фе Kohle Беј... | 80.135.250,197:4242 1362 138 26335 Э 
217.228.107.123 : 4661 321 208 1500 12897 
80.135.211.55 ; 4661 1252 485 95430 
213,39.173.224 : 7984 641 529 156386 
P фухомоге 81,53.23.110 : 4661 1783 659 170575 +) тепе Info ат 
ollywood's Lugdunixs = 80.134.177,5 : 8888 2113 793 1500 49196 Statusi Verbunden = 
217 276 242 БП: 4681 2553 873 | 259524 5 РА Рр оно Т 


neue Server empfangen 
erver hinzugefügt: 217.1.113.172 


indezu wam ава у ага сот (145: 


еБупдеп mit Donkey Control Server (217.1.113.172; 
lerbindung hergestellt zu: Donkey Control Server 
leue Client-ID ist 2893087193 


Palabras a buscar: 1 Bob Dylan- Шке А Roning Stone” 


'erbinde ги Donkey Control Server (217,1.113, 172: 46 


7.06 МВ “~ 


Status | Нашјсоик | speed | Сет | тие | визе 
`САХ-УЕМ Shareaza 


[ike araling stone * | Rolling Stones - Like а Rolling Stone Бат MB ~ (66sources) 511 Kb/s 
-~ Bob | Dylan - Like A Rolling Stone mp3 14.25 МВ v reneto 378 Kb/s 
Бона ва У ОИ Се Bob Dylan - Like A Rolling Stone mp3 5.64MB 7 (твоошесеву 379 Kb, 
fa Cualquier ! tipo de archiv + = а ње rolling stones - Like a | Roling Stone mp3 4.53MB oisin 
ы Rolling Stones - like a rollin" ' stone а mp3 5.09 мв Doc 
Р Otra vez Ә Parar „1 Bob Dylan - Like a rolling stone = mp3 5.66 MB zürg30n 
SORN Dylan - Like A Rolling Stone mp3 5.64MB Nice 
+ id bowie - like а rolling stone mp3 3.97MB 7  (2sources) 
а h s + hendrix and ББ king - like а rolling $... тр3 7.32 МВ / (5 ѕошсеѕ) 5 
ра Э phish - like а rolling stone_i know you гі... mp3 20.41 MB + 212.194.156.2... 1: 
нса пана | 05- Like А Rolling Stone | wma 7.11MB tjmusu 
RENE lendri орз 45KB twinkieKL 
320 archivos en 420 resultados -like a rolling stone _ mp3 5.64 МВ. ме RESET. EF SS Kb/s ак 
іе... mp3 9.35MB С Glenmorangie 14 192k | 
mp3 5.52 МВ >” Glenmorangie 96К 
тарз 6.29 MB У Smoker 128k 
mp3 5.54MB „ѓе Amelys лагеа. 128k 
mp3 5.68 МВ | 48.206.1.0 еропкеу2000 
. mp3 11.46 МВ > 195.55.220.162 сропкеу2000 
а 1.667 213.22.168.168 еропкеу2000 


mp3 


Ерос соз Tenes 
Авиа] 224/69 9 
нието Напстър. Първата, добила масова 
популярност и милиони клиенти, система 
за обмен на файлове. Историята на него- 
Вия създател звучи също така пасторал- 
но, Като пази на Баба Гицка — млад Коле- 
жанин направил софтуер, Който да ползва 
заедно с приятелите си. Искат да си об- 
менят файлове В рамките на университе- 
тската мрежа. Но изведнъж! – неочаква- 
на развръзка. Оказва се, че продуктът му 
е станал толкова популярен, че на Врата- 
та му чукат адвокатите на повечето. 
американски звукозаписни Компании и му 
говорят за някакви пари, които имал да. 
им дава. Топ Казва, че не знае Кой е пуснал 
духа от бутилката и че Напстър бил за 
домашно ползване. Стига се дотам, че 
програмата отива 8 небитието, макар и 
при Взаимно-изгодни условия. Разбира се, 


отока с. |: 


9:7) мар. мтневан | 


гите на Напстър започват да никнат Ка- 


те си мечти. А именно – да няма сървъ- 
ри, да нама адвокати, ВсичКи участници В 
мрежата да са равноправни и даунлоудот 
да е на макс. Децентрализациата на Peer- 


ните недостатъци на централизираните. 


рите се претоварват и Качеството на 


сървър, Всеки е сървър. 


213.96.40.236  еропкеу2000 


fuente está disponible (14 КЫР | 
Like А Roline | 


Artist: 


Jimi Hendrix 
Genre: ` Пот Roek 


06:49 
44,1 khz 


Time: 


Sample Rate: 


о [вата де búsaueda | 5 
72 bjs entra : 15 Kb/s sale [0:0/0:1] 
8.08 У 23:27 


сре 


Irfanview | 


22294 е 5 Shareaza 3 


рен: Негово Величество Потребителат. | 
Той обаче с такава сила Вярва В своето | 
право да си шерва файловете, че Клонин- | 


то гъби. Kazaa, Audio Galaxy, SoulSeek, коб | 
ли още не. Адвокатите едвам смогват да | 
им затварят сървърите. Точно тук рели- 
гията Peer-to-peer се завръща Ком своите 
основи, Ком своето начало, Ком детски- 


їо-реег мрежите решава и един от основ- 


мрежи. При появяване на твърде много · 
Клиенти, работещи едновременно, сбрвђ- | 


услугата сериозно намалява. Когато Hama 


AS tista server 
194.97.40.162 . 4242 
195.112.128:222 : 6667 
212.141.242.808 - 21014 
213.156.50.135 : 64002 - 
213.188.202.100 : 21015 
213.45.0.194 : 4661 
80.117.59.115 : 4661 
80.115.221.206 : 21014 


Е Ankara - Turkey 
[|] РИС Server 

ШЕ еропкеунана Haly Server 
EWS Тез! Server 

[1] TEAM ХТВЕАМ 
Hexstudy Server 

j Abolo Server 


ТР 


static IP -always ой 


ini Server Italiano 


т атреа ов оао лат Mome 
Sessione Modifica Visualizza |трозгаг! 
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me, че е доста малко. Разбира се, за kom- 
пенсация можете да точите много фай- 
лове едновременно, без те да си пречат 
помежду си и Всички ще са на 1-2 kbps, но 
ако сте свикнали на Високоскоростни 
мрежи, кабелен Интернет и САМ, може да 
Ви се поопънат нервите. Но това не е най 


лошото. 

3. Надеждност. Два дни подред гледа- 
те как точеният файл бавно, но сигурно 
Капе. И изведнъж спира. И го няма дни на- 
ред. Може да се Върне, може и да не се 
Върне. Това Вече е разстройващо. Ако 
погледнете списъка с трансферите може 
да установите, че се намирате 8 нечии 
опашки... например на 14523 място. И 
има да си чакате. Но Все пак, има ли 
опашка - има шанс. Ако не сте В ничия 
опашка просто се откажете. Или за Bce- 
Ки случай – рестартирабте. 

4. Оптималност. Оказва се, че с мал- 
Ко разум и изобретателност нарисувана- 


1.3.28.81 : 4661 

5.0.34.67 : 40000 

194.185.53.3 : 21014 
62.2119216 : 21014 
80.116.139.7 : 21014 
63.64.184.91 : 21014 
80.118.55.62 : 21014 


| 
| кака server 

Cardamomo Server 
ГАШИ Ecostar Server 
| тоок server 
| Г тевевг по-р.ога 


„Грков | СА то вы server] 


01714103 20:19:54: Versione поп valida де! Пе server met (ОхЗСУ 
1014/03 20:19:57: Impossibile scaricare ја lista server да Ар ПоНокаг Ва! 
011.443 20:20:23: 9 води, 580 eliminati 
01/14/03 20:20:55: 31 aggiunti, 635 eliminati 

3:56: 0 aggiunti, 665 eliminati 

20:24:13: 5 aggiunti, 2 eliminati 

4:21: 89 aggiunti, 5 eliminati 
4:25: Impossibile scaricare іа lista server da Кири ој-зегувг 
5:01: 32 aggiunti, 612 eliminati 
5:18: 31 aggiunti; 2 eliminati 
5:41: 145 aggiunti, 189 eliminati 

8 aggiunti, 639 eliminati 

Versione non valida деј file server met (Ох1 ЕУ 
Impossibile scaricare ја lista server да Пр Алуу згу1 000 сотик /server met 


(В Utenti: 1200 зборои | і 
досега мрачна Картина може 


чувствително да се разведри. Едно от 

новововедениата 8 непрекоснато излиза- 

шите нови Версии беше Въвеждането на 

па кора meal з Паза а ps тик | бегласуваност между действията на от- 
БЕСНА МАНИ КОСАВА делните ползватели. 

РН аи TAR о Системата започна да обединява 

У потребителите 8 малки групички (8 нача- 

: лото носеши името орди, а после дели- 

f катно преименувани на партньори), kou- 


Бо осатозиосс | емие Plus М0.246 аро ГЕНОТ Ч та 


со 


ш а 68 Ф 


| Transferts Recherches Partages 


> 
Serveurs Messages RC 


1 Tate | 


731381 (2) Auto [Basse] 
E ло соо) 
оокојс ШЕИ 246/258(1) Auto [Basse] 
10,3 које БАНЕ 323/399 (5) Auto [Basse] 
"ко ЕБЕТ 379/391 (1) Anto [Basse] 

ШИЕШЕНИЕЕШЕ оо до [вые] 
МАСИ оо 367/377 (1) Auto [Basse] 


697,50 Мо Enattente 7 1 
684,94 Мо Télécharg... 6536h 
687,47 Мо Téléchsrg... 8:33h 
Télécharg.. 3922h 
Епацете ? 
Тевно... 3323h 


В Runaway. A. Road Adventure. French 150-MOJTO.CD2-Shared.BY Т... 
Runaway-A.Road.Adventure,French.IS0-MOJTO.CD1-Shared,BY Tea. 
E Boat Тпр.про 

Vietcong-CD2.150. 


781,47 Мо 127, 

769,45 Мо 91,35 Мо 

640,57Мо 69,63Мо 71,79 Мо 
643,31 Мо 15,16Mọ _ 6,08 Мо 


Runaway. A.Road.Adventure.French, 150-MOJTO.CO3-Shared.BY Тез. 
Destination. Finale, 2.avi 

Агбо 1503 Fr Cd2 ( Ataribob ).rar 

Anno. 1503,Fr.Cd1.(.Ataribob.).rar 


782,18 Mo 183 Ко 183 ко 
687,49 Мо 5Еко K 
419,25 Мо тако Око 
686,71 Мо 215Ко 20Ко 


Епраше ? е 
Епраше ? ? 
Епраме 7 é 
Ern pause 

Епраще 7? Е 


Partie téléchargée 70 илузије (Тот _Сјапсуг ЗИ. 


Parties obtenues | 


Сегіз еп attente : 2502 (1 banni(s)) -mas У 


Аостате ||| 3) 208 ШАР 


Overnet 

е продукт, кобто се е постарал ga go- 
веде до реалността твърде общите идеи 
на децентрализациата. С неговото име 
се сворзват една мрежа и оше поне два 
по-стари продукта, koumo той наследява 
ис koumo може да работи съвместно. To- 
Ва са ебопкеу2000 и неговият аналог/Кло- 
нинг/конкурент eMule. Тези, koumo са 
свикнали с Мулето, се колнат, че то е ge- 
сетки поти по-добро, а феновете на Ма- 
гарето скептично клатят глави. Всяко си 
има предимствата и недостаптоците. 
Важното за нас е, че мрежата, 8 Която 
те работят, е една и нейните качества 
са неизменни. И именно тях ще разгледа- 
ме обстойно. 

1. Асортимент. При Магарето има 
Всичко. Това е факт. Ако определен файл не 
може да боде намерен там, 8 тази мре- 
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жа, значи шансовете да го намерите дру- 
гаде Клонит Ком нула. 

Можете да търсите на кирилица и на 
латиница, там освен най-новото ше на- 
мерите и неща, Които сте смятали, че 
принадлежат на миналото и че никога Ве- 
че няма да срещнете. 

Има неща за малки, големи и още по- 
големи момичета и момчета. Мрежата 
на магарето е истинският рог на изоби- 
лието. Това е основната причина да го 
ползвате. 

2. Скорост. Тук Вече можем да наве- 
дем Виновно глави џ да кажем - да, бавно 
е. И да уточним -- ама, много е бавно. 
Скорост от порядъка на 1 или 2 kbps мо- 
же да се счита за приличен трансфер, 
особено ако се задържи постоянна. Това е 
скорост характерна за модем v.32bis (ра- 
ботеш със скорост 14400), Което знае- 


то със споделени усилия точат един и 
същ файл. 

Но Всеки партньор точи различен 
участък, който после споделя с другарче- 
тата си. 

Така натоварването 8 мрежата нама- 
лава, пропускателната способност се 
увеличава и остават доволни и Клиенти- 
те, и източникът за даунлоуд. 

5. Поддръжка. Вече споменахме, че 
Версии с нововъведения излизат доста 
често. Поддържат се както децентрали- 
зираната Версия, така и централизирана- 
та, която има своите предимства 8 по- 
ненатоварени дни. 

6. Издрожка. И Магарето, и Мулето, џ 
Overnet са свободни за даунлоуд и са безп- 
латни. Разбира се, ако желаете да им изп- 
ратите доброволно пари, те с радост ще 
ги приемат. 

Да, ще кажете, дотук добре, пускаш 
нещо да се даунлоудва и след седмица го 
имаш. Хубаво звучи, ама 


да не е пиратство? 


Вие решавате какво ще точите и Как- 
Во ще предоставите. Има толкова много 
файлове, които може да поискате да спо- 
делите. Ваши собствени рисунки или де- 
мо-записи, фотография на Колекцията Ви 
от пеперуди, статии, научни доклади. Ba- 
шият избор може да боде пиратство или 
не. Мрежата може да бъде само мрежа. 
Останалото са приказки. Като тези за 
Баба Гицка. 
Иван Дончев 


зе 


ройствата се падат между ВАМ na- 

Й Аметите и харддисковете. Хем са за- 
висими от захранване, хем запазват ин- 
формацията след изключването. Липсата 


| А: погледнем техничарски, flash уст- 


| на подвижни части ги прави и доста по- 


· здрави и надеждни от обикновените HDD. 
Флаш паметите са създадени преди 
| доста години, но долго Време са В упот- 


| реба само при Военна, авиационна и Кос- 


мическа техника. Една от причините за 
това e скопоструващото производство 


памети. Оживление и раздвижване нас- 
тъпва с бързото появяване на много Npe- 
носими устройства (камери, фотоапара- 
ти, плейъри, мобилни телефони и подоб- 
ни), при които стандартните памети не 
Влизат 8 употреба поради ред причини – 
големина, бързина џи ор. Представяме Ви 


_ кратко описание на най-популярните фор- 


| | мати за флаш чипове. 


CompactFlash Card (CF) 


ww.sandisk.com 
— приблизителна. цена за 1 28MB аа: 


8 сравнение с харддискове и други видове 


а | 


Hu | Винар на им С: 


съхранение на данни. Картата е разрабо- 
тена и пусната през 1994 година от ком- 
панията SanDisk. Има два вида - тип eg- 


но и две (и). Разликата е В дебелината 


и бързината им. Те са наследници на РС 
Сага (РСМСІА). 
има на различ 


готове. за СЕ типове | и [| 
модели цифрови фотока- 
ци, Pocket PC, Напаћ f 


$100 
- приблизителна цена за 128МВ за М5 


- - приблизителна цена за 256MB за MS Pro 


Duo – $80 


Форматът е соб звеност на. Sony u 
естествено Memor k 
Вградени само 8 ожобните Компютри, 
МРЗ плейърите, цифровите фотоапарати 
и прочие устройства на компанията. Но 
MS се оказа успешен | удобен за ползване 
и поради тази причина Вече доста голям 


сот 


Крог производители Вграждат Метогу 
Stick В техни устройства. По Видове те 
биват два - със защита на авторските 
права, наречена Magic Gate, и без нея. А ka- 


то типове са Memory Stick, Memory Stick | 


Pro, Memory Stick Duo и Memory Stick Pro 
Duo, Като Всеки om тях може да uma 8a- 


рџант сос или без Magic Gate. Разликата 


им е В големината и размерите. Стан- 
дартните модели са големи 50х 21,5х2.8 


мм, а Duo са 31х20х1,6. И по традицията. 


на Sony взаимозаменаемост за “двойни- 


те” има преходник, даващ Възможност | 


те да бъдат ползвани с устройства за 
стандартните Memory Stick. Капаци- 
тетот им може да е от 32 МВ до 2 GB. 
MultiMedia Сага (ММС) 
www.mmca. ого 

— приблизителна цена за 128МВ 840 


Тези Карти се произвеждат по сравни- 


телно нов стандарт и са резултат от 


съвместна работа на The MultiMediaCard 
Association (ММС; ), организации, создаде- 
на през 1998 година от 14 Компании, 


между koumo се забелязват световни ли- 
gepu В Компютърната сфера - Hewlett- 


Раскага, Technology, Nokia, Samsung 
Electron su En Electric. MMC 8 момен- 


ck go ckopo бяха | 


байт, а скоростта на трансфер от и Ком 
Картата е до 2.5 MB/sec. 


Secure Digital Сага (SD) 

| http://www.sdcard.org/ 

- приблизителна цена за 128МВ за 50 840 
- приблизителна цена за 128MB за SD mini 
$50 


Най-новото постижение, продолжи- 
тел на линията на MultiMedia Card. Доба- 
Вена е поддръжка за специална защита на 
цифровите данни, наречена Content Protec- 
Поп Гог Recordable Media (СРАМ) и разрабо- 
тена от същата фирма, правила и заши- 


вое, ще има отношение 
Ком борбата с нелегалните. MP3 записи u 
| филми. Нова e и защитата от нежелано 
_ изтриване (Lock). Има обратна. совмес- 
· тимост с ММС при използване с g Жобни- 
те компютри Рат и Toshiba Роскет РС. 
Размери 32.0х24.0х2.1 мм, а Капаците- 
тот им достига до умопомрачителните 
8 (осем) гигабайта! Като Вариант се явя- 
| Ва тип сага, която е с намалени разме- 
| ри (21,5х20х1,4 мм) и има същите 8v3- 
можности и Капацитет на ММС. 
SmartMedia Сага (SM). 
www.toshiba.com/taec | 
| - приблизителна цена за 128MB - 40 gona- 
ра 
_ Те се появяват преди четири години 
благодарение на усилията на Toshiba и no- 
лучават широко разпространение В раз- 
Лични портативни устройства, и са с 
най-малка qo om camo 0,76 MM и 


| тата Ha DVD. Ta3u зашита, no думите на 


тегло 2 гр. SmartMedia Card umam u Haŭ- 
простата структура: npu max нама Кон- 
тролер, а camo EEPROM NAND D чип за сох- 
раненџе Ha данни u 22-пинов контакт, u3- 
Веден на повърхността. Размерите 0 ca 


45Х37Х0.76 мм. За жалост има проблеми 
със съвместимостта - форматирани с 
едно устройство, те не могат да бъдат 
прочетени от друго и подобни, но произ- 
водителите обещават максимално бързо 
разрешаване на mosu проблем. Максимал- 
ният капацитет е до 1000 МВ. При избор 
на kapma проверете на Колко Волта · е ва- 
шето устройство (има 3.3 и 5 Волта) и 
Купете подходашата Карта. Може да ги 
"различите с един поглед – ако при положе- 
ние, В. Което Контактниит панел е нагоре 
џе косен левия ъгъл, MO Картата. рабо- 
и на 5 Волта, ако е десният - е на 3.38. 
а щастие и улеснение голяма част оп. 
произвежданите устройства | могат да 
ползват и двата типа памети. ЗМ Кар- 
са съвместими с фотокамери. шус- 
тродства на много производители - 
Agfa, Epson, Minolta, Polaroid, Sanyo, Apple, 
Fuji Photo Film, Olympus, Ricoh, Toshiba. 


xD Picture Card (XDP) 
www. ојутризатепса. сот/срд . зесйоп/сра 


- ое цена за 128MB $60 


Формат, разработен от Olympus с. 
помощта на Fujifilm u Toshiba. Идеята е 
била. да се използва главно за мини каме- 
ри но аа навлиза 8 масова 


употреба. Неприятно Впечатление прави 
максималната големина на картите от 
"само" 512 МВ, но като се замисли човек, 
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ако използвате дигитален фотоапарат и 
снимате при резолюция от 2560х1920 
пиксела, на такава Карта се побират 420 
броя или Quick Time филмче на 15 кадъра 8 
секунда и резолюция 320х240 с продължи- 
телност 25 минути! При това със звук! 


Други аксесоари 
Ако Вече сте притежател на дигита- 


част са с USB 2.0 интер оси се разпоз- 
нават без проблем от Window$ МЕ, 2000 и 
ХР. Техен. "много полезен Вариант е на че- 
тец с памет на него и собствено захран- 
Ване. Тоест имате 512 МВ памет на кар- 
та и 512 МВ на ридъра.. Вадите Картата 
от Камерата. (например), слагате я В че- 
теца, местите снимките на него и про- 
должавате да снимате. Приблизителна 
цена на такова нешо с 256 МВ е 80 долара. 
-=рс.тата.уе!ом-еат=- 


софсправка 


ВЕЧЕ И ЗА АБОНАТИТЕ НА 


се! 


12900! 
12 зоо 5087 


да е порвата значителна промяна 

при Айюпб4 процесорите. Досега 
процесорите на AMD от осмо поколение 
се предлагаха В два Варианта -- зоске 54 

| u 5оске! 940 (цокелот и изводите заемат 
цялото пространство под процесора, ня- 
ма празно по средата, Както при остана- 
лите). Разликата между тих беше 8 


Поло на новия цокъл с 939 из80- 


— контролера за ВАМ паметта – 5754 npo- 


- цесорите (редовите Athlon64) са с едно- 


= | Канален (64-bit) 008400 Контролер за 


обикновена памет (небуферирана), а 5940 
| - с двуканален (2х64=1280) 008400 
| Контролер за „сървърна” памет (буфери- 
_ | рана). Всички АМО Opteron процесори, kou- 
| то са предназначени за сървъри и работ- 
| ни станции са 5940 џ при тах изискване- 
то за буферирана памет не е недостатък 
| (буферираните памети улесняват доба- 
| Ването на повече модули Ком системата 


"Нови, по-бързи 
АМО процесори и 


чипсети 


—| u работят по-стабилно, тъй Като бу- 


ферът спомага за електрически по-чисти 
сигнали по шината). В 5940 се предлага 
ворховата серия настолни процесори на 
== АМО - Athlon64FX. В този пазарен сег- 
| мент обаче (където „ентусиастите” 
| изискват максимална производител- 
ност, Възползват се за омегсјоск от 


| напълно свободната настройка на MHO- ` 


Жители на Аб4ЕХ - обикновените Аб4 мо- 
гат да се настройват само Към по-малки 
= | от стандартния си множител, а на P4 

“| Въобще не може да се променя множите- 
лят) буферираните памети се явяват не- 


| достатък, тъй Като са малко по-бавни 


| от обикновените (буферът Внася малко 
| закъснение), по-скъпи са, намират се no- 
трудно и рядко се срещат В омегсјоск-ва- 


= | рианти над 008400 (за разлика от обик- 


новените памети, каквито се предлагат 

1 и над 008500). 
Този проблем е решен при новия цокъл 
| - процесорите за 5939 са с двуканален 
контролер за обикновена памет, а освен 
това и изводите са разместени с цел да 


= | се улесни разработката на дъна с по-мал- 


| Ко проводящи слоеве (46р.), koumo са и no- 

евтини. Заради разместването се е нало- 

жило и броят изводи да се промени сим- 

Волично (един по-малко), така че да не мо- 

“| Же погрешка 5939 процесор да се сложи В 
| 5940 доно и обратно. 

Странно е защо AMD не са предвидили 

= тези промени още отначало и самият 

= 5940 да беше направен съвместим с He- 


буферирани памети и топология с по-мал- 
Ко слоеве. Може би заради технически 
трудности или по-Вероятно АМО първо- 
начално да не са очаквали двуканален 
контролер да е необходим при настолни- 
те процесори и за пози сегмент да е бил 
предвиден само 5754. Все пак идеалното 
решение би било един-единствен цокъл и 
за едно-, и за двуканални процесори, и за 
буферирани и за небуферирани памети, но 
явно Ккорпоративният интерес сочи ев- 
тините настолни процесори да бъдат 
несъвместими със специализираните 
дънни платки за сървършработни стан- 
ции и съотВетно за тях да са необходими 
„специални” (т.е. просто В друг цокъл) 
процесори, които обаче са и по-скъпи. 


Още нововъведения 


Процесорите В новия цоКол поддър- 
жат и по-бърза HyperTransport Връзка - 


досегашната 6.468/5 (full duplex, по 
3.208/5 от и Ком процесора, 16-битови, 
800Мнг/00К1600 Връзки) е обновена go 
най-ниското стъпало на HyperTransport 
2.0 - 1000МН2/0082000, Което прави 
8GB/s (full duplex, по 468/5 от и Ком npo- 
цесора). По този начин 5939 процесорите 
са готови за чипсетите, поддържащи РС! 
Ехрге55 х16 портове (предназначени пре- 
димно за графични ускорители), които са 
със същата скорост – по 468/5 от и Ком 
порта. Поради гъвкавостта на 
HyperTransport протокола не само Всички 
досегашни 6.468/5 процесори ще могат 
да работят и с новите 868/5 чипсети, но 
и новите 868/5 процесори ще работят 
без проблеми със старите 6.468/5 (или 
по-бавни) чипсети. Естествено, скоро- 
стта ще бъде по-малката от двете - 
6.468/5, но това не оказва съществено 
Влияние на производителността – за раз- 


| 


| 


| 


ролера) 


лика от досегашните платформи при 
Атјопб4 процесорната шина (Връзката 
сос северния мост и оттам с ВАМ конт- 
е Вградена 8 процесора, 
HyperTransport е просто Входно/изход- 
ният интерфейс между северния мост 
(също Вграден В процесор) и ЮЖния мост 
(съответно и периферните устройства, 
за koumo е напълно достатъчна и 6.468/5 
Връзка). 


а 


Процесорите с Външен северен мост 


силно зависят от скоростта на шината 
си. По Време на живота на ядрото (изли- 
зането на подобрени модели) системна- 
та шина лека-полека се ускорява (напр. 
при AthlonXP: 100МН2 -> 133МН2 => 
166МН2 -> 200МН2) Като за Всяка сптоп- 


Ка са необходими нови чипсети и нови 


дънни платки - съответно Време, разхо- 
ди и затруднения за потребителите. 
Процесорите с Вграден северен мост 
(Athion64) притежават много по-добра 
сКалируемост - ускоряването на шината 
става „от самосебе си" - при Всяко уве- 
личаване на тактовата честота на npo- 
цесора (2.262 -> 2.4GHz) и системната 
шина автоматично се ускорива. Вграде- 
ната шина също така е и доста по-бърза 
от Външната (РА скоро няма да достиг- 
не повече от 1@Н7 шина, докато дори и 
най-малкият Аб4/2800+ е сос 1.862). 


Друго следствие от интеграцията на 
контролера на паметта и системната 
шина - забавянето за достъп до памет- 


на някои 


-HARDWARE 


вируси В 


Основни параметри на накоџ модели процесори и техните платформи 
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та (latency) намалява с увеличаване на | 
тактовата честота процесора (респек- |: 
тивно шината). Е 

Заедно с обявяването на нов цоКкол |. 
АМО активно започнаха да рекламират и |} 
някои Възможности, пренебрегвани goce- |- 
га — NX (Моп Execute) bit, забраняващ | 
изпълнението на Код от области на na- | 
метта, koumo не би трябвало да се изпо- |: 
лзват от съответното приложение. По | 
този начин се затруднява проникването |: 
системата. |- 
ServicePack2 за WindowsXP ше поддоржа | 
МХ bit. Intel, МА u Transmeta също са обави- | 
ли, че В бъдеще ше воведат NX БИ („АМО F 
Enchanced Virus Protection”) В процесорите | 
си (независимо дали 64-битови или 32-би- | 


Процесор 


| Пигоп 

| AthlonXP 2000+ 

| AthlonXP 2500+ 

| AthlonXP 3000+ 
AthlonXP 3200+ 


Opteron 140 | 
Орѓегоп 142 


| Opteron 144 


Opteron 146 


Opteron 148 ____ 
| Athlon64FX-51 _ 


| Opteron 150 
 Athlon64FX- 53 


| 
| 


Цокъл 


(гнездо) 


_ Зоске 40 
| Socket940 


_ | Socket940 


| Боске! 40 _ 
| Socket940 _ 
: | Socket940 | 
зоске! 940 | 
| Ѕоскеі40 


| 


| окей (462) 
| SocketA(462) | 
| SocketA(462) | 
| SocketA(462) | 

| SocketA(462) | 


GHz | Системна 
| шина a 
| MHz | GB/s | 
1.8GHz 266 21 
1.66GHz | 266 | 2.1 
1.83GHz 333 27. 
2.4GHz 400 3.2 
2.2GHz 400 3.2 
| 1.4GHz | 1400 | 112. 
| 1.6GHz | 1600 | 12.8 
| 1.86Н2 | 1800 144 
| 2GHz 2000 16 
| 2.2GHz | 2200 | 176 
| 22GHz |2200 | 176 
2.4GHz | 2400 | 192 
| 2.4GHz | 2400 


„лвкъм 


| PC3200 Б 


| Използваем „КАМ памет, ЏО, 
кеш синхронно? | GB/s 
Тип GB/s 
| 128K+64K РС2100 64 sie 
128К+256К | РС2100 164 __|1 
128К+512К | РС2700 64 1 
| 128K+512K | PC3200 | | 6.4 1 
128К+512К | PC3200 _ 64 _ 1 
+ TKM : | ‚263200 [643 ај фи 4 
| 128K+1M_ | РСЗ200 643 19.24 
| 128К+1М ___ РОЗ200 | 643 1192“ 
_ | 128КММ | РСЗ200 |643 19.24. 
| 128К+1М | РСЗ200 | 643 1924 
| 128КМ | РОЗ200 643 64 
| 128К+1М | PC3200 | 643 19.24 


643 64 


2206" 


924 1706 


__|намаг_ 


Цена, | 
050“ | 


(45. 
60$ 

895 | 
1455 


200$ | 

| 250$ 

| 3006 | 
450$ 


`АНопб4 2800+ | Socket754 1866 | |1800 | 144 128K+512K _ PC3200 32 64 | 1955 

| Athlon64 3000+ _____ Socket754 2GHz 2000 |16 | 128K+512K 1263200 (32. [64_ [225% _ 
| Athlon64 3200+ | Socket754 2642 2000 16 |128K+1M_ | PC3200 32 [64 290$ 

| Athlon64 3200+ | | Socket754 2.2GHz 2200 176 128K+512K | PC3200 | 32 64 29$ 
Athlon64 3400+ | Socket754 2.2GHz 2200 176 |128К/М | РСЗ200 3.2 164 14505. 
Athlon64 3500+ | Socket939 2.2GHz 2200 176 | 128K+512K_ PC3200 | [64 |8 1550605 

Атопба 3400+ ____| Socket754 | 24GHz 2400 192  128K+512K РСЗ200 32 64 45% — 
Athlon64 3700+ | Socket754 | 2.4GHz | 2400 192 |128K+1M_ | РСЗ200 32 64 70. 
Athlon64 3800+ _____ Socket939 | 2.4GHz |2400 | 19.2 | 128K+512K | PC3200 64 |8 780$ | 
Athlon64FX-53 _ Socket939 Z> | 2400 | 1 128КММ ___РСЗ200 64 8. 


| Celeron _ _ | Socket478 "28662 1400 (32. „кори. РС1600 32 le е ро 
Репјит4 “Е” / допт | Зоскемтв 3.4GHz | | 800 6.4 12Киор+1М |РС3200 | 6.4 + 4505 

‚ Pentium4 | Зоскем78 | 3.4GHz | | 800 164 и РС3200-- 1647111 | 450$ 
_Репвит4 ХЕ | оскеМ78 | 3.4GHz 800 64 | 12Киор+2М | РСЗ200 | 64 1 980$ | 


* някои от цените Важат при покупка на минимум 1000 броя 


1. системната шина и контролерът на паметта при Оріегоп/А64 
са Вградени В процесора. За връзка с останалите устройства (чип- 
сет, портове и слотове) Вместо системната шина (Както при АХР 
P4 и останалите процесори) се използват HyperTransport връзки - 
скоростта им е дадена 8 графа “Периферия” (1/0). 

2. синхронно, т.е. еднакви тактови честоти на ВАМ паметта и 
процесорната шина; пропускателният капацитет (графа “6В/8”) мо- 


же да е различен при един и същ тип памет 8 зависимост от това 
дали контролерът е едно- или двуканален 
3. Зоскег 040 процесорите изискват специална буферирана памет, 
Която е предназначена за сървъри и е малко по-бавна 
4. Opteron процесорите имат три HyperTransport връзки (всяка по 
6.40В/5) и ако 8 дъното се използват и трите, общият пропускате- | 
лен капацитет за периферни устройства е 19.26В/5 


Ши ; > т > — 
ИИ На ЦЕ ОИ ИИА АРИОН ИР РИА 


64. 1-РС МАМА 8/2004. HARDWARE- > 


тов). Досега Сооп"Оше! технологията 
(при по-малки от максималното нато- 
Варвания на процесора – намаляване на 
тактовата честота, Консумацията, 
температурата, соответно скоростта 
на Вортене на вентилатора и шума) се 
поддържаше само при едноканалните 
5754 процесори A64, но Вече и от двука- 
налните 5939 Аб4, Включштелно 5939 
Athlon64FX. 


Процесорите 

Едноканалните боске 54 Athlon64 
процесори достигнаха 2.4GHz - 3700+ 
модел с 1МВ кеш от второ ниво и нов 
3400+ модел (2.46Н2/512К) с по-малко 
Кеш и по-висока тактова честота от go- 
сегашния 3400+ (2.20Н2/1 МВ). 

Двуканалните Боске 939 Athlon64 засе- 
га са два: 3800+ (2.40 Н2/512К) и 3500+ 
(2.26Н2/512К) и правят Компания на дву- 
Каналния 5939 Athlon64FX-53 (2.40Н2/1 МВ). 

Аб4ЕХ-53 се предлага и В Зоске!940 Ва- 
| риант (същата честота и Кеш, но малко 
| по-бавен заради буферираната памет), 
предназначен за притежателите на 5940 
| оона (koumo са си Купили АбАЕХ-51 още 8 
| началото), търсещи ъпгрейд. Това ще e u 
| последният настолен 5940 процесор. Ес- 


| развиват и над 2.4GHz (Opteron 150, 
| Който е по- евтин. от 5940 Аб4ЕХ. -53, но не 
| му отстъпва по нишо), така че џ за 8 бъ- 
деше ще има с Какво да се "опаредоват. 
| След появата на 5939 застоялите „нас- 
| толни” 5940 дъна ще могат да се | редла- 


| гат и Като „над-евтиното х86-64 реше. на 


1MB) стига АМО да не го с 


| рат om 1роиз- 
Водство и цената му да остане на свгаш- 
HI 180 (manko | по-ниска · om ка 


| 
| ние” заедно с Opteron 140 (594 


H ичният в момента ЕХ пре 


дава абсолютния деи Шо | процз- 


| Водителност (п а 
| се соревновава с 3800- който е по-бърз 
защото по. Времето на 3800+ Вече ще 
има FX- 53). Intel He подхожда по таков Ha- 


чин Ком своята. Върхова серия (РА eXtreme 


Edition) u РА “XE” 3.2GHz продължава ga е 
наличен и след появата на РА “XE” 3.4GHz, 
P4 “E” 3.4GHz и РА 3. 46Н7. Естествено, 
| спирането Ha производството не означа- 


| Ва, че процесорът мигновено ще изчезне | 


| от пазара - първо гпрабва да се изчерпит 

Количествата, така че Все пак ЕХ-51 и 

| 3800+ най-Вероятно ще сожителстват 
известно време. 

Досега моделните номера на Аб4 про- 

_ цесорите бяха относително точен пока- 

зател на производителността им -- Как- 

то за сравнение помежду им (по-малък 

_ номер - по-бавен процесор), така и спря- 


мо Pentium4, работещ на тактова често- 


| тествено, Opteron 1хх ще продолжат. да р 


та, подобна на моделния номер на 
Athlon64. Меродавността на моделните 
номера по отношение на Конкурентоспо- 
собността спрямо Р4 остава непромене- 
на – Аб4 е много по-добор при игрите, при 
повечето приложенџа (офис и професио- 
нални) е незначително по-бърз, а при 
компресирането на аудио и видео данни е 
малко по-бавен от P4 (55Е2 модулот В 
А64 не е толкова оптимизиран, Колкото 
този на Р4). 

В общи линии за сравнение между са- 
мите Athlon64 моделните номера Все още 
Вършат работа, нос АЕ на 
три – „едноканален | с 1MB kew (193тт2 
ядро, 130пт Sol технология), едноканален 
с 512K кеш (144тт2, 130пт 500), двукана- 
лен с 512K кеш (144тт2); двуканални с 
1MB кеш (193тт2) ще бъдат само Върхо- 
вите A64FX) се получават ситуации, ko- 
дето по-големият моделен номер не озна- 
чава непременно по-голяма производи- 
телност. Затова е по-удобно да се имат 
предвид следните „правила" (Важещи 8 
общия случай, но 8 зависимост от прило- 
женџето могат да бодат и грешни): по- 
добре двуканален контролер и 512К кеш, 
отколкото едноканален. и "МВ (m.e. 

939/ Hz/512K e (е: ре от 


| ien (MA 1 новият 4001/9764 


Чипсетите i 
„Всички досегашни "Аб4/Орќегоп. чипсе- 
ќе о 39 


ка представлява пЕЗ. 
(0 хардуерен Firewall) с 


га): nVidia nFori 
25066. (Варианта | 


„добавена Възможност за 1000МНг/ 
0082000 НТ канал; $15755ЕХ представля- 
Ва $15755 със същата добавка Като при 


nVidia; МА К8Т800 Pro добавя. Ком предше- 
ственика си К8Т800 не само 8GB/s 
HyperTransport, но и по-бърза Връзка с 
\Т8237 (южният мост на МА) - при K8T800 
тя e 533МВ/$, а при К8Т800 Pro – 16В/. 
„Очаква. се дънните платки, базирани и 
на трите 5939 чипсета да поддържап 
асинхронни тактови честоти на AGP u 


"РС! слотовете (AGP/PCI lock), Което по-. 
добрява Възможностите за overclock 


(„Капризният” AGP интерфейс си работи 


на стандартната честота, а „издържли- 


вите" процесор и памет - на по-висока 


от стандартната). 


- и от и А 


В бъдеще ... 

Изглежда сегашната 130пт Sol (Silicon- 
оп-|пзијајог) технологии на AMD спокойно 
може да работи до 2.662, така че можем 
да очакваме ЕХ55 и 4000-- модели, дори ако 
AMD имат проблеми с Въвеждането В 
експлоатация на 9Опт Sol. Новите по-бър- 
зи процесори ше бодат за 5939 (настолни) 
и 5940 (сървъри и работни станции). 5754 
остава за ниския Клас и преносимите Ком- 
пютри и едва ли скоро ще получи 2.6GHz 
процесор. За 5754 се очаква наследникот 
на Duron — Sempron – орязани A64 процесо- 
ри (без 64-битова поддръжка, по-малко 
Кеш памет от второ ниво). Освен това 
Като Sempron за SocketA ще се предлагат 
и преименувани AthlonXP 

АМО смятат да Внедрят В някош от 
бъдещите си 90пт Sol модели SSE3 nog- 
дръжка, Вътрешната им структура ще 
боде променена с цел още по-малка Консу- 
мация, В някои блокове ще бъдат Внесени 
промени, Водещи до по-голяма производи- 
телност, Контролерът за достъп до па- 
метта също ще бъде подобрен. 

Технологиште за температурна защи- 
та също ще се развият - ако „прегреят” 
Ши 6: АИ не ие да в. справи с 
„разбират (имат „Вграден датчик за 
температура) и дъното ги изключва (ако 
шма „необходимата схема) - процесорът о 
оцелява, но може да се. загуби. информации 


(както, Когато спре токот). Тази проце- | 


сура ШЕ се Иоан ПА се т.н. 


ТА се покачи. а. проце- 


copar. Ще (003 да са па. никакви _ 


nka) Hamana- 
новата. си честота u захранващо. 


_ напрежение докато температурата 


спадне. През това Време софтуерът си | 


работи u a Загуба: на информавоя: 


i раденият 8 А64/0ріетоп северен 
мост. от самото начало поддържа две. 
процесорни пора 8 една подложка (чрез по- 
006р џа начин Всяко да боде със собстве- ; 
като при AthlonMP/AMD760MPX, a 

He га при Хвоп/МР). АМО предвиждат 
такива DualCore процесори (два процесо- 
ра 8 един Корпус) да се полват през вто- 


pama половина на 2005-та. Този подход 


изисква повече ресурс (площ на ядрото), 
но и предоставя по-голяма производи- 
телност от HyperThreading при РА (псев- 
до двупроцесорност – един процесор, Кой- 
то изглежда за софтуера като два om- 
делни и изтолнавац . две задачи - Втората 
от koumo В незаетите от порвата u3- 
числителни блокове). Най-Вероятно no- 
нататък ше се появят u DualCore 
HyperThreaded процесори с две ядра (или 
повече), Всяко от koumo изпълнява по две 
нишки (или повече), т.е. един „корпус“ ще 
изглежда за софтуера като четири (или 
повече) процесора. 


Стоан Спахиев 


(световният лидер 8 производст- 

вото на Компютърен хардуер) не бя- 
ха представени някакви революционни 
технологии или устройства, но Все пак 
| производителите демонстрираха своште 
нови продукти и дадоха информация за 
| бъдещето им развитие. 


РС! 3.0, РСЕХ 2.0 

Основната промяна на най-новата РС! 
спецификация (3.0) е премахването на 
поддръжката на 5У слотове и платки 
(тези с отрязък В конектора В по-отда- 
лечения от задната планка Край) за смет- 
ка на по-съвременните 3.3У (тези с om- 
рязък В по-близкия до задната планка Краб 
и универсалните с два отрязъка). Повече- 
то дънни платки обаче най-Вероятно ще 
продолжат да бъдат с РС!2.3 заради 02- 
ромното количество 5V продукти на na- 
зара и бъдещата им замяна с РС! Express 
x1, а не с РС! 3.0. 

PCI-X спецификацията за сървъри и pa- 
ботни станции сощо се развива. Версия 
2.0 запазва съвместимост с досегашни- 

те PCI-X 1.0/66МНг. (533МВ/5, 64bit), PCI-X 
1.0/133MHz (1 GB/s, 64bit), обикновената 


PCI 33 (133MB/s, 32bit) шина, предостава 


| по-ниско напрежение (3. 3V и 1.54, без 5V), 
| задолжителна ECC (проверка за грешки) 


_ по- пи от са 64- битови Е 
| P продукти) и два Нови ре- 
_ | жима: PCI-X 266 (268/5) и 533 (408/5). За 
= сравнение PCI Express x16 предоставя 


| 468/5 едновременно (full duplex) В двете. 


Kob та на ве 


— | посоки (общо ра 
== РС 10 


Н: поредното изложение В Тайван 


поддръжка, 16-битови слотове (4 поти 


ложил евентуално ВъВ Вариант с удвоена 
или още по-голяма скорост (РС! Ехрге55 
х32 = 8GB/s full duplex, общо 1668/5; РС! 
Express x32 с удвоена скорост = 1608/5 
full duplex, общо 320В/5). 

АМО обявиха PCI-X 2.0 чипсета си — 


8132, който освен новите PCI-X скорости 
поддържа u HyperTransport 2.0 (16/1 бои full 
duplex, 1000МН2/200000А, общо 868/5) 
Връзки Ком процесора и Ком следващите 
елементи на чипсета (АВР контролер, РС! 


Express x16 Контролер, периферен Конгп- 


ролер за USB, звук, SerialATA и т.н.) за раз- 


лика от досегашния 8131 чип с 6.468/5 
Q 6/16bit, 1600DDR) Връзка Ком процесора 
u 3.2GB/s (8/8bit, 1600008) Връзка kom oc- 
таналите Компоненти. 


Засега нама 
Opteron процесори с НТ2.0 Връзки (868/5), 
но може би поддръжката на таков интер- 
фейс 8 8132 е индикация, че такива скоро 


ще бъдат обявени. 


АМО беоде 

АМО започнаха да маркират с „моде- 
лен номер" и процесорите си, предназна- 
чени за електронни устройства (прис- 
тавки за телевизори, органайзери, свро- 
холекотени преносими компютри и т. н.). 
Наследниците на закупената от National 
Semiconductor серия Geode (Която пок е 
потомък на Cyrix MediaGX) ще бъдат. АМО 
Geode GX 533 (1.1//0400МНа2), 
(IW@366MHz), 466 (0.9W@333MH2). 


Всички те използват Geode GX2, Който 


поддържа x86 u x87. инструкциите (32-би- 
тово, но архаично ядро от пето поколе- 
ние: Cyrix 5x86 c 32KB Кеш от порво ниво) 
и добавените Bni следствие Супх MMX u 
AMD 3DNow! | ‘разширения. 


iz под 
ш 1008600" и т.н. 


оо НАВОМАВЕ | 


_ на донната платка да поддържа ОВМ. To- 


500 
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И Засега серията има два == 


представителя: МХ 1500 (6W@1GHz) и NX | 
1750 (14W@1.4GHz). Моделните номера | 
не служат за сравнение на чиповете с | 
конкурентни продукти, а само между | 
Geode моделите. : 


Conexant ТУ-тунери 

CX2388x е най-новата серия Контро- 
лери за TV/FM тунери на Conexant. Maam- | 
ките, базирани на тези чипове, поддър- 
жат РАМЗЕСАМ/МТ$С телевизионен Вход | 
с моно или стерео звук (от кабелна теле- | 
Визия, обикновена антена или от сате- | 
литна антена с Външен декодер), mene- 
текст, ЕМ радио, композитен и S-VHS Bu- | 
деовходове. Софтуерните пакети под- | 
държат стандартните функции запис, 
time-shifting, евентуално МРЕСА u т.н.Ви- Е 
димото подобрение за потребителите е | 
8 това, че звукот (на телевизията или 5 
радиото) се пренася през РС! шината | 
(Както и образот), а не през дополнител- | 
ни аудиокабели Ком Line-In (Воншно) или | 
CD-Audio (Вътрешно) входовете на kom- | 
пютъра/звуковата платка. Освен това | 
СХ2388х платките са с по-малки размери | 
(Low Profile РС!) и са подходящи за kom- | 
пютри с размер на Видеокасетофон. | 


Kentron ОВМ2 


През 2000-та година Kentron обявиха | 
своите PLL чипове за отместване на | 
сигналите на чипове памет. Когато един | 
DIMM се оборудва с такива PLL чипове, | 
той може да работи два поти по-бързо, 
отколкото DIMM със същите чипове na- | 
мет, но без PLL. Половината от чипове- | 
те памет работят през първата полови- |. 
на от такта, а втората половина чипове | — 
— през втората (РЦ. чиповете „отмест- | 
ват" такта за втората част от чипове- 
те памет). Недостатокот на тогаваш- Е 
ните ОВМ (Quad Bandwith Memory) модули | 
беше В това, че е необходимо и чипсетът | 


гава само МА активно подкрепиха идея- | 
та, но очакваната 8 РТ800 ОВМ поддръж- | 
Ка бе отменена В последния момент. | 

Сега Kentron са поправили грешката | 
си. Новите РИ. чипове, предназначени за | 
ОВМ2, не само поддържат DDR-II чипове | 
памет, но и са наполно съвместими със | 
сегашните DDR u DDR-II чипсети, т.е. HA- 
ма нужда от специални чипсети - Всяко | 
доно може да се Възползва от ОВМ2. Към | 
Края на годината се очакват първите ма- 
сово достъпни ОВМ2 DDR и DDR-II моду- 
ли. ОВМ2 с 008400 ще предоставя | 
6.46В/5 (12.868/5 при двуканални дъна). | 
овмг с 008-1/800 ще предоставя 
12.86В/ (25. 668/5 при двуканални дъна). 
Тоа като не се изискват специални чипсе- 
ти, ОВМ модулите ше могат да се нари- 
a просто „DDR800” и “008-1/1600" по 
на сегашните “overclock” mog : 
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ре дошло, нали?! | 


финална Версия на мениожьра за pe- 
гистри u Конфигурационни файлове. Прег- 
зад и глав е на пое аа 


е разочаровам тези, който oyak- 

Ват Вариантите на шаха, но про- 

четох за това позабравено зани- 
мание ВъВ форума на списанието и реших 
да му отделя вниманието си този месец. 
Надявам се да няма недоволни, защото 
историята около Възникването и разп- 
ространенџето на пъстроцветната ожа- 
джа е наистина интересна. 

За рождена година на Кубчето се при- 
ема 1974-та с появата на първия прото- 
тип и заявление за патенглен серглифи- 
Кат, подадено В Будапеща от Ерно Рубик, 
който по това Време преподава В Акаде- 
мията за приложни изкуства В унгарска- 
та столица. Изобретенџето не е плод на 
щастлива случайност, а резултат от 
страстта на Ерно Ком геометрията и 
Конструирането на триизмерни форми 
от различни матерџали - хартџа, Картон, 
дърво и пластмаса. След теоретичната 
разработка на Кубчето, пред Ерно Рубик 
се изправя проблемът с намирането на 
начин за ротация на съставните му еле- 
менти. Първоначалната идея е да ги 
свърже с еластична гумена Конструкция, 
но, уви, резултатот е по-скоро отрица- 
телен. Незадоволителен резултат дава и 
употребата на магнити, Както и на сис- 
темата от прорези, тъй Като не могат 
да се справят с комплексността на от- 
делните свръзки и движения, които да е В 
состояние да извършва Всеки елемент. 
Разрешението се явява на Ерно Рубик 
един летен ден, докато се разхожда без- 
целно по Дунава и гледа Камочетата по 
брега на реката, чиито остри робове са 
загладени от водата. Това го навежда на 


мисълта, че Вътрешността на неговия 
Куб трябва да е със сходната заоблена ар- 
хитектура. Резултатът е презицен ци- 
линдричен по сВоята същност механи- 
зом, Който позволява характерните за 
елементите на Кубчето движения. 

Шо се Касае до Външното разгранича- 
Ване на частите, Ерно пробва различни 
Варианти - числа, фигури, но след Консул- 
тациџ с неговите студенти и приятели, 
koumo са и първите бета тестери на 
играчката, той се спира на ясните цве- 
тоВе, разграничаващи шестте побърх- 
ности. Изобретателят едва ли си е мис- 
лил, че Кубчето ще се окаже толкова за- 
рибяващо занимание. Реакцията на тези, 
koumo се докоснат до него е Возторг, uc- 
тински Възторг от предизвикателство- 
то на построцветното Кубче. 

Така се появява и идеята за промишле- 
но производство, Което се оказва нелека 
задача, Като се има предвид, че по това 
Време Унгария е социалистическа държа- 
Ва. Предизвикателството за тиражиране 
на логическия механизъм поема президен- 
тът на предприятието “Полштехника” 
Lehel Такасг и след тригодишно адаптира- 
не на ръчно изработеното Кубче за цели- 
те на масовото производство, В Края на 
1977-ма то се появява по рафтовете на 
магазините за детски играчки 8 Будапе- 
ща. Без никаква реклама, само с предава- 
не от уста на уста, за една година Кубче- 
то на Рубик превзема Унгарџа. 

Потат на новата логическа играчка 
Ком Запада отнема Време, тъй Като 
страната е зад желизната завеса. С ней- 
ното популяризиране се заемат двама ун- 
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гарци, устлановили се извон родината cu. 
Усилията, koumo те полагат -- предста- 
ване на изложението на играчки В Нюрн- 
бер през 79-та; установяване на konmak- 
ти с лондонски дистрибутори, и препят- 
стВията, koumo преодоляват - западни- 
те стандарти за опаковките; скептициз- 
ма, свързан с абстрактността на играч- 
Ката, Която на пръв поглед я прави годна 
само за академични умове и други, накрая 
са увенчани с триумф - през май 1980 за- 
почва износът на Кубчето за различни 
страни и за две години са продадени над 
100 милиона екземпляра 8 световен 
мащаб, т.е. Всяко трето домакинство 
разполага поне с един екземплар. 

Кубчето на Рубик оформя своеобразна 
субкултура. Става част от съвременния 
английски, със свое обяснение В оксфорд- 
ския пълковен речник. Появява се офици- 
ално доказана пристрастеност, Въведени 
са и два нови термина за заболявания 8 
медицината - Кубичен палец и рубикова 
Китка. През 1981-Ва В Дюселдорф разгне- 
Вена немска домакиня се развежда със 
съпруга си, Който по цял ден играел с Куб- 
чето и не забелязвал благоверната си. 

Магическото Кубче е сред най-ориги- 
налните логически пъзели на нашето Вре- 
ме, но неговата поява е донякъде Вбъхно- 
Вена от Вече съществуващи такива. На 
първо място от танграм - китайски nv- 
зел, състоящ се от пет триъгълника, 
един квадрат и успоредник, с Кошто мо- 
гат да се Конструират различни по фор- 
ма и сложност двуизмерни фигури. Пен- 
томино е друга главоблосканица, изобре- 
тена от Solomon Golomb, состояща се 
от 12 различни елементи, всеки от Кои- 
то е направен от пет съединени Квадра- 
та, чрез Които се конструират различни 
правоъгълници. Piet Hein’s Soma Cube В u3- 
Вестен смисъл е триизмерна Версия на 
пентомино u напомна на магическото 
Кубче както по форма, така по многоб- 
родните начини, чрез Които елементите 
му да оформят 3x3x3 Куб. 

Ще завърша с това, че соществуват 
43 252 003 274 489 856 000 Възможности 
за конфигурации на съставляващите го 
влементи. Остава да се поразровите из 
чекмеджетата и да намерите Вашето 
Кубче. Нека стимул Ви бъде това, че све- 
товният рекорд за най-бързо подреждане 
е 16,5 секунди! 
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muga сте стояли пред Компютъра. 
Ставадте и излизайте навън. Лято 
е, Времето е хубаво (освен ако не 6 
заваляло междувременно, напоследък чес- 
то го прави), курортите чакат, морска- 
та вода е едновременно топла и прохлад- 
на и все така солена. Младите жени дефи- 
лират по градските улици, показвайки 
тазгодишната лятна Колекция, успяла да 
бъде още по-минималистична от предиш- 
ната, за Която си мислехме, че няма нако- 
де повече да се миншмализира. Младите 
мъже дефилират с широките си усмивки, 
закачат се и не отделят погледи от ми- 
нувачките. Това е причината и аз да не 
мога да Кажа с Какво точно са облечени. 
Ако се чудите Коде и Как се правят 
такива тела, Кошто да превръщат лято- 
то 68 фиеста, Вместо В задушлива 
турска баня, ще Ви Кажа – една част оп 
тах са генетично придобити (нама по-ху- 
баво нещо от добрата генетика), а дру- 
гите хора са си ги направили с много 
труд, с много пот, ден след ден, В някоя 
фитнес зала. Ако Вече сте опитвали да се 
поразкършите с щангите и нищо не се е 
получило (освен че една седмица Ви в боля- 
ло всичко), сега сигурно гледате на тези 
редове с насмешка и си мислите - да, да! 
Де да ставаше толкова лесно... И сте 
прави - не е лесно. Но далеч не е невъз- 
можно В един разумен период да получите 
Видим резултат и да се убедите, че това 
с фитнеса не са празни приказки. Всичко, 
Което се изисква, е постоянство и ин- 
формация. Трябва ви много добра предва- 
рителна представа какво искате да пос- 
гпигнете и какво трябва да правите 8 
тази фитнес зала, за да станат мечти- 
те ви порво планове, а после и реалност. 
И докато за постоянството никак не мо- 
га да ви помогна, тъй като то си зависи 
на 100 процента от вас самите, то за 
информацията имам нещо да ви покажа. 
Сядайте пред компютъра, отворете бра- 
узър (предполагам, че след миналия брой 
Вече сте направили своя избор) и пишете: 


Е, не Ви заведох В “Матрицата”, но по- 
паднахте на една много полезна страни- 
ца. Страницата на Bodybuilding Team. Тук 
са разгледани подробно Всички основни 
аспекти на процеса на изграждане на едно 
здраво и хармонично развито тяло и съ- 
ответстващия му здрав дух, разбира се. 
На първо място са тренировките и yn- 
ражненията. В секцията на сайта, носе- 
ща това име, са разгледани подробно раз- 
личните мускулни групи, Които составит 
Вашето тило (и 8 моето май са същите) 
и различните упражнения, с Които може- 
те да ги тренирате, Както и уредите, на 
koumo можете да изполнивате такива 
упражненџа. След прочита на тази секциа 
Вече нама да гледате уредите В залата 
със странно уплашено неразбиране, а ще 
можете да кажете - я, ето я пек-дек ма- 
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Спортна фантазии във виртуалния сват 


шината, отивам да потренирам за гър- 
ди. И Като чуете словосъчетанието 
"римско столче”, няма Като мен да си 
мислите, че става вопрос за малко извес- 
тен уред на средновековната инквизиция, 
а смело ще сядате на него да правите Ко- 
ремни преси. 

Това, което малко хора знаят... Не, 
тук не сом прав - това, Което много хо- 
ра знаят, но не подозират наистина Кол- 
ко е Важно и Колко е равностойна негова- 
та роля на тази на тренировките, е 


На сайта на Bodybuilding Team има раз- 
дел, специално посветен само на него. Тук 
можете да прочетете за различните 
структури, Които имат хората, за осо- 
беностите на меглаболизма им и препо- 
poku относно храненето на различните 
типове. Също така има материали за 
енергийните стойности на различните 
храни, съотношенията между белпточини, 


мазнини и Въглехидрати и Влиянието на 
отделните съставки Върху човешкия op- 
ганизъм. След Като прочетете тази uH- 
формация, ще можете и сами да си обяс- 
нявате някои от особеностите на gue- 
тите и режимите на хранене, препоръч- 
Вани на сайта. Не е задолжително да сте 
прави 8 птолкуванието си, но за това ще 
говорим по-натапток. 

Като става дума за диети, не трябва 
да разбирате, че ще умирате от глад. 
Напротив, спортуващият има нужда от 
едно добро количество Калории, за да под- 
доржа работата и возстановиването на 
тялото си. Важни са източниците на me- 
зи Калории и Комбинирането на различни- 
те типове храни. Засптопват се идеи от 
разделното и здравословното хранене, 
също така особеностите на храносмила- 
нето и различните етапи, през Които то 
преминава. Дори аКо се налага силно-огра- 
ничителна ниско-Въглехидратна диета, 
веднож седмично имате предвиден ден, в 


който да ядете каквото си поискате. При 
това той не е желателен, а задолжите- 
лен. 

Би трябвало да спра дотук, защото за 
начинаещия бодибилдор правилните mpe- 
нировки, хранене и почивка трябва да са 
достатъчни, но не мога да сом сигурен, 
че Вие сте начинаещи, а и трябва да след- 
Вам структурата на представяния сайт. 
Следват разделите за хранителни добав- 
ku u 


Хранителните добавки всошност не 
се смятат за опасни Вещества. Те ви 
достават елементи, Които така или ина- 
че присъстват боб Вашето тяло или В 
храната Ви, но В много малки Количества. 
Обикновено това са агенти, подпомага- 
ши транспорта на енергия до Клетките, 
Витамини и минерали, протеинови koH- 
центрати, koumo Ви спестяват изажда- 
нето на около два килограма месо на ден, 
Което е нормата за един активно спор- 
туваш. Някои помагат, Когато искате да 
Качите маса, други се използват при от- 
слабване и оформане. Има различни ста- 
тии, Които сос сигурност могат да Ви 
бодат полезни, ако имате сериозни наме- 
рения Ком своето тяло. 

От другата страна на барикадата 
стоят стероидните препарати, koumo 
определено са опасни џ освен това са заб- 
ранени 8 спортните среди. Когато чуе- 
те, че някой е дисквалифициран заради до- 
пинг, значи, че е посягал Ком вешества- 
та, Които са предмет на този раздел. 
Моят съвет е да използвате информаци- 
ята, предоставена тук, само теоретич- 
но и ако на Всяка цена сте решили да опи- 
тате тези вешества, да се консултира- 
те сос специалист (при това с медицинс- 
Ко образование), Който да ви проведе изс- 
ледвания, да Ви назначи препарати и да 


„ВКЛЮЧИ СЕ 


следи състоянието Ви по Време на прџе- 
ма. Това са силни медикаменти, koumo 
имат много странични ефекти и налучк- 
Ванията и експериментите с max ще ви 
струват скъпо. Сега, след Като сте npe- 
дупредени, можете да разгледате секция- 
та. 


е най-новият раздел на сайта. Там, ос- 
Вен че дизайнът преминава от синичко В 
дискретно недразнещо розово, информа- 
цията и упражненията са адаптирани Към 
женското тяло, неговите особености и 
изисквания. Този раздел представлява 
направо целия сайт, пренаписан наново. 
Обръща се повече Внимание на аеробните 
тренировки и режимште за Контрол на 
теглото, макар че и за дамите, кошто ис- 
Кат дополнителна мускулна сила, с Която 
да захранят своята еманципираност, съ- 
що има достатъчно съвети и програми. 

Bodybuilding Team си няма зала. Той си 
няма и членове и инструктори, поне не 
ВъВ формалния смисъл. Това е една вирту- 
ална общност, без форма и без граници. 
Тук Всеки може да боде член, Всеки може 
да бъде инструктор, Всеки може да има 
ръка с обиколка 60 см и Всеки може да шма 
собствено мнение за това как се изпъл- 
нават дадени упражнения, или Коя диета 
най-добра. Сблъсъкът на различните фи- 
зически школи, Както и много информа- 
ция, пропусната В сайта, ще Видите Във 


Има бутон, с Който може да го дос- 
тигнете от основната страница, или 
можете направо да напишете www.bb- 
team.org/forum и ще се озовете В свобод- 
ната зона на сайта. Освен най-различни 
мнения и традиционните форумни скан- 
дали и екшън сериали, ще намерите хора, 
koumo са готови да помогнат, да ви Han- 
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рават индивидуална програма и храните- 
лен режим. След Като сте се запознали с 
информацията от сайта, лесно ще може- 
те да прецените чие мнение е Компетен- 
тно u Кой се Включва В разговора, просто 
за да не му е скучно. Той Като отговори- 
те не идват Веднага, а и хората се умо- 
рават да повтарят едно и също до безк- 
рай, добра идея е преди да питате, да из- 
ползвате търсачката, вградена Във фо- 
рума, и да проверите дали 8 някоя от 
старите теми Вече не е бил дискутиран 
Вашият Въпрос. Най-малкото на момен- 
та ще можете да прочетете Всичко, Ко- 
ето се е собрало след седмици обсъжда- 
ния, аище можете да зарадвате модера- 
торите и напредналите потребители 
(членове на Клуба) с конкретни и обмисле- 
ни Въпроси, на кошто те с удоволствие 
ще Ви отговорят. Можете дори да ста- 
нете приятели и да се съберете на бира 
някой ден. Или по-скоро на минерална во- 
да. Ще срешнете най-различни хора, Юно- 
ши, Кошто не са сигурни какво точно ис- 
кат да правят и дали наистина го искат, 
дебеловрати бабанковци, Които стават 
изключително благодушни и разговорли- 
Ви, Когато могат да покажат тясно cne- 
циализираните си знания, дори и дипломи- 
рани специалисти и работещи В област- 
та на физическата Култура и спорта. 
Има хора от България и българи от чуж- 
бина, Които тук поддържат Контакти 
със сънародниците си. И над-важното - 
не е скучно. 

Разгледахте ли Вече сайта? Гасете 
компютъра. Навън е слънчево (ако не е, не 
съм виновен аз – синоптиците Казаха, че 
ще е слънчево, Когато излезе броят), Вре- 
ме е за море, но не е Късно да понапомпа- 
те малко мускулите и да смъкнете някой 
и друг излишен Килограм. Освен Всичко 
друго е и полезно за здравето. 

Иван Дончев 


> Трафик - до 600 МВ/ месец 


> Скорост - 64 kbit/s 


Вижте още за нашите 
цени и промоции на адрес :: 


> 


и 9 07000 


“www.ekk.bg 


- 512 kbit/s 


за ползване 


"DUU наћојмид 5 еә пнап ошпнаћозо у _ 


за дома 


"гр002'801Е - 1010 ешешаэфо ен шзонбпуеа 


рзтадрстата. bg 


Привет, драги читатели! Училището свърши, кандидат-гимназиалните/студентски- 
те изпити минаха, отпуските идват и всички сме готови да посрещнем жегите и да 
мигрираме в най-скоро време през някой магически портал към Черноморието. Мо- 
же би сега сега гледате моето име по-долу и се чудите, и си викате: “Искаме си Бой- 
чев! Къде се дяна този безспорен титан на закачливото слово?" Споко, момчета и 
момичета, Сашо няма да остави своите любими писмописци на самотек. Следва- 
ция месец очаквайте неговото грандиозно завръщане. А междувременно аз се 
постарах да прегледам тазмесечната поща и трябва да ви признаа, че беше истин- 
ско удоволствие. Винаги има с какво да ни изненадате. :-) 


ВАРКРАФТСКИ ДРЯЗГИ 


Здравейте на Всички читатели и на Вас от РС Мапа, 

тъй Като няма много място, започвам направо. Първо, uc- 
Кам да се обърна Към ЗОМАМ, Който си каза 10-те неща, Които 
мрази 8 WarCraft Ill. Аз ще направа една manka Корекция. 

1. Единиците не трупали опит, а само героите - еми, то зато- 
ва са герои, бе. Ако си забелязал и не Всички единици имат магии. 

2. Много тъпо управление на единиците: имало Възможност 
за Контролиране само на 12 едновременно – ХА, еми то аз не съм 
Виждал 8 друга ДОБРА стратегия да се управляват по повече. 

3. Абсолютно неинтерактивен терен: нама неутрални сгра- 
ди – абе, приятел, ти от Къде си купуваш предметите? 

4. Лимит на населението - еми, стандартно, какво искаш? 
Така са решили хората, така са го направили. 

5. Топи анимации на разрушените сгради - то май никъде не 
са хубави. 

6. Полигонеста графика, Въпреки хубавите текстури (следва- 
щия път, когато гледате филмчетата от ТЕТ, гледайте по-вни- 
мателно) – то игри на ТЕТ - тъпа работа, мод човек. Според мен 
ТЕТ са най-тъпите монитори, защото трябва да ги гледаш са- 
мо фронтално, погледнеш ли го под ъгъл – нищо не се Вижда (то- 
ва си е лично мое мненив). 

7. Много ограничен И/опаВипдег - Все още не съм го разучил 
напълно, но и от малкото, което съм bugan, мога да ти кажа, че 
Въобще не е ограничен. А и не се Казва И/опаВийаег, а WorldEditor. 

8. НИМАЛО алтернативен начин за добиване на ресурси - че 
ти В Коя стратегии си биждал такъв начин? 

9. НЯМА супер оръжия - това да не ти е StarCraft, а действи- 
ето да не се развива 8 бъдещето? А и то няма такива оръжия, 
защото повече се използват магии, помисли малко бе, човек. 

10. НЯМА алтернативен начин за атакуване: само фронтал- 
но без възможности за засада - това зависи от Картата, на ня- 
Кои има, на други - не. А и може да се правят засади! 

И аз имам въпрос Към тебе, абе ти играл ли си я тая игра ня- 
Кога? 

Така, а сега искам да се обърна Към списанието. Моля, ако мо- 
жете напишете нещо за Need Рог Speed Underground 2. Знам, че 
ще излезе чак есента, но моля, ако може поне едно малко демо. 
THANKS. :-) 

С уважение: 

Христо Христов (НАЈАВА 14) 
indzaghi@gbg.bg 


Само така, Христо! Да дадем едно рамо на WarCraft Ш. Не че 
му трябва, разбира се - не случайно милиони по света играят 
само на него. ;-) Но не съм съгласен с теб по точка 6 обаче - под 


Владимир Тодоров 


ТЕТ ЗОМАМ има предвид The Frozen Throne, а не плоски монитори. 
И наистина – Кът сцените, създадени с еножина, изглеждат 
петнайсет пъти по-добре от единиците В самата игра. А за де- 
мото на NFS Underground 2 - пич, щом излезе, то Веднага ще се 
паркира на дисковете ни – просто Все още такова няма. 

PS. Рокавицата е хвърлена. Очаквам отговор от ЗОМАМ - да 
заформим едно спорче на тема “За или против WarCraft Ш”, kak- 
Во ще кажете? :-) 


НАДЕЖДАТА УМИРА ПОСЛЕДНА 


Здрасти, Как сте пичове! 

Как е лятото? Кефите се на слънцето, а, пичове? Но не ви nu- 
ша, за да ви хвала или критикувам, макар че и това мога да нап- 
равя. Целта ми е друга и се нуждая от ВАШАТА помощ, а не от 
помощта на Гошо, да речем. Нама до увъртам много. Обещавам. 
Четете ли във форума Ви Какво става? Казах, че няма да хваля 
или Критикувам, но форумът е СУПЕР! Ако Видите една тема за 
СТА San Andreas, ще разберете, че няколко пича са се навили да я 
превеждат на български, но само РС Версията. И така, молбата 
ми е следната. Вие, Като най-голямото българско геймсписание, 
да пуснете едно писмо до RockStar Games с молба да изпратят 
файла с текстовете на играта. Или ако не искат преди да изле- 
зе, след премиерата на PS2 Версията. Така аз и пичовете 858 фо- 
рума ще преведем играта на родния език и ще им изпратим фай- 
ла обратно с превода. Цялата работа я Вършим безплатно, ka- 
то тегленето от безплатен сървър го правим само заради фен- 
щината ни Към прекрасната поредица. Ще питате що просто не 
го направим Като мод? Ами може да не се Възпроизведат бъл- 
гарските букви и да излезе на маймунски. Второ, искаме имена- 
та си В кредитите. :-) И не ми отговаряйте “играта ще е само 
за Р52", защото и 3, и Вайс Сити уж бяха само за конзоли. И не 
ме затапвай, Сашо Бойчев. 

PS. Евала на пича, дет изброи 10 причини да не играем ИСІ: 
ТЕТ – той е моят идол! 

Фенове: 

Макс Пейн, Gandalf те White и Ото 
Цт_1т@тай.69 


Идеята Ви е много яка, но дали ще има български език В GTA 
(или Която и да е друга игра), зависи само от продажбите на 
заглавието 8 България. Понеже ние сме малко Като население, 
ако не се ложа, някъде на 88 място от държавите В света, 
шансът новото СТА да има и български език е почти нулев. 
Нещата зависят единствено от това Колко легални бройки 
могат да се продадат на дадения език. Наистина, за момента 
идеята за мод изглежда доста по-реална. Успех! 

PS. Играта нама да е само за PS2, поне така се надяваме. ;) 


Аз бих надъхан, ала слаб, и скачах все на новобранци: 

по гробища, Край гейт чат-пат ограбвах пръстени и ланци. 
Ала Веднъж (каков Карък!) попаднах на сериозен мъж 

и той ми рече “Цъка-цък, Какъв си Жалък, я задръж 

В главата си едно игнорче и после пак, и пойзън лек, 
Видя ли малко Жалко порче!" 

Това се казваше човек - за три секунди ме капична! 

И хукнах кротко да се вдигна по процедурата типична. 
Съдбата сякаш ми намигна: 

Реших тогаз - таков ще съм, ще го настигна тоя тип, 
ще цикла без храна и сън, ще празна джоба си пробит, 
но рано или Късно те, те Всички, Всички ще ме Видят! 
И Всички страх ще ги тресе!! 

Пък нека после ме обиждат!!! 

Така си мислех, но уви, на следващия ден момиче 

играта със замах изтри и филм Качи си романтичен 


За РС Мания от един тъжен DIABLO ІІ фен. 
Никола Кучуков 
nikopk@abv.bg 


Ники, погледни от добрата страна на нешата - ако 
вопросното момиче е накол готина мадама, шо не вземеш да 
гледаш филма заедно с нея? Току-виж между Вас може се 
“разтресе” една романтична Връзка... стига, естествено, да не 
става Въпрос за малката сополива сестричка. ;-) 


Здравейте, РС-маниаци, 
големият шеф на Нинтендо е прав. Компютърните игри 
спряха да се развиват. На практика след излизането на ОМЗО 
/рике Nukem 30/ и Епохата на империите /!! част/, игрите започ- 
наха да се повтарят. Позволете да припомня, че РМЗ” беше, ако 
не първата, то поне една от първите игри, Които позволяваха 
гейминг 8 световната мрежа и от България можеше да убиеш 
противник В Австралия. Играта “Ответен удар” не Внася нищо 
ново на фронта на аркадните игри (само графиката е по-назъбе- 
на, респективно по-гадна). Освен това този тип игри имат за 
първообрази заглавия Като Darkside на Майкъл Вулис от 1988 г. 
Изводот е, че единственото, Което се променя 8 игрите, е гра- 
фиката. Тя става все по-тежка (Което обяснява изисквания от 
сорта на CPU 5 GHz, ВАМ 1 ОВ, GeForce nVidia 2 СВ и т.н.) и гроз- 
на. Ръцете на героя са прекалено назъбени и ъгловати. За справ- 
ка – 6 “Обреченост” ръцете на героя са Като рисувани от Да 
Винчи. Освен това е факт, че единствено игрите са толкова ^a- 
коми за ресурс. За сведение – CPU 750 MHz ВАМ 64MB са доста- 
течни, за да може Windows ХР да бъде инсталиран без да се 
орязва от него Каквото и да било. В този ред на мисли разбирам 
тези, Които правят сегашните игри, но се питам защо други- 
те ги Купуват? С надежда да отговорите на това писмо по дос- 
тоен за играчи начин, ви пожелавам да продължите 8 същия дух. 
Станислав Гочев 
pravidobro@abv.bg 


Трябва да призная, че много ме Кефи как превеждаш имената 
на игрите на български. Почти ме накара да се замисля за секун- 
да ква е тая “Обреченост”. Но иначе си прав - уви, игрите cma- 
Ват Все по-тежки, по-красиви и за съжаление — по-еднообразни. 
Да не говорим, че повечето не шат дори и да трогнат на Карта, 
по-слаба от GeForce 4, Която не притежаваща доволно Висок pixel 
shader (Thief: Deadly Shadows и Deus Ех 2 например). Просто няма 
Кой да експериментира – разработчиците ворвит по уптопкани nv- 
теки и залагат на Вече утвърдени модели. След Време може би не- 
шата ще се променят, Кой знае... Всеки обаче, който изпитва Hoc- 
плалгия Ком досовските игри, нека си свали DOSbox от http://dos- 
box.sourceforge.net/ - програма, емулираща добрия стар DOS В cpe- 
да на Windows и поддържаща почти Всички стари Култови игри. 


"Атакуваи 
противника, когато е неподготвен, 
ПОЯВИ се там, КЪДЕТО не те очакват," 


Сън Дзу - "Изкуството на войната" 


"Ground Control | 
може да се окаже 
стратегията 

на годината" 

РС Хопе 


"С нетърпение 
очакваме пълната 
версия на този 
невероятна игра" 
РС Сатег 


За да оцелееш 
утре; трябва да 
промениш 
стратегията 
си днес... 


Включете се в уникалния 
турнир по Ground Control И! 


На 12 септември (неделя) ще имате Възмож- 
ността да покажете своите майсторски 
умения 6 невероятен сблъсък. 


ж Първа награда: незабравим уикенд 6 Малмьо, Швеция и 
среща със създателите на играта. 


ж Награди за второ и трето място: hi-end дънни платки 
ЕРоХ с чипсет nVidia. 


ж Много допълнителни и поошрителни награди. 


Всеки закупил играта Ground Control И ще получи 30 
безплатни часа за тренировка и усъвършенстване 
8 избрани Компютърни Клубове В страната. 


Подробна информация за записване и участие 
можете да получите на уеб адрес 


www.pulsar.bg 
или 6 магазините на Пулсар. 
ЗАЖЕЛЕЖКА: В ТУРНИРА МОГАТ ДА УЧАСТВАТ САМО ЛИЦА НАД 12-ГОДИШНА ВЪЗРАСТ. 


d. Massive Еп! 
е trademark of Massi 
or trademarks 015 апела 


c- in Ще 5 
ру“ design аге trademarks of GameSpy Industries, Inc. АП rights reserved. № мау 1-5 meant to be played™. 


2]РС Mania - the best (ог gamers - Microsoft Internet Explorer 
He tat wew коне 106 ње (два 


Още за арестите, свързани с кражбата 
на Half-Life 2 


но) Volve 


|| Скоро - Матрие: 
Моме 


Пач у1.4 за Х2 1 


оце 


Xbox Live с над 1 


Бета пач \1.7 > 


ла. ра 


мм м.рстап 


Какво играем през Юли? 


16.99 % (539) 
11.73 % (372) 
7.53 % (239) 
1.12 % (226) 


. WarCraft Ш: Frozen Throne 
. UEFA Euro 2004 

. SC: Brood War 

. Diablo Il: LoD 

. Counter-Strike 6.05 % (192) 
. SW: Knights of the Old Republic 4.45 % (141) 
. Sacred 4.22 % (134) 
. Warlords Battlecry Ш 3.91 % (124) 
. Battlefield Vietnam 3.50 % (111) 
0.С&С Generals: Zero Hour 3.22 % (102) 


Зашо играете2 


83.15 % (883) 
8.95 % (95) 
6.50 % (69) 


За да се забавлявам 
За да не спя 
За да забравям за махмурлука 


Џ Џ 
~ 


РС мапа Гор 10 


В сравненџе с миналџа месец челната 
тройка 6 настоашата Класация е абсо- 
лютно непроменена. Какво ви става бе, хо- 
ра? Каков е този застой? А разклатете 
малко чарта! Да не би случайно летните 
жеги да са Ви разкиснали до такава степен, 
че Ви мързи дори да сложите диск с друга 
игра В С0-то си? Или пък може би това се 
должи на факта, че летнџат сезон е доста 
постен по отношение на нови и интересни 
заглавия? Вие ще Кажете. А 

Неоспоримият лидер за пореден път е 
WarCraft Ш: Тһе Frozen Throne. Очевидно иг- 
рицата няма намерение скоро да изпадне 
от десетката. Можем да се обзаложим, че 
тя ще остане там още мно-0-0-го дълго 
Време, противно на недоволството на HA- 
kou хора. Второто място пък отново се na- 
да на UEFA Euro 2004. ЕВропейското Все още 
държи блага на повечето геймъри, koumo 
Вероятно с Кеф пълнят вратите на Дания и 
Швеция за това, че ни биха шута от група- 
та. “Българи, юнаци!” Ех, третото място 
пак се пада на Вече брадясалия, беззъбия и 
оплешивал Старчо Крафтчов - продължа- 
Ват да се намират хора, които не предават 
току-така античните произведения и от- 
казват упорито да приемат логичната ево- 
люция и да преминат изцяло Ком WarCraft 
||, изчаквабки търпеливо В някой тъмен 
ъгъл закономерната поява на StarCraft |. 

Съвсем логично две същински Класики 
успяха да дропнат напред. Четвърто и пе- 
то място за месец Юли принадлежат съ- 
ответно на Diablo И: Lord of Destruction и 
Counter-Strike. Тези двечките са също cma- 
ри гостенки на ТОР 10, Като през последни- 
те няколко месеца постоянно шарят наго- 
ре и надолу из чарта, но се държат мъжки 
и Все още не изпадат от него. 

На пето и шесто място са се подреди- 
ли две същински ВРО хитчета — Star Wars: 
Knights of the Old Republic и Sacred. Те goka- 
заха, че могат да мерат мускули едновре- 
менно ис над-играните шуптори и страте- 
гии, ис титана Diablo ||. И вече за пореден 
месец си седят В центъра на събитията, 
макар и с две места по-ниско от преди. 


Ако все оше има хора сред вас, Които не са 
изпробвали тези две игри, ето какво ше ви 
кажа - 8 голяма грешка сте, пичове -- на- 
мерете си ги и ги разцекаџте, няма да Co- 
жалавате. 

С цели 124 гласа на седма позицџа се е 
разположила удобно и изненадата за пози 
месец – чисто новичкият Warlords Battlecry 
Ш. Защо? Елементарно -- поразяващо раз- 
нообразие от раси, единици и магии, пре- 
дизвикателен изкуствен интелект, мошна 
сингълплейър Кампания и Възможност за 
десетки преигравания. Какво повече мога 
да Ви Кажа? 

За резил Battlefield Vietnam е отново 
почти на дъното на Класацията, следван 
стриктно от Command 4 Conquer Generals: 
Zero Hour, Който със сетни усилия едва-ед- 
Ва успя да закачи десетото масто. 


Защо играете? 

Попитахме Ви Каква е причината да 
прекарвате свободното си Време пред 
Компютъра или Конзолата. Резултатите 
от тази анкета могат само да ме радват. 
Очевидно гейменето не е загубило своя чар 
за почти ншто един от Вас - над 83 про- 
цента от гласувалите играят, просто за 
да се забавляват. Други 8, защото явно не 
искат да проспиват младостта си, а мно- 
го малка част - за да се опитат да забра- 
вит за Вчерашния тежък запой и за това 
как са повръщали В балкона на съседа, а 
после са се опитвали да убедят дежурнџа, 
че Виновна за Всичко е бабата на инвалид- 
ния стол от по-горния етаж. Едва петна- 
десет души са на мнение, че да играеш е 
модерно. Слава Богу, че само толкова. Ина- 
че не знам що за геймърско общество 
щяхме да бъдем. 

Толкова за този месец. Знаете Коде да 
отидете, за да бъдете максимално инфор- 
мирани през следващите няколко седмици. 
На www.pcmania.bg, разбира се! Там ще Ви 
очаква и нова Класация, и нова анкета. Така 
че хвърляйте честичко по едно око на Bon- 
росния сайт, а Когато можете - и по две. 
До нови срещи! 


без диск 


5.70 лв 
11.40 лв 


22.80 лв 


с дискове 
11.70 лв 
23.40 лв 


46-80-16 


3 бр. 
6 бр. 
12 бр. 


Абонатите на РС Мата с диск го получават 
с препоръчана поща или по Куриер! 


" С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” №2А, за РС Мапіа, 
на името на Олга Георгиева Вълчева 


= Направо В редакцията. 
Справки на 986 1493 и 986 3819 


s Online - www.pcmania.bg 


Много е просто. Ако Живеете В: Асеновград, 
Благоевград, Бобовдол, Бургас, Варна, Велико 
Търново, Видин, Габрово, Дупница, Карнобат, 
Кюстендил, Ловеч, Любимец, Монтана, Плов- 
див, Русе, СВиленград, София, Стара Загора, 
Троян, Харманли или Хасково, просто попълне- 
те формата и натисненте бутона "Изпращане 
на заявката". При Вас ще дойде специален Кури- 
ери ще Ви абонира. 

Нямате нужда от кредитни Карти, без банкови 
сметки и бЮрокрация. 

В цената на абонамента са Включени Всички 
транспортни разходи и са тези, koumo вижда- 
те горе. Humo стотинка повече. 


Всички цени, различни от дадените горе, не са 
съгласувани с редакцията. Напомаме, че 1 го- 
дишният абонамент с дискове е: 


А като се абонирате, не само спестявате na- 
ри, но и получавате РС Мапа директно В Къщи. 
Сигурни сме, че В България нама по-изгоден 
абонамент за Компютърно или геймърско спи- 
сание с два диска. 


“ ДИСКОВЕТЕ НА РС Мапа 
’ СА ПРОИЗВЕДЕНИ НА 
НОВАТА ЛИНИЯ 
С ОФСЕТОВ ПЕЧАТ НА 


СН5Г, - БЪЛГАРИЯ 


София, КВ. Бояна, ул. Кумата №81 
тел: 967 29 32 факс: 967 33 90 


минимално Количество 500 бр. 
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ИГРИ 


Kreed - 30 Action 


D-Day - RTS 
Transport Giant - Tycoon 
Stoneage Foolympics - Arcade 


ЦЕЛИ ИГРИ 


Worm Wars IV - Action 

Machines of Destruction - Action 

Mad Bomber - Arcade 

CloudPhobia - Ac 

Maniac Mansion Deluxe (на български!) 
- Quest 


| ЕКСТРИ 


Midnight Nowhere пач 1 
(за българската Версия) 


ПРОГРАМИ 


Download декан Рив 7.2 - Безпла 


Еазу Message 2.3.663 - Чат Клиент, съв 
местим и ICQ, АМ. MSN и Yahoo Messenger. 
0С: Windows (all), Лиценз: Freeware 


All-in-One Secretmaker 3.9.4 - Пре 
от спам и рекла! С 

history-to. ОС: Windows (all). Лиценз: Free 
Fresh Download 7.05 - Още един ga 
мениджър. ОС: Windows (all). Л 
Freeware 

Winamp 5.032 - МРЗ плепър 

0С Windows (а! |), Лиценз: Етеем 


на нап-популнрната прог! 

и DVD 

ОС: Windows (all), Лиценз: Shareware 

AntiVir Personal Edition 6.26 Анпиви 
грама. безплатна за домашни 


беа 152 Ла а 
ОС: Windows (ай), Лиценз: Fre 
Български Класици Е 
тека, Включваща над 20 
български автори 
ОС: Windows (ай). A 
безплатно стартиране) 


: Demo (позволява 1 
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UEFA EURO 2004 


Чуйте звука на фанфарите. Поемете по тежкия път към финалите на един от У 
най-силните световни турнири по футбол – Европейското първенство, което S 

тази година ще се состои В Португалия. 51 държави ще трябва да се преборит ј 
с квалификациите, баражите и финалите за скъпия трофей. 
А ако Желаете можете да си устроште принтелски мач, В кошто _ | 


пвите за голямото събитие. | | 
GRO : ПИ SHREK THE САМЕ 


Годината 41. Демокрацията и свободата В Северния ЗВезден Съюз са нарушени от ВИ 6 гооба диво прикакниниа гадно с Шрек о ноговата банда. Ще 
жа нат ‚за Война Теранска Империя. Военните еоствия навлизат 8 нова фаза с - ~ посетите MHozo om Mecmama om camur дишни пи НЕ дан унаа 
9 а [ер УНИОН Е TRE E р местности Кодето Шрек, Магаренцето, Принцеса Фиона и дори Червената Шапчица 
нето на първите теранци на последната планета на Съюза - Утринна ЗВЕЗОа Едно р ще се борят със зли чудовища, ще решават загадки и ще покоряват опасни и 
дава се нов брутален и смъртоносен наземен сблъсък. Със забележителна графика и Вълнуващи мисии пресъздадени с много хумор и смях. А с уникалния мултиплейър 


уникални мултиплейър режими от Вас ще се изисква да покажете най-добрата страте- ще може още трима Ваши приятели да се Включат В играта без да я прекосвате. 
гия и тактика В този сблъсък на Враждуващи светове. е 


COUNTER-STRIKE: CONDITION 2ЕВО ~ 


Номер едно екшън игра за Всички времена се завръща с продолжението Condition 
Zero. Не изискващ оригинална Версия на Counter Strike любимия на Всички шутър Вече 
предлага и дългоочаквания режим на самостоятелна игра. Това е едно чудесно пред- 
ложение за тези, koumo не се чувстват готови за битките В мрежата и искат да 
нагпрупат малко допълнителен опит. 


JOINT OPERATIONS: TYPHOON RISING 


Индонезия. Близкото бъдеще. Обединените Сили стъпват В страна, на ръба на 
разрушението. Местните партизани са получили достъп до секретни оръжия 
за масово унищожаване, армията се е разцепила на Враждуващи фракции. Цяло- 
то напрежение и омраза се стоварва Върху мирното население. В рояти Ви на 
пехотинец от елитен отряд ще трябва да летите с хеликоптери, да управла- 
вате моторници, и да карате бързи транспортрори с една единствена цел - да 
неутрализирате Индонезийските сепаратисти В това мултиплейър u3- 
Живяване от трето поколение, 


СВръх реализъм по Време на Втората гваткена мини в Европа ще Ви покаже новия 
хибрид между 30 стратегия и шутър. Soldiers: Heroes о? World Маг И ще постави вой- 
ната Във Вашите роце. Управлявайте най-елитните Британски Американски, Съветс- 
Ки ши Германски Войски. 30 уникални мисии В различни местности, 105 превозни сред- 
ства с реалните им Възможности kamo скорост, Въоръжение и броня, напъл- 
но разрушима околна среда, мултиплейър режими и над 100 анимирани 800- 
ника за управляване и сражаване. 


ЈЕ LA Ги SPIDER-MAN 2: THE САМЕ 


Првата ролята на грубия Банат от НОТ звено на полицията В Лос Angke- | 2, Базирана на дългоочаквания от ВсичКи игрален филм, играта 
Ми а т Ник Канг, който с са а а и смърт носи Да си е U3- М Ја] Spider-Man 2: The Game ще Ви провеси от високите сгради 8 
ојовал задачата да неутрализира Китайските триади и Руската мафия, Които са 

превърнали града във Военна зона. В мутлиплейър режимите ще можете да играете РЦ Шаран ХВърляч на мрежи. Дали ще успеете да 
с още трима ваши приятели или непознати 8 улични състезания или В лов на Крими- < предпазите манхаптьн от злия 

нални типове Както от страната на полицията така и от страна на престъпния Доктор Октопус и неговите подчинени? 
сват. А уникалната музика придава на този екшљн една неповторима | Това ще разберете само Вие. 

атмосфера. 


Ma | 


Harry Potter and the Prisoner of Azkaban Дар 
В играта Хари Потър и затворника om Азкабан, която излиза на бил сват napa- | сд! || | 
лелно и с едноименния филм, ще трябва да разгадаете мистерията около Сириус а => 
Блек - наскоро избягал затворник от Азкабан. Този пот ще можете да управлява: #4 57 
те и Рон и Хърмаяни, Които заедно с Хари се Впускат 6 опасни приключени с Heo- 25% 
чакван Край. Срешнете се сос Дименторите – страшните създания, ( 

ели на Азкабан. 


пионата ще донесат наслада на тези, В чиито Вени тече бензин. Висо- 

Ка детаблизация, зашеметяващи ефекти, история позната Ви само от 
сериите на “Reality ТМ” – TOCA Васе Driver 2 наистина ще бъде eg- 
на добра покупка. 


WWW.PULSAR.BG 


[СОФИЯ] бул. Цар Борис 11 21, тел. (02) 954 98 11, 954 98 62 факс:954 92 78; yn. Екзарх Йосиф 51, men. (02) 983 26 35; Мултиплекс (подлеза на НДК); бул. Патриарх E8mumuŭ 86, тел. 
(02) 951 67 72; бул. Витоша 61, тел. (02) 988 20 25; Базар малък ЦУМ - ет.3; НДК - базар ПАСАЖА; Кунторов ЕООД - ул. Г.С.Раковски 122A, men. (02) 984 82 45; World of music - 

бул. Патриарх Евтимий” - до Турското посолство, Ше Фешън – пл. Славейков 1, тел. (02) 986 68 58, Магазин Office Express - бул. Цариградско шосе 135: Техномаркет; Технополис 

[ВАРНА] Компютър Офис, ул. Страножа Мо 22 Вх.1 ет. "тел. (052) 63 69 65,62 69 65 [ПЛОВДИВ] Трансфер Груп – ул Антим |-Ви 5 (Фешљн Център), тел. (032) 624 080, (032) 625 805; 

Империя – ул. Загреб 2, тел. (032) 264 813 |ПЛЕВЕН/ЛОВЕЧ) Плевен Стайл - тел. (064) 800 533 [МОНТАНА] Енигма Дизайн - ул. Ангел Кончев 30, тел. (096) 25 546 

[ПАЗАРДЖИК] Светослав Ковачев - В сградата на Драматичен Тватор,0888905598 [Магазини ГЕРМАНОСЈ 8 цялата страна; | Магазини МЕТРО] 8 цялата страна 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: VIVENDI UNIVERSAL GAMES (BLIZZARD, SIERRA И ДР.), ATARI, 


ELECTRONIC ARTS, CODEMASTERS, ACTIVISION, NOVALOGIC, THQ, KONAMI, LUCAS ARTS, СОМ, DISNEY INTERACTIVE 


(| при нас получавате повече | 


из, бул. "Янко Сакъзов" 56, вход ов 
5 с: (02) 9444570, 9431879, 8465063 
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